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DANS LA MYTHIQUE CITE D’ABYME,
les Gros ont longtemps interdit toute publication
d’un guide, ou méme d’une carte décrivant la ville
dans son ensemble. Sacrilege, disaient-ils...

Et pourtant, en ce dixiéme jour du mois du centaure
de P'an 1452, quatre écrivains se voient octroyer
le privilege de rédiger un tel ouvrage.

Ensemble, ces personnages haut en couleur
ont découvert les secrets de la cité.

Ils vous racontent leurs incroyables aventures
et vous invitent A emprunter leurs chemins.

Amis voyageurs, suivez leur pas
et vous pénétrerez le cceur caché d’Abyme...
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]AMAIS UNE VILLE N’A ETE DECRITE
AVEC UN TEL LUXE DE DETAILS.

® Dix-sept itinéraires thématiques.

® Plus de deux cents adresses répertoriées :
tavernes, auberges, échoppes, lupanars...

® Les vingt-deux quartiers cartographiés,
plus de six cents rues répertoriées.

e Quarante tableaux réalisés par Gérard Trignac,
plus de vingt portraits de citoyens.

e Trente-trois démons sacrifiés pour distiller ’encre.
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Ence quatriéme jour
du mois de ’hydre 1283, nous, Gros
dans notre infinie plénitude,
énoncons arrété suivant.

Il est formellement interdit 2 quiconque
de mettre a profit I'invention du farfadet
Luther Fidelio nommée « imprimerie »
pour tenter de cartographier ou de décrire
dans son intégralité notre cité d’Abyme
qul Ne saurait en aucun cas se résumer
en un simple ouvrage.

s

Les contrevenants
seront passibles
d’emprisonnement
en Place des Libertins
a perpétuité.
Leurs ceuvres
seront consommeées
en notre palais.
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est Maximilien d'Outrevent
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Muriel Algayres est Ileana

Raphatl Bardas est Raskolnig
Nathalie Besson est Steffa Oulazym
Raphaél Granier de Cassagnac

est Maximilien d'Outrevent
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Gérard Trignac est lui-méme

Portraitiste
Julien Delval est Gepetto Delaviole

Cartographe

Eric Paris est Palmyre le Jeune

Enlumineur
Franck Achard est Joachim Fidelio

Correcteur
Benoit Huot est Artivale

Instigateur

Frédéric Weil est Olipheste

Premier Horloger
Mathicu Gaborit est lui-méme

Remerciements
Raskolnig dédie cet ouvrage 4

Maximilien d’Outrevent, qui sait pourquoL.

Palmyre remercie Cécile Périer

pour le temps qu'elle consacra a la réparation
de ses instruments de géométrie et Isabelle Périer

pour ses conseils avisés.

Et surtout, Steffa Qulazym dédie cette visite
A un homme extraordinaire, son papa.
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DURE temps qu'il vous faudra pour parcourir I'icin sans vous pres
QUARTIERS : les quarticrs que vous traverserez (un méme quartier peut figurer
dar plusicmsu'inémircs\

POINTS FORTS : ce que vous reti de cette promenade

A LIRE : ren ers dCS encarts a 1{11‘ POUI‘ Iﬁi(.‘llx COanl't‘ﬂL

Plutét que de vous décrire Abyme quartier apres quartier, nous vous proposons seize itinéraires
thématiques. Chaque itinéraire est constitué de plusieurs lieux se succédant pour donner un éclai-

rage particulier sur la ville.

1. Premier lieu a visiter fii2 X1
3% p 198 NOM DU QUARTIER F13

Chaque lieu est ensuite décrit par quelques paragraphes. ... Les pictogrammes ci-dessus sont Id
pout vous donner un aper¢u du liew en un coup d'ceil.
Chagque lieu est repéré sur les plans des quartiers qui figurent aux pages 196 2 218 de ce guide.

DECOUVERTE i : :
Cette note traduit ['apport culturel que yous pourrez retirer du lieu. Y enrichirez-yous votre
connaissance d’Abyme, de ses habitants, de leurs coutumes, de leurs arts 2

: Aucun intérét.

: Curiosité. A visiter si vous avez le temps.

. A voir. Rentrez si yous passez devant !
 Tntéressant. A ne pas manquer si vous passez par 1a.
: Passionnant. Des érudits font le voyage:

: Fascinant. Un pélerinage obligé pour les amateurs.

DANGER X, : :
Attention, chaque quartier i ses dangers. Cetre échelle traduit le risque qu'il y a'a se promener

seul en ces lieux sans les connaitre,

: Aucun risque.

: A priori sr. Aucune agression sérietise rapportée a ce jour.
: Hasardeux. Des problémes nous furent signalés.

: Risqué. Prenez des précautions et soyez sur vos gardes.

: Dangereux. Guide local indispensable.

- Mortel. A vos risques et périls.

2. Deuxieme lieu &1 soos fiis X1

3% p 208 NOMDU QUARTIER C14

Certains lieux — auberges, tavernes, artisans ou maisons de plaisir — proposent des biens ou des

services. Ils sont signalés par de nouveatix pictogrammes.

PrixD

Représente la richesse dont vous devez disposer pour profiter pleinement du lieu, c’est-a-dire
pour manger dans une taverne, dormir dans une auberge ou acheter sur tn marché. L'échelle n'est
pas absolue mais dépend du type de services (un joaillier est forcément plus cher qu'un potier). A
titre d'exemple, nous vous donnons les fourchettes de prix pour un repas dans une taverne ou'un

lit dans une auberge.

I : Bon marché. Repas a moins de T D. Lit a moins de 2 D.
2 : Abordable. Repas de 1a 5 D, Litde 22 5 D.

3 : Cher. Repas de 5 et ISD. Litde 52 10 D.

4 ; Trés cher. Repas de IS5 3 30 D. Lit de 10.a 20 D.

5 Hors de prix. Seuls les plus riches citoyens se l'offrent.

COUVERT? : 'endroit propose de la nourriture et/ou de la boisson.
GITE [ il est possible de dormir en ce lieu.
ARTISANAT % : marchand proposant des biens manufacturés.

GAUDRIOLE ¢ : l'endroit propose des divertissements

(théitre, musique, drogues et/ou prostituées. ..)

Ces quatte pictogrammes signalent le type de services que vous trouverez en ce lieu, ainsi que
leur qualité. Abyme peut réserver des surprises et certains magasins onéreux ne tiennent pas for-
cément leurs promesses alors que d'autres proposent pour des prix tres honorables des bienside
grande qualité. En régle générale, n'achetez pas si cette note est inféricure au Prix &),

: Piteux. Reléve plus dela survie que du plaisir.
; Acceptable. Simple et fonctionnel.

: Correct. L'agréable se joint & I'utile.

: Somptueux. Digne des grandes occasions.

: Princier. Le meilleur établissement d'Abyme.

3. Troisieme lieu i1

3 R198 NOM DU QUARTIER F13

Lorsque plusieurs établissements proposent des biens ou setvices dans un méme lieu, les pic-

togrammes figurent dans le corps du texte. Sut une place donnée, vous trouverez par exemple :

o UN EXELLENT DRAPIER &2 a4, chez qui vous pourrez acheter
toutes sortes détoffes airisi que des vétements somptuen: ;

o UNE AUBERGE HONNETE &3 £ 3 X 9, dans laguelle vous pourrez lovier
une chambre et qui propose des repas simples et copieust ;

o UN LUPANAR MITEUX (52 9], que vous éviterez car les prix y sont
bien plus élevés que dans le Quartier des Vices.

3. Quatrieme lieu i3

3% R196 NOM DU QUARTIER M13

Et ainsi de suite. ..
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LES ENCARTS

Nous avons ponctué les itinéraires par de grands encarts contenant des généralités sur la ville.
Ces doubles pages furent compilées par Maximilien d'Qutrevent alors qu'il découvrait la ville avec
les yeux ébahis d'un étranger et qu'il manquait singuliérement d'informations. 11 sagit de docu-

ments glanés ici ou la (voir par exemple les édits ci-dessous) ou d'articles commandés a des spé-
cialistes (voir le lexique géographique ci-contre). Leur but est de donner au lecteur des clefs pour

comprendre Abyme, bien qu'il s'agisse 13 d'une tiche illusoire.

En ce quatriéme jour du mois de Uhydre 1283, nous, Gros
dans notre infinie plénitude, énoncons Parrété suivant.

1L est formellement interdit & quicongue de mettre d profit Vinvention du farfadet Luther
Fidelio nommée « imprimerie » pour tenter de cartographier ow de décrire dans sonvinté-
gralité notre cité d’ Abyme qui ne saurait en aucun cas se yésumer en un simple ouvrage.

Les contrevenants sevont passibles d’emprisonnement en Place des Libertins a perpé-
tuité. Leurs ceuvres seront consommées en notre palais.

Amendement & Pédit du 4 hydre 1283 du 10 centaure 1452
Nous, Gros dans notre infinie plénitude, autorisons une seule et unique personne,
Monsiewr Maximilien ' Outrevent, & contrevenir & notre édit et a réaliser,
sous notre juridiction., un guide initiatique de la cité d'Abyme.

Tout autre contrevenant & Lédit original reste passible d’emprisonnement
en Place des Libertins & perpétuité.

LEXIQUE GEOGRAPHIQUE

Par Maitre Palmyre, cartopraphe émérite (place de I Flotteuse; Halle anxc Embruns)

Quelques précisions sont indispensables pour se repérer en Abyme. La ville répond en‘apparence
4 un plan géométrique simple, fruit de travaux d'assainissement titanesques qui furent entrepris lors

des agrandissements successifs.

o Cercle : Abyme suit un plan concentrique fait de trois cercles, du premier en son centre, *
au troisiéme 4 la périphérie.

® Palais : quatre palais occupent le premier cercle : 'administration diplomatique I,

le Palais d’Acier 2, le Palais des Gros 3 et ladministration démoniaque 4.

¢ Place Centrale : immense esplanade au centre de la cité, entre les palais. Egalemcm
appelée Grande Place.

o Premier Canal C : sépare le premier et le deuxiéme cercles.

© Quartier : portion du deuxiéme cercle. Les quartiers sont en quelque sorte la vieille ville
abymoise. Clest I que vivent ceux qui sont nés en Abyme. Depuis un édit datant de 1203,
il est interdic d'y louer des lits, donc d'y tenir une auberge. Les vrais Abymois appartiennent

4 un des douze quartiers (voir ci-dessous).

* Canal des Ambassadeurs I : sépare le deuxiéme et le troisiéme cercles. Aucun pont

ne le traverse, et le prix du passage en gondole est de 10 deniers.

» Quadrant : portion du troisiéme cercle. Les quadrants ont été distribués aux différents
royaumes qui possédent une représentation diplomatique en Abyme. Les royaumes
représentés sont aujourd hui au nombre de onze (voir ci-dessous).

» Grand canal de 'Horloge E : canal extérieur d’Abyme.

* Grand Pavé (ou Grande Pavée) A : avenue traversant Abyme du nord au sud,

fermée par des barbacanes infranchissables au dessus du Canal des Ambassadeurs.

s Grande Maitresse B : avenue traversant Abyme d’est en ouest, fermée par des barbacanes
infranchissables au dessus du Canal des Ambassadeurs.

* Quadrature : découpage arbitraire d’Abyme en quatre quarts, pour les besoins de ce guide.

LES QUARTIERS ABYMOIS
o LE LIERRE : un immense jardin, le pourmon d’Abyme. §
o LES TRABOULIENNES : labyrinthe tenu par des malfrats, 6
o LA HALLE AUX EMBRUNS : 2 port souterrain d’Abyme. 7
o LE CLAIR-OBSCUR : quartier de riches commergants. 8
LES OMBRES : un immense cimeticre habité. 9
LA PLACE DES LIBERTINS : [a prison d’Abyme. 1O
LES VICES : dédiés anx plaisirs de la chair. 1T
LES BRUMES : dédiées aux plaisirs artificiels. 12
LES MARCHE-EN-BIAIS : quartier défavorisé. 13
LETUDIANT : sidge des universités; batit liew du savoir, 14
LES HIASARDS : quartier changeant, magique et mystérieus. 1S
I’ ATGUE-MARINE : demenres de bourgeois et de démons. 16

LES ONZE AMBASSADES
g o LA MARCHE MODEHENNE, la terre des druides et des lutins. 17
o LA REPUBLIQUE MERCENAIRE, fordéz par des compagties guerricres. 18
o LA LYPHANE, les steppes gelées parcourstes par les nomades. 19
o LES PARAGES, un royaume lointain de barbares pen civilisés. 20
LA PROVINCE LITURGIQUE, la théocratie qui entoure Abyme. 21
URGUEMAND, un ensetnible de baronnies qui se cherchent un chef: 22
LES TERRES VEUVES (OPHIDIEN), un royautne dirigé par les méduses. 23
LES COMMUNES PRINCIERES, ute terre de Cités-Ftats divisées, 24
L'EMPIRE DE KESHE, parcouri par de riches tribus marchandes. 25
LA JANRENIE, un nouveau gente de royaume dirigé par les femmes. 26
[’ENCLAVE BOUCANIERE, un lointain royaume maritime, 27




IES AUTEURS

Maximilien d’'Outrevent

Maximilien d'Outrevent est un étranger, venu d'un royaume lointain et mystérieux. Dés son arri-
vée en Abyme, il ressentit le besoin et le manque d'un ouvrage @ la mesure de la cité. Lorsqu'il ren-
contra les Gros, il leur soumit l'idée de réaliser ce guide initiatique. Contre toute attente, les poten-
tats acceptérent, posant un amendement  leur propre édit qui interdisait jusqu'ici  quiconque d'avoir
I'impudence de décrire la cité. Maximilien vécut alors plusieurs mois au Palais des Gros, a rédiger
une partie du guide, ainsi qu'a coordonner le recrutement et le travail de ses autres acteurs.

Aujourd'hui, Maximilien s'est installé en Abyme et vic sur 'ilot que lui ont offert les Gros, entre

les quadrants lyphanien et paragéen. Il travaille sur de nouveaux ouvrages.

Le diacribe* Raskolnig

Mattre Arminius Malach, vicaire liturge, fut chargé par sa hiérarchie de rédiger un guide a lat-
tention des pelerins se rendant en Abyme. Pour ne pas s'exposer personnellement a I'interdit posé
par les Gros, il fit appel  un nain du nom de Raskolnig. Sile texte venait a tomber entre les mains
des autorités, Raskolnig en serait T'unique auteur. Ainsi protégé, le vicaire parcourut la cité en dic-
tant ses textes. ..

Malheureusement, Malach est décédé durant la rédaction de son guide. Maximilien d'Outrevent,
ayant eu vent du projet avorté, proposa a Raskolnig de collaborer au présent ouvrage. Annotant
les textes originaux, le nain leur donna une nouvelle dimension, celle d'une narration a deux voix,
celle d'une hydre qui allait se mordre la queue.

Aprés la rédaction du guide, Raskolnig a quitté Abyme et s'est installé en Urguemand, dans un

bourg de campagne loin de Ihostilité citadine... A ce jour, il a épousé une femme charmante et

éléve un beau garcon.

Steffa Oulazym

Steffa Oulazym est une jeune ogresse originaire de la [ointaine ville de Mésirah, aux confins du
désert de Keshe. Ecrivain public et chroniqueuse, elle a rejoint Abyme pour se consacrer a écri-
ture. Elle s'est particuliérement illustrée dans la chronique Les Pliunes noctsrries. Sa curiosité, sa fagon
personnelle de capter les ambiances et ses descriptions pittoresques ont retenu l'attention des Gros
qui la choisirent pour rédiger une partie du présent guide, sous la tutelle de Maximilien d'Qutrevent.
Cette premiére commande a lancé sa carriere et Steffa connait depuis un succés grandissant avec
son roman A la recherche du Ternps blew. Elle vit actuellement dans une vaste tente bigar'rée non loin
de 'Ambassade keshite et serait en train de rédiger une suite a la. Recherche.

Ileana

Tleana est une succube, une native des Abysses, évadée du royaume souterrain ot vivent les démons.
Parvenue en Abyme, traquée par les serviteurs des Hauts Diables qui 'entendent pas que I'on puis-
se ainsi leur fausser compagnie, elle fut finalement rattrapée, attaquée, battue et laissée pour
morte dans une obscure ruelle de la cité, A son réveil, elle neise souvenait pas de son passé.

La quéte de sa mémoire lui permit de visiter Abyme avec un regard particuliérement affacé et
les Gros lui proposérent de rédiger la derniére partie de ce guide, menant [e voyageur jusque dans
les Abysses.

Aujourd'hui affranchie, Ileana vit dans Ia tour d'Errance, en compagnie de T'ancienne ambassa-

drice ophidienne Séléna.

Artivale

Pendant toute la rédaction du guide, Artivale a surveillé nos auteurs et corrigé leurs erreurs.
Abymois de pure souche, Artivale se forga un joura contempler sans broncher les reflets du Palais
d'Acier. La lumiére bien trop forte lui briila les yeux et il s'‘évanouit. Lorsqu'il reprit conscience,
on lui avait greffé un curieux mécanisme sur un ceil. Cette faveur des Gros lui rendit la vue mais
elle avait son prix: il lui faudrait désormats arpenter la ville et en noter les moindres détails pour

le plaisir de ses sauveurs. ..

* Se dit, en Province liturgique d'un religieux excellant dans I'art de iture, 4 la fois diacre et scribe.

LES ENLUMINEURS

Maitre Trignac

Nous navions que peu d'espoir lorsque nous sommes venus trouver ce grand artiste et que o
Iui avons proposé de dessiner tout Abyme. Trignac occupe en effet les chaires de dessin et de gra-
vure du collége harmoniste et sa réputation dépasse de loin nos canaux. Mais I'artiste accepra, i
[a condition qu'on le fasse monter en ballon suspendu pour réaliser des vues d'ensemble de notre
cité. Le résultat est magnifique, stupéfiant de détails commie vous le découvrirez au fil de nos pages.

Bien qu'il la représente trés bien, Trignac se sent a I'étroit dans notre grande cité et s'exile sou-
ventau Vieux port. On peut alors le croiser dans l'aubcrgc Ao Toiles ::"Abymr, tenue par son ami lgrin
Tasteflot.

Palmyre le Jeune

En 1382, Palmyre I'Ancien se mit en téte de rassembler les cartes apportées par la faune cos-
mopolite échouant en Abyme et fonda une échoppe sur la Halle aux Embruns. Quand il légua sa
boutique i son fils, elle rassemblait plus de quatre mille cartes, de la véritable ceuvre d'art a la pure
fantaisie. Poursuivant I'ceuvre de son pére, Pa.lmyre le Vieux se jura de reconstituer [a carte véri-
table et compléte des Royaumes. Il mourut sur sa table de travail, et c'est son fils qui reprit le flam-
beau. A Ilige crépusculaire de 64 ans, Palmyre le Jeune termina I'ceuvre familiale ; tous les
Royaumes étaient cartographiés, ainsi que toutes leurs villes et bourgs d'importance,

Restait une insulte irréductible : Abyme. Lorsque les Gros autorisérent Maximilien d'Qutrevent
4 publier son guide, Palmyre exhuma de ses tiroirs les plans illégaux déja commencés, et ne laissa
l'écrivain en paix que lorsqu'il eut lautorisation formelle d'achever la grande ceuvre cartographique.

Gepetto Delaviole

Gepetto est un artiste de la colline aux Gribouilles. Accusé par un concurrent de dérober I'ime
de ses sujets, il est tombé en disgrace. Désireux de lui rendre sa célébrité, les'Gros ont convaincu
Maximilien d'Outrevent qu'il ne risquait rien en faisant appel a lui. Maitre Delaviole a ainsi cro-
qué les auteurs de ce guide - ces planches ont malheureusement été dérobées - ainsi que les per-
sonnages qui ponctuent les pages de 'ouyrage. Aujourd'hui, il a retrouvé sa place aux Gribouilles
ou il réalise sur demande des portraits, réalistes ou caricaturaus. ?

Joachim Fidelio ;

Joachim est I'héritier direct de Luther Fidelio, le farfadet qui inventa 'imprimerie en 128T. 1l
dirige aujourd’hui l'atelier de son aieul et ses vieilles machines pressent une grande partie de tout
ce qui s'imprime en Abyme. Dans ce guide, il a réalisé toutes les enluminures et a mis en page les
textes et les dessins. Au jour de la grande presse, il a lui-méme composé les enctes, y distillant les
teintures dont il a le secret. 2

De pére en fils, les Fidelio sont des travailleurs acharfiés mais discrets et leur atelier est un des
lieux les plus difficiles & trouver du Quartier des Trabouliennes.

Olipheste

Olipheste est un de nos vénérés Gros. Sans lui, ce guide nfaurait pu voir le jour. Clest lui qui a
convaincu ses fréres de poser un amendement a leur édit et d'autoriser Maximilien d'Outrevent 4
reédiger le présent ouvrage. Gardant toujours un ceil sur le travail réalisé, il s'est assuré que tout était
mis 4 fa disposition des auteurs et'dés dessinateurs. Il n'a pas hésité a piocher allégrement dans les
trésors du palais pour que le projef soit mené a bien.
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Ve intérieure du Noctunnel, sous la Halle aux Embruns.



!‘ DUREE : deux jours, dont un d'excursion au vieux port.

4 QUARTIERS : Halle aux Embruns, Quadrant boucanier, 1 ord d’Abyme.
Abyme, un carrefour des populations ; ses
20), Vue intéricure du Noctun

~  POINTS FO
oyaumes en Abyme

1. Le débarcadere septentrional it o X1

P 208 QUADRANT MODEHEN F13

Noble visiteur, le débarcadere septentrional est le lieu idéal pour commencet yotre visite

d'Abyme. Lieu de passage et de croisements, il n'a pas son pareil pour exhiber: la diversité des

habitants de la cité. Le débarcadére Jétend sur les deux rives du Canal des Ambassadeurs dont
la traversée vous cofitera au moins [0 deniers. Si vous n'avez pas les moyens, contentez-vous
de la rive extérieure, sans doute la plus intéressante.

Dominés par la barbacane du Grand Payé, les quais bondés accueillent des tonnes de mar-
chandises qui arrivent en Abyme chaque jour. Les gruies déchargent des péniches débordant de
denrées en tout genre. Les dockers, pour la plupart des ogres, soulévent ballots et tonneaux. Une

fois rcmp!is, les chariots partent irriguer la cité de toutes ces richesses venues de I'étranger.
Sur la rive extérieure, fes commis des ambassades viennent prenclne possession de leurs livrai-
sons., Nous sommes entre les Quadrants boucanier et modéhen et les vieux pirates tapageurs

cGtoient les druides calmes et placides. Ils ne sont pas seuls ; tous les royaumes sont repré-A¢

sentés. Il est en effet bien moins colteux de convoyer ses marchandises par le troisieme cercle

que de leur faire traverser deux fois le Canal des Ambassadeurs. En flanant sur les quais, vous
croiserez aussi bien des petits Lyphaniens aux.yeux bridés et a la peau tannée que des guer-
riers parageens ou mercerins, et autant de marchands enturbannés du lointain déserc de
Keshe que d'austeres Liturges en robe de bure.

Sur la rive intérieure, les chariots sont hissés jusqu’au Grand Pavé et remontent de Ia vers
la Place centrale ot ils seront dirigés vers les différents quartiers d’Abyme. Ici, tout le monde

est ayant tout abymois et les disparités sont moins visibles.

Les DEBARCADERES
I existe plusieurs débarcaderes en Abyme. Le septentrional est le plus important en
Ule aus Embruns, Les autres. sont dissémminés sur

raison de sa proximité avec la Ha:
le Canal des Ambassadeurs.

Le débarcadére n'est pas le véritable port d'Abyme. Les péniches ne font que laller-retour
entre lui et [a Halle aux Embruns, ot les navires venus de l'océan sont déchargés. Clest dans
ce quartier portuaire que je vous emmene dans la suite de cet itinéraire. Pour vous y rendre,
demandez aux bateliers repartant A vide du débarcadere de vous emmener (prix trés variables,

n'acceptez pas plus de 12 deniers). Prenez soin d’emmener de ['éclairage.

2. La Grande Ecluse 1o
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Cette écluse titanesque compense Ie dénivelé entre le Canal des Ambassadeurs et la Halle
aux Embruns, en marquant ainsi Lentrée. Alors que vous |a trayersez, ne manquez pas d’ob-
sérverI'Ecltsier. Ne vous y trompez pas, ce vieillard boiteux et déguenillé a bien [a force de
anceutvrer Limmerise ouyrage. I'atcuns prétendenc gu'il sdgitd'in-démon, conjuré par l'ats

thitecte de Pécluse pourveiller sur clle.

R R TR

Aliec n e

Remarquez également sa demeure. La Cabane de TEclusier: ne paye pas de mine, mais il
S'agit d'un des meilleurs restaurants d’Abyme e
De ['écluse, admirez la vue impressionnante sur la Halle aux Embruns. Les plus grands navires

disparaissent dans Jes entrées béantes du Noctunnel, lui-méme écrasé par la ville de bric et

de broc qui s'échafaude sur la halle.

L'entrée B v 1 5 i
entrée du Noctunnel, vue depuis la Grande Ecluse et dominée par le Quartier des Embruns.

'3. Le Noctunnel fi 2 X2
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1.:a‘1tes-vous déposer: surun quai quelconque, & l'intérieur du Noctunnel, Obseryez I'incroyable
activité de ce port souterrain. Les feux follets guident les navires jusqu'aux appontages. L4,
de savants systémes de poulies et de palans permettent aux ventiliers de décharger les navires
et de charger les barges et les péniches qui nourrissent Abyme. Ces trapézistes sautent de plates-
formes en cordages en eriant au-dessus des tétes. Leurs corps lestés de plomb yiennent jouer
les .contrepoids. De lointains engrenages se réveillent et grincent. Des ballots énormes s'ex-
traient des cales ot ils ont passé des mois. Le tout est plongé'dans l'obscurité et Ie ballet des
lumieres rappelle celui d'un feu d'artifice.

Attent] i A
tion, prenez bien garde A vorre boursé pendant que vous étes subjugué par le spectacle !

B



A~QUADRATURIL 4es DIPLOMAE A

S e

PREMIER

+ Deux options s'offrent alors & yous pour poursuivre la vist
O Embarquzr SUT U NAVITe pouT njoind're directement le mouillage.
o Faire une visite aérienne du Noctunnel.
Si vous avez‘ le coeur bien accroché et que cette derniére option yous intéresse, demandez

A un ventilier ou & un marin a rencontrer le Phalanger. Tét ou tard, votre requéte parviendra

aux oreilles de cet étrange personnage que vous verrez bientét descendre vers vous en planant
telle une chauve-souris avec ses ailes mécaniques déployées. Personne ne connait le Noctunnel
mieux que le Phalanger. Pour 20 denters de I'heure, il partagera ce savoir avec vous et vous
guidera entre les échelles et les plates-formes vertigineuses. Les plus courageux s/élanceront
avec lui de poutres en trapézes, entre les cordes qui font le quotidien des ventiliers.

Pour continuer la visite, demandez au Phalanger de yous emmener au percevoile de la

Elotteuse. Les percevoiles sont des trappes aménagées dans Ie toit du Noctunnel et donnant

7\

dans le Quartier des Embruns  proprement parler, construit au-dessus, 2 méme la halle.

HALANGER g

4

Le Phalanger, faisant visiter le Noctunnel 3 un farfadet effrayé.

4. La place de la Flotteuse fiir X3
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ment la nuit. Ce r'est pas un hasard si les rires'se nomment desabdeuses par ici.

La place de la Flotteuse est le centre du Quartier des Embruns. A moins que vous n'ap-

partcniei atix gens de la‘mer, évitez le reste du quartier, Il est assez dangerewx, particu]iérc-

La place Joit son nom A l'ancienne capitainerie, une demeure suspendue en son centre a
une grande potence. Nul ne sait ce que la Flotteuse abrite aujourd’hui, mais on dit que ceux

qui passent une nuit dessous se réveillent guéris de tous leurs maux. Ne prétez pas crédic a

cette légende. Vous risquez surtout de ne pas vous réyeiller du tout ! :

Le jour, la place reste un endioit ot vous pourrez fliner calmement.

De nombreuses tavernes, les cambusines, bordent la place. Ma préférée reste La Fiancee du
Pirate (91 X 2 tenue pat la belle Amalia qui attend, dic-elle, le retour de son écumeur de mari
qui doit revenir la couvrir dor. Souhaitons qu'il se soit perdu en mer, car la cuisine d’Amalia

est la meilleure de la place.

Les cambusines se partagent les arcades de
la place avec les cambusiéres, des échoppes en
tout gente, essentiellement dédiées au com-
merce maritime. Les enseignes sont nom-

breuses, mais on retiendra particuliérement :

o LE POINT CARDINAL &52 9K 4, échoppe du sympathique
Maitre Palmyre le Jeune, le meillewr cartographe en ville.

o LE FANION ECARLATE &2 9.2, vente, achat et confection de drapeanx,
doriflammes et détendards en tout genre.

o LE BON (EIL &2 93, un excellent artisan lunetier qui fait aussi bien dans
la longue-vie — certains Gros se fournissent chez ui — que dans les binocles 4

pour les vieus marins en retraite

Aprés avoir déjeunt, engagez-vous dans la rodeuse des Vertiges que voiss ne quitierez sous avcun
prétexcte, Au pied de la halle; prenez & droite dans Lavenuie des Voiles. Bientot, vous apercevrez les

mats des navires appontés.
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5. Le mouillage i X
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Clest ici que les nayires viennent apres avoir décharge leurs marchandises dans le Noctunnel.
Cet immense canal nest plus qu'une succession de quais auxquels des bateaux viennent s'arri-
mer en triple file. Cales séches et hangars bordent le canal et les quais sont le royaume des char-
pentiers navals. Le jour, leur travail produit un vacarme assourdissant et I'endroit est évité des
promeneurs. La nuit, le mouillage prend tn visage romantique. De nombreux couples abymots

Jiennent réver de mers qu'ils ne verront jamais en flinant entre les nayires.

Outre les ouvriers, vous croiserez de nombreux matins errant sur les quais. La ville et son
« port enterré» leur pesent. Une famille de nains pécheurs en a fait son parti et propose une
excursion vers le port historique et abandonné d’Abyme. Le voyage prend des allures de péle-
rinage pour les marins déboussolés par la cité tentaculaire. Pour le voyageur, il revét un inté-

rét historique et esthétique indéniable.

Demandez le ponton de la famille Cabochetan. La traversée cofite SO deniers aller-retour,
mais vaut yraiment le détour. Les nains agrémentent le voyage de commentaites savants sur
['architecture abymoise. En [eur compagnie, vous repasserez le Noctunnel et la Grande Eclu-
se, emprunterez le Canal des Ambassadeurs jusquau canal de la Galopée, immense chenal ameé-
nagé entre les Quadrants metcerin et lyphanien pour permettre aux navires datteindre la Halle
aux Embruns. Sorti d’Abyme, admirez [a cité vue de I'extérieur. Trois heures de traversée vous

conduisent au vieux port.

6. Le vieux port i Xr
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Lancien port d’Abyme se trouvait 4 I'extérieur de [a cité, au bout de la digue septentrio-
nale. Depuis la construction de la Halle aux Embruns, il a perdu son faste d'antan. Les grands
navires n'y font plus halte et seuls quelques voyageurs pauvres ou cherchant la discrétion s’y
font déposer. Les quais accueillent encore les pécheurs malhabiles dont les affaires ne mar-

chent pas suffisamment pour qu'ils s'offrent d'apponter dans le Noctunnel,

De fait, une communauté calme et tranquille s'est développée ici, loin du brouhaha de la
cité. Si Abyme vous oppresse et que vous cherchez le repos, cest ici qu'il faut vous réfugier.
Les vieux marins se moquent ouvertement des citadins et coulent des jours paisibles, fumant
la pipe sur les vieux quais vermoulus, en regardant défiler les navires allant et venant a la cité

des ambassadeurs.

Plusieurs auberges accueillent les voyageurs de passage. Ma preférence va Aux Toiles
d’Abyme &e ?2 i3 qui propose une demi-douzaine de chambres a prix modeste
(4 deniers [a nuit). Le propriétaire, [grin Tasteflot, partage son temps entre la peinture et son
auberge, dont les murs s'agrémentent de dizaines de tableaux d’Abyme, par toutes sortes de

temps et de saisons. Certains sont a vendre.
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4 7 Le phare i X
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Le vieux port est dominé par le phare, situé sur une ile
non loin de 13, et propriété de I'Ambassade boucaniére.
L'ambassadeur y a ses archives qui ne se visitent pas.
Néanmoins, le vieux gardien de I'endroit pout-
ra, selon son humeut, vous montrer Ia salle
du foyer, et les impressionnantes lentilles

qui forment le faisceau qui découpe le

ciel nocturne du vieux port.

Pour revenir en Abymc, empruntez la
~ digue plutét que les chalutiers des
Cabochetan. Il vous en cofitera bien
moins de deniers et la marche est
agréable. Passez la barbacane extérieure
et pénétrez A droite dans le Quadrant

boucanier.

: 8 L’Ambassade
¥’ boucaniere fiis X2

L’Ambassade boucaniere a élu

9 £ =
domicile dans I'ancienne forteresse
7

// d’Abyme. Son entrée est libre

o Larmureric dispose de pices rares

77 “ et historiques. Sa piece mailresse est le mbif‘imrum’
de rubis dont firent don les Hats Diables 2 Rigello, Iz fondateur de PEnclave.
o Le couloir des barbes accueille des portraits des plus célebres corsaires boucaniers.
o La bibliothéque est bien achalandée en récits de marins et'd ‘explorateurs.
Sa salle des cartes regorge de trésors inestimables, J
¢ Le chemin de ronde offre une bonne e densemble sur le Quadrant bocanier
et sur son ambiance, i
Si vous souhaitez commencer Uitinéraire suivant de bonne beure, jevous conseille daller dormir
dans le Quadrant mercerin, les auberges y sont nombreuses et bon marché, Mais si vous n'étes pas
presst, profitez, Iz temps d'une soirée aw moins, de Lambiance joyeuse dw Quadrant boucanier.

@, 3 R2I8 QUADRANT BOUCANIER BIT++

PREMIER

JOUR PREMIER :
Comment e suis=je retrouvé sous ce pont 2 Le pont des Mirmures. .. O su is-je 2 Quellz
est cette cité incroyable 2 Suis-je dans un réve, dans un monde imaginaire ? Que m arrive-t-il’2
Cette cité s'appelle Abyme. Jamais entendu ce.nom. On me rit an nez quand je deman-
de on acheter un guide de la ville. 1l parait que les autorités en interdisent toute édition.
Avant toute chose, Je dois trouver un cartogmpbz, tacher de (ompretrdre oit je me trouve.

JOUR SECOND
Des passants 1'ont conseillé d'aller & un endroit qu'ils nomment la Halle aux Embruns.
Diapres eux; tous les étrangers passent par-la. Je wai pas osé demander de quoi il s'agit.
[’y vais. J'en apprendrai sarement plus la-bas.

JOUR TROISIEME
Infroyablt ! Un fmngrtf immense. Plus grmrd que foutes les balles que. j'az' visitées. Quzllc ingé-
niosité | Des navires dedans, des maisons dessus. .. Un port ﬂuvial covert en pleine ville. ..
Ils L'appellent le Noctunnel. Si jen crois divers marins, dont deux capitaines, interrogés ici
ou la, le meillewr cartographe d’Abyme serait un certain Palmyre, place de la Flotteuse, sur
la Halle aux Embruns.

JOUR QUATRIEME !

Jai bien cru que jallais mourir | Un fou volant, muni d’un barnais le faisant passer
pour une chanve-souris, m’a atené jusqu’an sommet du Noctunnel. Cette ville est folle !

Jattends que le Point Cardinal, Usfficine de monsiewr Palmyre, m’ouvre ses portes, Des
types me tournent autour, que me veulent-ils 2

Palmyre ne connait aucun des noms que je lui ai donnés. Je ne connais aucun; des pays dont il
parle. Il me conseille de rendye visite a I'Ambassade boucanidre. Leur I:i]zliotl:i’qi;z contiendrait de
nombreuses cartes. B

JOUR SIXIEME

Enfin, je trouve Lambassade. Je n'arréte pas de me perdre. Abyme est un vrai labyrinthe.

Le conservateur de la bibliothque'a fini par me jeter debors. Je ne trouvais rien, je n'en
pouvais plus, Jai bien failli déchirer les pages de son atlas, un incunable, d'apris lui.

Un érudit qui étudiait la m'a vattrapé Il sappelle Arminius Malach et cotite o, il est
perdu en Abyme. Tl vient dune province liturgiqiie et fait lui-méme partie die clergé 1l m'a
dit qu'il bravait Uinterdiction des autorités de la cité et rédigeait, avec son nain de scribe, un
Quide a Fattention de ses compatriotes. Le rustre n'a pas vouly me montrer ses plans mais m'a
offert w almanach, pour que je sache quel saint prier quel jour. Quel dréle de calendrier. ..

15° JOUR DU MOIS DE LA DRYADE
Au fond dune taverne, un viewsx pirate borgne me dit que seul le bossu du phare, prés de
Lancien port pourra m’aider a rentrer chez moi.

16 DRYADE

Je suis sorti de la ville. Vue de Lextérieur, elle ne parait pas si grande. Le phare ne doit
pas étre a plus d'une beure de route.

Jai rencontré le bossu, Saturnalius, Un type trés mystérieux. Il ne m'a pas aidé Du baut
de son phare, il a regardé vers la ville et m'a dit :
« l:tmngn; tu trouveras ton chemin en retournant in[as;ab[‘tmm! La oit il a commencé. »
Une énigme maintenant, Jewai dante choix que d'essayer: de-la résoudre. Je retourne

‘M}erures. ke =
e 4

Un étranger en Abyme_"""-

Wb,



ONZE ROYAUMES EN ABYME

En arrivant en fl[wum, les représentants de f/mqut Royaume rrr'pusrirfuirr doivent parfois

bouleverser levrs habitudes.

LEs MODEHENS
En abandonnant leurs luxuriantes foréts, les Modéhens oublient leur bonne humeur pro-
verbiale. De fait, sans les lutins du Quartier du Licrre qui les aident a fleurir leur quadrant,

il y afort a parier que 'Ambassade modéhenne dépérirait.

LES MERCERINS 2

En Abyme, les Mercerins sont comme larrons en foire. La présence de diplomates de tous
les royaumes leur permet de nouer de précieux contacts, de négocier des contrats juteux et
de faire monter les prix en faisant joucr la concurrence. Seule ombre au tableau : Ia piéce
mercerine ne fait pas office d'étalon or comme partout ailleurs, cette fonction étant assu-

rée par le denier abymois.

LEs LyPHANIENS

Clest sans doute pour ces nomades habitués aux grandes steppes balayées par les vents que
l'adaptation est [a plus radicale. La plus réussic également. Ils transforment leur quadrant
en apposant des baraques de bois contre les solides batiments de pierre, et en recouyrant

les

anaux de pontons sur pilotis pour vainere leur peur ancestrale de I'eau. Les petits hommes
burinés ont abandonné leurs chevaux, trop génés par le manque d'espace, et ce sont eux-

mémes que I'on voit g.l]npr:{' en tous sens dans les rues de leur qu.ldl'(lnl.

LES PARAGEENS
La plus grande difficulté a laquelle les barbares des lointains Parages doivent faire face est
Fabandon du troc, Clest finalement un avantage car leur quadrant est le seul a nutiliser qu'une

monnaie : le denier abymois.

LES LITURGES

Abyme se trouve en I\I‘inmpc sur leurs terres et les Liturges ont toujours congu un rapport

ambivalent avec la cité. D'une part, ils la détestent ! car c'est une cité de dépravés, ot démons

et saisonins sont légion. Mais elle les fascine également et ils cherchent 4 la conquérir en

abusant de leur proximité. De nombreux bitiments d’Abyme sont de style liturge et mar-

qués de Ia eroix de Saint Neavéne, en particulicr dans le troisiéme cercle qui était presque

exclusivement liturge avant I'édit de 1203.

LES URGUEMANDS

Possédant une des concessions les plus peuplées, les barons urguemands ¢prouvent un malin

plaisir a le montrer, essentiellement pour narguer les Liturges, leurs ennemis de toujours.

De fait, les Urguemands abymois sont fiers, fiers de vivie dans une ville qui se trouve en

pleine Province liturgique.

LES OPHIDIENS®!

Lorsqu'une méduse des Terres veuves souhaite séjourner ou s'établir en Abyme, elle se trot

ve confrontée a certaines difficultés. D'abord, son royaume est le plus ¢loigné de la Cicé

des Ombres

le voyage est long et pénible, ce que la belle dame a du mal a supporter. Ensuite,
elle doit faire face a I'inclinaison qu'auront ses esclaves a se libérer de ses charmes une fois

arrivés dans la ville franche. Généralement, elle les affranchit et les paye grassement pour

qu'ils restent a son service, Malgré ces deux problemes majeurs, les méduses raffolent

d’Abyme, en ceci qu'elle est la cité de tous les vices et tous les arts.

LES PRINCEENS

Nul n'est plus heureux de venir en Abyme qu'un noble des Communes princiéres. Les
intrigues de cours si cheres aux Cités-Erats se trouvent ici décuplées tant la ville est le théatre
de toutes sortes de négociations. Pour s'établir en Abyme, les familles princéennes com-
mencent par se livreg; une véritable lutte d'influence, en se faisant batir les palais les plus

voyants qui soient

LES KESHITES
Derniers arrivés, les habitants du lointain désert de Keshe ne sont pas en reste. Leur
concession déborde désormais sur la janrénienne et les Keshites ont la mainmise sur de nom-

breux commerces. Un proverbe abymois dit : « Si tu ne le trouves pas dans le deuxiéme cercle,

va le chercher dans Ia

LES JANRENIENS

Autrefois, les chevaliers de Janrénie éraient bien implantés en Abyme. Depuis que la guerre a
remis le }muvoir entre les mains des femmes, le Quadrant janrénien a tendance & dépc”rir, mal-
gré les cfforts redoublés de 'Ambassadrice. Mis & part les représentants officiels, peu de nou-

veaux Janréniens arrivent en /\bymc ct les anciens se sentent abandonnés par leur royaume.

LES BOUCANIERS

La concession boucaniére est une des plus petites. De fait, les Boucaniers vivent plutét en
marge des autres royaumes. Mais ceux qui résident en Abyme s'y integrent fort bien. A tel
point que nombre d'entre eux préférent vivre sur la Halle aux Embruns, dans laquelle ils

pnss(‘dt‘m’ souvent un qlmi ou un navire.

PoruraTtions

NOMBRE D’HABITANTS DES QUADRANTS AU RECENSEMENT DE 1448,
d’aprés Melbéduse Quatrepoil.

MODEHEN 25 800
MERCERIN 64 500
LYPHANIEN 58 100
PARAGEEN 19 400
LITURGE 71 000
URGUEMAND 90 300
OPHIDIEN 45 100
PRINCE 103 200
KESHITE 83 800
JANRENIEN 51 600
BoucANIER 32200

TOTAL QUADRANTS 645 000

ToTAL ABYME 1 020 300

1 Voir aussi pp. 35 4 37.
2 Vous e sentirez en suivant le vicaire Arminius Malach et son diacribe Rnsku[u{g

dans la quadrature des pénitences (p. 52).

5 L Abyme, on preéfére ce terme au terme « carme » communément employé dans les royaumes.
& En voir Pillustration p 94,




QUARTIERS : Quadrant modéhen et Quartier du L
’4 POII\Tb FORTS : itinéraire paisib
: Faune et flore ses (p. 32), Vue du Quartier du Lierre (p- 30

1. Le pont des Murmures fiir X1

3} £ 208 QUADRANT MODEHEN EI5

Cette promenade d'une journée dans les quartiers les plus verts d’Abyme commence sur
le pont des Murmures. Enjambant le canal Rougevert, ce pont abrite des échoppes modéhennes
sous d'élégantes arcades. Depuis l'est, les riches Mercerins viennent acheter les produits issus
de la science végétale du peuple des druides. A ouest, le pont s'ouvre en effet sur le Quadrant
modéhen et ses canaux bordés de saules pleureurs. Bien que petit, ce quadrant dynamique offre
une production artisanale riche et variée, soutenue par les lutins du Quartier du Lierre. De
fait, les deux quartiers, fortement liés par le respect de leurs habitants pour le régne végétal,

n'en feraient qu'un ¢'ils n'étaient séparés par le Canal des Ambassadeurs.

Le pont des Murmures vous donnera un avant-gofit des trésors modéhens et lutins et vous trou-
verez, d'est en ouest, tel un capitaine mercenaire venu dépenser sa solde, une cinquantaine d'échoppes

ou d'étals de qualité, répartie sut les deux étages du pont. Mes préférences vont A celles=ci :

o LE TONNEAU DE BARCALINAS &4 K5 (premiére pile, en bas) est le
meiller caviste du quartier, et sans doute d’Abyme. Aménagées daris une pile
du pont, les caves grm{ent ute ternpiraturf constante, variable selon lewr pnjbndtur.
Léchoppe est terve par Isendin, un sympathique quadragénaire modében,.

e LA TONNELLE DE BARCALINAS (34 ¥ 4 (premiére pile, en baut) est tere par
Riedelune, la fermme du précedent. La Tonnelle est une excellente taverne ott Pony sert
les vins qui sz vendent d la boutique. Si vous suivez cet itinéraire, ne m&ndmz pas d’y
prendre le petit-déjeuner en terrasse, en regardant le pont des Murmutes prendre vie.

o AUux MILLE COULEURS &3 %4. (un étal immanguable, en haut) est sans
doute e meilleur flewriste du pont, Tenue par des lutins, la boutique offre un chorx
incroyable de plantes, Uni gros défaut toutefois : elles sont toutes en pot et odit gu’il
arrive malbeur a ewx: qui les laissent owrir, 1es butins tie badinent pas avela nature,

 CHEZ L'UN DES DIX-SEPT APOTHICAIRES (54 <44 du potat, vous trouverez
forcément Lessence rare que vous cherchez, ou le reméde a tous vos taus. Tovs les
commergants sont de viewx druides, humains ou lutins, au savoir millénaire et ause
cotiscils avisés. Dans leurs échoppes se mélangent les senteurs les plus varites, des plus
douces ause plus enivrantes. Les prix pratiqués sont les mémes dune boutique
a lautre; tmais chacune a'sa spécialité.

* LE PETIT BURIN &3 K4 (deusicme pile, en bas) est un cbéniste d'art au
travail remarquable, Il réalise de superbes statues de bois et travaille sur commande.
Gondoles, démorts, Gros porte-bonbeur, Maftres-Géants forment son fonds
[{f cormmerce et d’ﬁx[f[]f”ff SOUVENITS d’Ab)"”e.

« CHEZ KALIN EoN &3 ¥4 (un étal, en bas) vous sentirez les épices les phus
varices qui soient. Kalin est une sympathique Keshite marice d un Modéhen. Ellz
siefforce, avec Laide de quelques lutins, de cultiver des épices en Abyrme, mais se fait
surtout livrer la plupart de sa marchandise.




UI SONT LES BARCALINAS 2
Pew d’Abymois le savent, ais Barcalinas riest pas le nom de famille d'Isendir et Riedelune.
Barcaliias était prophéte du temps de la Flamboyance et vivait dans le lointain Empire
Moden-Hen" aujourd hui morcelé. On lui doit Vinvention du vin et cest pour rendre

hornmage & cet incomparable génie que le couple a aitisi nommeé ses deux établissements,

U fois le pont des Murmures traversé, vous étes dans le Quadrant modeber. Je vous invite a y
fléner au basard, en gardant la ditection de Larbre-roi, inratable, la prochaine étape de notre visite.

2. L’arbre-roi fits X1

3¢ £ 208 QUADRANT MODEHEN CT15

Haut de trois cents coudées, cet arbre gigantesque domine le quartier. Sa nature exacte reste
mystérieuse. Les Abymois affirment qu'il n'est qu'une construction des Modéhens alors que
ces dernicrs jurent qu'il s'agit d'un arbre véritable — il en existerait plusieurs dans leur loin-
tain royaume — qui se pétrifierait lentement sous I'influence de la cité. Toujours est-il que larbre-
roi semble fait de pierre, méme s'il a l'apparence d'un végétal, avec toutes ses nervures et ses
ramifications. Devant sa finesse, {'ai pour ma part tendance a croire les Modéhens, mais cha-

cun doit se forger son idée sur la nature de cette meryeille,
Pour vous y aider, des nains de 'Equerre ont installé des nacelles et des poulies. Moyennant
8 deniers, yous pouvez escalader T'arbre et bénéficier d'une vue exceptionnelle sur Ie Quadrant

modéhen et sur tout le nord d’Abyme.

Depuis Larbre-roi, longez le canal des Grandes-Vignes vers le sud.

3 . ’Ambassade modéhenne fir2 %o
3} P 208 QUADRANT MODEHEN C14
Le canal des Grandes-Vignes tire son nom des ceps plantés de part et d'autre de l'eéu,:siir des col-
Tines artificielles. Ici ou I3, les demeures des vignerons ponctuent la géométrie des terrasses régulicres.
Sur la rive septentrionale, I Ambassade modéhenne en impose par rapport aux autres béti-
ments du quadrant, C'est 3 que siége I'ambassadeur du lointain royaume, régnant en maitre

sur le quartier végétal.

ARCHITECTURE MODEHENNE

Le Quadrant modéhen est sans doute celui: dont Punité architecturale est la plus pro-

noncée. Sur les bitiments anciens, les Modébens n'ont fait qu'ajouter des éléments végé-

i

taux ; lierres sur les fagades, arbres.a bord des canaus; plantes dans les maisons. ..

Traversez le quartier jusqu'au. Canal des Ambassadewrs, demandez & wn passeur de vous dépo-
ser  Lorée septentrionale de la Mangrove, dans le quartier du Lierre.

4. La Mangrove fiit X4

3% P 198 QUARTIER DU LIERRE F13-GI5 A

Les lutins ont la mainmise sur le Quartier du Lierre. Par I'emprise qu'ils ont sur les végé-
taux qui envahissent les rues  une vitesse surnaturelle, ils rendent la vie impossible & ceux qui
nont pas leurs faveurs. Tous les matins, les jardiniers sénéchaux s'appliquent 4 retailler le lierre
qui a poussé durant la nuit, libérant ainsi les aiguilles des horloges publiques, les lampadaires,
les fenétres et les portes des résidents.

En un point précis du quartier; ils ne semblent pas vouloir — ou peut-étre ne pas pouvoir —
se battre contre la végétation. Couvrant une douzaine de canauy, cette véritable mangrove a gagne
sur quelques anciennes demeutes qu'elle recouyre touta fait. De Iextérieur, elle ressemble a une
forét inextricable de laquelle émergent ici ou 1a d'antiques clochers, des toits de maisons lutines
et des passerelles imposées par le Palais d'Acier pour que, faute de pouvoir y entrer, on puisse
quand méme traverser le territoire. Lintérieur est un véritable labyrinthe d'escaliers et de ponts

perpétuellement déplacé par ses habitants qui se plaisent a en changer les passages et les accés.

Il est donc hors!de question de visiter seul [a Mangrove. Mietix vaut yous en remettre atin

lutin, méme si ceux-ci sont fort facétieux. |




Si vous y parvenez, vous découvrirez une véritable ville dans la ville, avec ses maisons, ses
tavernes, ses magasins, sa milice, le tout en miniature, 4 Ia taille de [a gent lutine. Prenez garde

4 ne pas les vexer : respectez les plantes ! Ne cassez ni ne cueillez rien sans permission !

Si vous suivez Litinéraire, il est temps pour vous de déjeuner et je vous recommande Les Petits
Lotis &1 X 3 dans la Mangrove, ne excellente adresse malberensement pev accessible.

5. La place des Fous fiir X2

3% R198 QUARTIER DU LIERREH15

Si vous étes parvenu 4 rentrer dans la Mangrove, demandez 3 en sortir par la passerelle des
Bosques qui se prolonge par une rue du méme non — si vous avez emprunté les passerelles qui
dominent le domaine des lutins, vous la trouverez sans peine. Il ne vous reste plus alors qu'a grim-

pet L'escalier des Myttes pour atteindre la place des Fous.

La place des Fous tire son nom de l'asile qui I'entoure. Chaque jour de beat temps, les méde-
cins qui tiennent I'endroit libérent leurs patients, des étres a I'esprit dérangé ou perdu, et les
laissent errer sur la place. Le vieil apothicaire de I'asile prétend en effet que les rosiers noirs
de Modée qui bordent I'endroit ont la vertu de calmer les esprits. Il ne s'agit [a que d'une Jégen-
de, que contredira n'importe quel herboriste sérieux. Evitez donc tout achat dans la boutique
de I'asile B4 K1, qui propose poudes et encens a des prix exagérés. La tisane du pére tran-
quille est une véritable infection. Non, tout I'intérét de la place réside dans ses pensionnaires.
Lors de mon passage, j'ai pu croiser les trois figures emblématiques suivantes, mais il n'est pas
exclu qu'elles aient été considérées comme « guéries » depuis. J'en doute néanmoins, car elles

font toute la popularité de la place.

e MOLOCH' est un vieux conjurateur rongé par la folie. Il a décidé de mettre
ses talents au service du peuple. Si vous lui apportez les encrés nécessaires
(voir p. 134), 1l vous offrira I'aide d’un démon convoqué par ses soins. Il n'y a pas

de danger; les pactes que Moloch’ passe pour les autres n'impliquent towujours que fui,

¢ [’ENTRECOUPEUSE prodigue des augures sous forme de poémes, dés l'instant que vous
lui offrez sa matiére premiére : des chroniques abymoises, des pamphlets liturges,
ou quoi que ce soit de publié et de sentencieux. Sa technique est simple : elle les
découpe et les recompose pour comprendre leur sens caché. Le résultat est souvent
— croyez-moi, j'en ai fait l'expérience — prémonitoire. Et il ne vous en cofitera que
le prix d'une chronique (T dener). Essayez de la voir travailler, clest imprcssionnant.

Elle coupe, déplace, replace, recoupe a une vitesse vertigineuse.

LE DECOUPE prétend que son corps s'est sépaté en plusicurs morceaux indépendants
ayant chacun sa personnalité. Vous pourrez amnsi demander a parler a son coeur, a
I'une de ses mains, 4 son ventre, que sais-je encore. Ne soyez pas surpris, 'homme
est ventriloque. Ses dialogues intérieurs sont de vraies picces de théitre. On
murmure qut lt PaUVl'e hommf est amoureux dC l,fn[fCCOliPQUSE et quene l‘allrai[

persuadé de se scinder ainsi pour comprendre le sens caché de son existence.

SUR LES PAS DE MASPALIO

Maspalio est un farfadet, héros attachant des romans de Mathiew Gaborit. Les lecteurs
passionnés se souviennent que le prince voleur, éoalement conjurateur, rencontre son
Advocatus Diaboli sur la place des Fous, dis le premier chapitre d’Aux ombres d’Abyme.
Un Jeu de piste s'gﬁ‘re alors a vous : rebrousser le t]n;min du fag‘hdet pour dénicher hos~
pice de Daconti dans lequel il awrait séjourné avec sa bande a Ubeure de la retraite.

Empruntez la venelle des Traversaines jusqu’a ce que vous croisiez Lescalier de I'Official
o

Descendez ce dernier prudemment, car il est tertibl raide. D ensuite la gran-
de rue des Treilles et profitez-en pour acheter quelgues bouteilles de vin aux marchands
qui la bordent. Au bout de quelques lampadaires, vous devez emprunter un petit escalier
s votre gauche, repérable & une grosse fléche de bois figurant une chandelle allumée. Il donne
dans la rue des Ciefgeries que vous descendrez jusqu’au bout. Une visite aux artisans de
la rue saverera  fort intéressante powr ceux qui se sont toujours demandé comment on glis~
sait les méches dans les bougies, La rue donne sur le Canal des Ambassadewrs, Remontez
la gréve sur votre droite et dépassez une grande horloge publigue. L'bospice de Daconti est
a dewx pas, & vous de deviner de quelle batisse il s'agit. Un indice : cest une ancienne auber-
ge, fermée suite a édit des Gros reléguant les étrangers dans le troisieme cercle.

Notez que Mathiew Gaborit donne d’autres indications sur la localisation de l’}:ospire
de Daconti. Dans les chapitres T et 11 de la premiére édition de La Romance du
Démiurge, il le situe prés des rues des Puy-Front et de Petit-Fol, ce qui ne saurait étre
cobérent avec Uemplacement précédent. Il semble qu'a ce stade, Uantenr ait voulw dissi-
muler Uemplacement exact du reptre de Maspalio, comme por le protéger de la Milice
d’Acier qui le poursuit a ce morment du récit. En revanche, vous trouverez bien, non loin

des deux rues ci-dessus, la demeure ot séjourna Melisse, la méduse qui servit les des-

seins de Maspalio dans sa lutte contre les Abysses. Cest au 14 de la rue des Ypres.

6. La clairiere fiir Xu
3% R 198 QUARTIER DU LIERREH I3

Depuis la place des Fous, descendez la rue des Myrtes jusqu an bout et preneza droite dans Lave-
nue de la Ronee. « La clairiére » est indiquée par des panneausc de bois sur la gauche. Suivez-les
et ne vous connez pas s'ils menent @ des escaliers abrupts ; la clatriére est en fait une place suréle-
vée aut~dessus du quartier.

De jour, elle est plutét déserte, les gens qui y vivent travaillant généralementdans le quar-
tier en contrebas. Seule Ia taverne de maitre Dutﬂ&B Yl&mérirc le c[(-tour:; le vieux lutin
y vend les bi¢res qu'il brasse Itui-m@me, et dont la'variété de godit est exceptionnelle. A siro-
ter a l'orée de la clairiére, en contemplant [a vue superbe sur les premiéres étapes de cet iti-
néraire (voir p- 30 la yue aérienne du quartier).

LLa nuit, en revanche, I'endroit est bondé a 'occasion des fetes lutines. Il s'en tient tous les
soirs, sauf si la communauté vient  perdre un de ces membres. Allez-y, vous ne serez pas décu !
Vous pourrez dégtster gratuitement les fruits des cultures lutines, pour peu que vous yous
soumettiez A letirs jeux et 4 leurs farces. Rien de bien méchant, sauf qu'on dit que leur poil
a gratter résiste aux meilleurs bains. .. Les mages jornistes montent parfois depuis leur aca-
démic (UH moulil] .i dCUX ﬂUbES quC vous POUVCZ Voir en COIl[['CbE\S) pO“l' S€ détendl‘t un PCU.
et gratifient les fétards de quelques effets pyrotechniques de leur cru. Il s'agit bien stir de feux
magiques qui ne peuvent enflammer la végétation alentour.

Notez que la clairiére est un des rares endroits d'Abymc accessibles aux géants et vous aurez
sarement l'occasion d’en rencontrer un. N'ayez crainte, ils sont impressionnants, mais géné-

ralement fort gentils.




7. Les apothicaires du Grand Pavé &a K i1 X2

3 R 198 QUARTIER DU LIERRE GI3-113

La clairiére est reliée au Grand Pavé par un pont de pierre, et se présente finalement
comme unappendice de ['avenue qui traverse Abyme du nord au sud. A ce niveau, vous trou-
verez de nombreux apothicaires venus vendre leurs produits aux chalands qui empruntent la
voie majestueuse. Beaucoup plus faciles d'accés, ces commergants pratiquent des prix plus éle-
vés que ceux du pont des Murmures, pour une qualité moindre. Passez donc votre chemin
et traversez l'avenue pour descendre de l'autre c6té, dans le Quartier de I'Aigue-Marine. Notre

derniere étape est un jardin d'un genre particulier.

8. Le jardin démoniaque fiis X4

3% P 207 QUARTIER DE L’AIGUE-MARINE T2

Detnandez votre chemin vers le jardin démoniaque aucx passants ; tous les habitants du quar~
tier le connaissent.

Perdu entre quatre immeubles résidentiels, ce carré de terre n'a jamais été constructible. Le
sol serait pourri par une infiltration remontant directement des Abysses. .. Plusieurs tenta-
tives furent faites, toutes vouées a I'échec : les béitiments ne tenaient pas ct le lieu abandon-
né devint un terrain vague. En 1235, un démon dont le nom est aujourd'hui oublié obtint
de rester en Abyme pour s'occuper de ce lopin de terre. Son travail fur admirable ec il réha-
bilita le carré en y faisant pousset: des plantes abyssales. Aujourd'hui, tous les yoisins le connais-
sent, I'apprécient et I'appellent communément « le Jardinier ».

11 offre des visites guidées de son jardin démoniaque, uniquement aux heures et aux
endroits qui restent dans I'ombre des immeubles, [4 ot les plantes ne projettent pas lears propres
ombres desquelles peuvent — parait-il — surgir les plus horribles démons. Les meilleures visites
se foﬂr au CrﬁPUSCUIE

Ombre ou pas ombre, méfiez-vous toujours des végéraux. Ceux-ci >emblcnt marmonner
dans une langue gutturale, ceux-1a sont de couleur changeante. Certains sont violemment car-
nivores, d'autres yous saisissent et tentent de vous entrainer aux Abysses. Un heu bien étran-

ge que celui-ci, dans lequel tout peut artiver.

LES AUTRES JARDINS

Abyme est une cité encaissée, qui ne laisse que peu de place aux espaces verts, @ part
dans les quartiers du Lierre et modében o ils sont intégrés a Larchitecture. Quelques
autres jardins sont néanmoins dignes d'intérét :
* L MONT AUX LUCIOLES (p. 158), Quartier étudiant. Cette colline pentue
et boisée accueille le batiment principal de Puniversité abymoise.
° LE JARDIN SCENOGRAPHIQUE (p. 88). Des jardiniers urguemands
entretiennent un labyrinthe botanique autour du manoir constituant leur ambassade.
Vites d'une passerelle le surplombant, les allées dessinent des formes géométriques
au sens mysterienx.
* LA PLACE DES LIBERTINS (p. 78). La prison d’Abyme contient sans doute la
plus grande étendue boisée de'la cité, mais il west malbewrensement pas possible

de la visiter sans y avoir e invité.

Pour enchainer Uitinéraire suivant, empruntez le Canal des Ambassadenrs et allez dormiz dans
le Quadrant mercerin.

Un étranger en Abyme

96 DRYADE !

blement la o il a c 6 »

« Etmnger, tau trouveras ton chemin en retournant il

Voici des jours que jlarpente le pont des Murrmutes en long, en large et en travers poikr
comprendre le sens profond des parolts de Saturnalius. Je dors dans des biches, sous les étals
abandonnés pour la nuit. Des miliciens font des rondes, mais je suis bien caché.

2 TROLL

Cette nuit, ils m’ont déconvert, Ils m’ont roué de coups powr finir par me jeter dans le
canal. [ai bien cru mowrir noyé mais Jjlai refait surface et me suis mis & nager. Linstinct
ou le hasard m’a mené i oit je suis apparu, sur le quai, sous une pile du pont. La oit mon
périple a vraiment commencé. Jawtais dii y penser plus tot.

Ftrange. .. Une fissure prend naissance dans la pierre, précisément la d'oit j'ai surgi Lautre
nuit. Je jurerais quelle rétait pas la quand je suis arrivé,

6 TROLL

La fissure s'étend de jour en jour | Elle a quitté le pout et entre dans le Quadrant modé-
ben. Je vais la suivre.

15 TROLL

La fissure traverse maintenant tout le Quadrant modehen. J'ai Lair dun fou a la suivre
attentivement. Je crois quun type me surveille, une grosse silhouette que j'ai vue plusieurs fois.

17 TROLL

Catastrophe | Ma fissure aboutit tout doit & un immense canal qu'aucun pont ne tra-

verse. Les gondoles sont chéres. .. :
20 TROLL

Enfin, aprés trois jours de travail, j'ai Uargent pour traverser, ['ai pew d'espoirs de retrou-

ver ma fissure, tais je wai vien dautre @ faire. ..
21 TROLL

Je Lai retrouvée ! Juste en face de I oit je Vai quittée dans le Q:tadrarxt riodehen. Ma
ﬁSSllfﬂ Ellf a P‘fis un Pf[l dlﬂvanfe.

23 TROLL 3¢

Aujourd’bui, elle m’a mené & une place que sillonnent incessamment des débiles plus ou
moins profonds. Elle e mettra pas plus de quelques beures a traverser. Jai revu le gros qui
e surveille, et f'ai surpris un drdle d'éclat sous son chapeats. Jo me suis renseigné. Certains
mages ont une gemnme enchassée dans lewr front. .. \

25 TROLL AR
Tncroyable ! Pendant que je dormais cache dan's un arbre, un animal a dit sortir de ma fis-
sure. Une motte de terre; an Pzzd de mon arlzrej Juste dans le prolongemem de ma ﬁ:sure.
28 TROLL
Elle entre dans le Quartier de 'Aigue-Marine maintenant. ..
2 PHENIX
: Je crois que nous touchons av but. Ma fissure a disparu dans un petit jardin coincé entre
quatre immeubles, Un passant ni'a informé qu'il s'agissait du jardin démoniaque et qu'il
tie se visitait quen fin d’apres-midi. Je reviendrai tout & Uheure.

Penidant que le Jardinier nous racontait ses histoires sanguinolentes, j'ai vu quelque chose

s'agiter dans un bosquet. En écartant une plante buileuse, j’ai découvert un drole de lézard
qui me regardait fixement, Derriére lui, il n’y avait pas de doute : cette tranchée ne pou-
vait étre que Uaboutissement de ma fissure, et le [ézard en était siirement son auteur, Ila
essayé de me mordre, mais il a Uair domptable. Je Uai glissé dans mon sac, et j'ai rejoint le
groupe. Les histoires du Jardinier m’ont convaincw qu'il s'agit d’un démon. ..




épare le Lierre de I

Le Grand Pavé s




FAUNE ET FLORE ABYMOISES

Faune

Exctraits des carnets de voyages de Valian Torte, pour Vacadémic druidigue modéhenne.

12 NYMPHE 1423

Mes premiéres abeilles safran, chez 'ambassadeur ! Méme taille que les abeilles communes,
corps plus rebondi, couleur orangée en période de sommeil. Il faut absolument que je me
pl'()[ll['c un SP(,I\CiInl'n POUI' CUH]PI'&‘HC“'(' comment L‘“(‘S (‘m(‘[h‘ﬂl‘ cette ll"“l‘éfc — I‘fCI]C, ‘{l)l-éoy

P]lls douce et moins crasseuse que celle des torches.

15 NYMPHE 1423

Promenade sur les canaux. Ai recensé pas moins de vingt especes de poissons et je nai pro-
bablement pas tout vu, en particulier les espéces en eaux profondes. Toutes sont carnivores,
agressives. Les plus petits, argentés, font une décicoudée de long dont une moitié est
occupée par la michoire. Les plus grands, longilignes, atteignent deux coudées. D'aprés mon
guide, toutes les espéces ne sont pas nommées, peut-ttre pourrai-je ramener dans la

Marche un Poisson Torte ?

24 NYMPHE 1423

/\ujoux'd']mi, jai longé la Grande Mattresse jusqu'.m Quadrant paragéen. Ce que 'on racon-
te est vrai ¢ il y a des mammouths en Abyme. Ces gigantesques pachydermes laineux aux impres-
sionnantes défenses courbes conviennent tout A fait a la démesure de la cité. Ils manceavrent
les monte-charge de la barbacane au bord du Canal des Ambassadeurs. En fait, j'ai limpres-
sion que chaque royaume a amen¢ en Abyme ses animaux préférés. J'ai pu constater que cela

va du chat au cheval en passant par les singes hurleurs de I'Enclave boucanicre !

28 NYMPHE 1423

Population hallucinante d'oiscaux observée autour et sur le Palais des Gros. Ils grouillent,
il n'y a pas d'autre mot. De prés, leurs cris font une cacophonie assourdissante mais qui semble
parfois s‘orchestrer. L'espace d'un instant, une véritable symphonie prend forme. A d'autres
moments, le silence s fait d’un seul coup. Comme si les milliers d'oiscaux agissaient de
concert ! Ce n'est pas possible. L'ambiance d'Abyme doit me porter sur les nes

Ai observé une variéeé particuliére de la pic commune dont le bec s'est renforcé et défor-
mé jusqu’a former une vrille puissante capable de perforer la fiente durcie qui recouyre le

palais. I faut que je dresse une liste des métamorphoses qu'Abyme a imposées aux animaux.

2 DRYADE 1423

Hier, j'ai trouvé un guide pour m'emmener dans les égouts. Ce que je soupgonnais d'apres
mes observations en surface est avéré : les rats, énormes qui plus cst, sont légions. [ls ont
un comportement social trés évolué et ne semblent pas patticuliérement Agl'&*ssifs. Il sem-
blerait qu'ils gardent certains des tunnels. Je commence a s sir le fonctionnement d'Abyme.
Cette cité sc comporte comme un corps vivant complexe, constitué de millions de com-
posants, dont les rats (et les habitants, et les batiments, deviendrais-je fou ?). Tout agit de

!-ﬂ con :\P}‘:'ll'k‘l“l nent concerée.

T

S A P A e O Dt A

COMPOSITION DE BOTANIQUE SUR 10 POINTS

GRANDE UNIVERSITE ABYMOISE
DATE : 2 troll 1451

PROFESSEUR : V. Torte

SUJET : la flore abymoise
ETUDIANT : Béline Antoise

Q1 (0,5 POINT) — Dans quel quartier d'Abyme trouve-t-on la plus grande masse de yégé-
tation ? Quelle est sa caractéristique principnlc 2

R — Le Quartier du Lierre. La végétation pousse anormalement vite et doit étre, chaque jour,
taillée ¢t soignée par les lutins, les meilleurs des jardiniers et des herboristes. Le sol y est saturé
en ténébre et de nombreuses espéces uniques en Harmonde — propriétés souvent mal connes —
-y poussent. Elles sont protégées et étudiées par les lutins. /0,5 POINT

Q2(3 POINTS) — Nommez et décrivez au moins trois espéces qui ne croissent qu'en ce lieu.
R — La valériane argentée : [uﬂturs dlﬁ‘tmm une hfgt‘rr lumiére comme celle de la bune. La
vose dormante qui ne sépanouit qu'a la nuit tombante. Une sous-espece est la rose géante aby-
oise dont les minuseules boutons noirs de jais éclosent en des fleurs rouge sang, larges dune
coudee, uniquement pendant fe-27—Festre. Le lierre de la nuit aux feuilles violacées. La pluie
dautomne ayant séjonrnée sur ses feuilles donne les gouttes de jouvence recueillies par les apo-
thicaires. / 25E HEURE, PAS 27E ! 2,5 POINTS

Q3 (1 POINT) — Qu'est-ce que la Purpura ?\’lngniﬁc.\ ?

R — Une petite fleur grasse a trofs pétales écarlates, pulpevis: et veloutés, qui ne pousse qu'en Abynie
ot uniquement sur les pavés souillés de pourriture autour du Palais des Gros. Elle répand un
parfumn doucedtre et aigre qui rappelle celui de la sueur. / 1 POINT

Q4 (1 POINT) — Qu'est-ce que la Mangerouille ?

R = Une mousse gris acier qui se nourrit de rouille, cultivée avee soin dans le Quartier du Lierre
car elle est utilisée pour soigner le Palais d’Acier. Déposéc sur les points de routlle, elle se développe
sapidement jusqu’a recouvrir toute la zone. Elle meurt delle-méme lorsqueelle 1a plus de quoi sub-
sister et se désagrige alors en une poudre fine couleur d'ardoise. / 1 POINT

Q5 (1 POINT) — Qu'est-ce que l'arbre-roi ?

R — U arbre un peu grand 2 VOUS AURIEZ PU FAIRE PREUVE D’ IMAGINATION, FAUTE
DE CONNAISSANCES. .. SORTEZ DU DEUXIEME CERCLE ! / 0 POINT

Q6 (0,5 POINT) — Nommez un autre licu d’Abyme ot poussent des plantes uniques en
Harmonde.

R — L¢ jardin démoniaque, dans le Quartier du Clair-Obscur. Les plantes, soignées par 1n déimon
nomné e Jardinier; ne s Epanowissent que dans les ambres portées ou dans la pénombre. / 0,5 POINT
Q7 (3 POINTS) — Nommez et décrivez au moins trois plantes particulieres 4 ce lieu.

R — Labsinthe pourprée, dont les longues tiges s'ornent de dizaines de petites fleurs sombres
qui distillent au crépuscule un parfum violament hallucinogéne. Eameotienoetare dont la large
corolle s'orne de pétales préhensibles qui vous enserrent comme des bras trop aimants pen-
dant que Ie bruissement des basses feuilles de la tige suggdre une plainte a fendre le coeur. Le
pin minuscule qui ne dépasse pas la demi-coudée de haut mais dont les épines s'allongent ins-
tantanément a l'aproche d'autres &ures vivants, Son poison est mortel.

ATTENTION A L’ORTHOGRAPHE, VOUS VOUS RELACHEZ ! VOUS CONFONDEZ
L’ANCOLIE NOCTURNE AVEC L’ANCOLIE AMERE. L’ANCOLIE NOCTURNE EST
INOFFENSIVE MAIS PRESENTE DES PETALES NOIRS ETOILES DE JAUNE. / 2 POINTS

7,5/10 ATTENTION, VOUS FAITES PREUVE DE BEAUCOUP DE POESIE,
J’AURAIS PREFERE DE LA RIGUEUR SCIENTIFIQUE !




DUREE : deux jours
QUARTIERS : mercerin et lyphanien. Incursions dans le Quadrant paragéen,

les Trabouliennes et le Clair-Obscur.

POINTS FORTS : a la rencontre des guerriers et des mercenaires abymois.
A LIRE : —

1 . ’Ambassade mercerine fii1 X2

3% P 209 QUADRANT MERCERIN D18

Pour commencer cet itinéraire qui vous menera devant les meilleurs guerriers J’Abyme, rendez~
vous a Lambassade de la Rt’pu[)liqur Mercenaire.

L'ambassade est située dans une ancienne forteresse. Son entrée est libre et la place est en
général noire de monde, Avant tout, défiez-vous des pickpockets ! Les visiteurs rassurés par
cette enceinte guetriére ont tendance 4 penser que leur bourse est en sécurité e relicher leur

attention, pour le p[us gr:\nd bonheur des malandrins.

Contre toute attente, ' Ambassade mercerine n'est pas dédiée au mercenariat, mais plutét
au commerce de biens. L'enceinte abrite une gigantesque auberge B3 X2 K 2 dans
laquelle les Mercerins viennent s'installer pour vendre le fruit de leurs campagnes militaires,
qu'il provienne de la récompense ou du pillage. Certaines marchandises sont confiées a des
marchands spécialisés qui tiennent boutique dans I'enceinte méme et qui les vendent aux visi-
teurs en sattribuant une marge conséquente. D'autres sont directement négociables avec
leurs propriétaires dans I'auberge, ou sur des étals au-dehors. Enfin, les biens les plus alléchants
sont mis aux enchéres le premier jour de beau temps de chaque mois, sur la place centrale de
I'ambassade, nommée la place aux Pupitres en raison des antiques lutrins de pierre derriére
lesquels hurlent les huissiers. Ane pas rater, surtout si vous étes riche. Il m'est impossible de

vous dire ce que vous y trouverez car cela change énormément d'un mois a l'attre.

Sous ses apparences de marché permanent, la véritable ambassade se cache dans les caser-
nements qui bordent la place. Vous pouvez en avoir un apersu en entrant dans un bureau de
recrutement ou dans un office d’enrélement. A ne pas confondre.

Asseyez-vous dans un coin d’'un bureau de recrutement et observez les riches Abymois venus
engager des guerriers, du garde du corps au navire de guerre, en pass;mf par des vigiles pour
surveiller un entrepbt ou une escorte pour protéger un convoi.

Allez ensuite voir un office d’enrlement. Contraste saisissant, yous verrez la lie d'’Abyme
essayer de se faire engager dans une compagnie mercenaire. Méfiez-vous, les recruteurs, atter-
rés par ['écat physique des candidats, ont tendance a enroler de force les visiteurs en bonne
santé qui viendraient a passer par leur bureau. ..

Bien sir, ces bureaux ne sont que la partie visible d'un systéme extrémement hiérarchique

et impénétrable qui dirige 'Ambassade mercerine.

La tour qui surplombe la place aux Pupitres nappattient pas réellement a ['ambassade, mais
plutét au Cryptogramme-magicien. On dit qu'elle fut amenée par magie depuis la cité de Lorgol
qui serait faite de mille tours semblables. A moins d'écre vous-méme mage, yous ne pourrez
la visiter, & I'exception de son rez-de-chaussée qui contient des bureaux — vous pourrez

essayer d'y engager un mage — ainsi quiin intéressant musce dédié a la magie.

2. Le musée du Cryptogrimme i+ ER
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Cet endroit se vante d'étre le seul au monde ot les magiciens révelent officiellement un peu
de leurs secrets. Vous apprécierez a ['entrée I'avertissement qui stipule que tout autre musée
dédié 4 la magie est une imposture. Par cet avertissement, les mages visent particuliérement
la demeure de Mnémoriane la fée noire (voir p. 162):N'en tenez pas compte. La magje est
tellement diverse et mystérieuse que tout éclairage est bon 4 prendre.

Iei, pour Ja somme de 10 deniers, vous pourrez obseryer de vieux grimoires, des anneaux
et des baguettes magiques, les gemmes que les mages enchéssent dans leur propre corps, et
de nombreux autres objets plus ou moins magiques. Le clou de la visite réside dans les quelques
danseurs des trois obédiences que vous verrez a la fin du parcours. Notez qu'un conférencier
yous suivra pendant toute la visite et vous assenera [histoire du Cryptogramme-magicien (pour

plus de détails sur celui-ci, voir p. 156).

Lorsque vous sortirez de Vambiance calme et mystériense du riuste, vous replongerez dans la foule

musclée et suante qui bat le pavé de Pambassade. Un contraste saisissant.

Quadrant 2 YPHANIEN




3.l'Le Quadrant lyphanien fie Xt
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La meilleure fagon de visiter le Quadrant Iyphanien est de s’y perdre, méme si les apparences
ne vous y invitent pas. En effet, il n'est pas rare de voir un cadavre criblé de fleches dériver dans
un canal saumatre, ou un violent réglement de comptes au fond d'une impasse obscure. Vous
serez stirement le émoin involontaire de violences en tout gente : menace, chatiment, bagarre,
viol, meurtre. .. Néanmoins, vous ne risquez rien, dés I'instant ott vous ne prenez pas parti. Les
petits hommes a la peau burinée sont tres affables avec les étrangers, méme s'ils sont c‘apables
des pires atrocités entre eux. Veillez simplement a ne pas mettre le nez dans leurs affaires.

Flanez donc dans les ruelles et sur les ponts du quadrant. Vous noterez qu'ici, les canaux ne
sont que trés peu empruntés. Les Lyphaniens ont peur de l'eau et ne font confiance a aucune
embareation. De fait, ils ont construit plus de ponts que dans d'autres quartiers, et cerfains canaux
sont entiérement recouverts de pontons sur pilotis, lieux de marchés quasi-permanents.

Si yotre estomac est bien accroché, je vous conseille de vous alimenter sur ces pontons. Sur
des étals brinquebalants A1 X3, des matrones lyphaniennes font griller toutes sortes
d’animaux qui ne se mangent nulle part ailleurs en Abyme : chats, rats, pigeons, anguilles, arai-
gnées des canaux, cafards. .. Ne vous laissez pas impressionner, plus ils ont l'air dégodtants,
meilleurs ils sont. L'anguille cafardée est un vrai délice. Pour ceux quine seraient pas capables
de passet outte les apparences, il 'y a qu'une alternative : Le Ventre Percé &93. % 1, une auber-
ge a usage des étrangers, dans laquelle vous trouverez & des prix proh{bitifs de la nourriture
normale, mais infecte. A bon entendeur. ..

Meéme si vous n'y mangez pas, attardez-yous stir les pontons. Tout sy achéte et tout s’y vend
car les Lyphaniens ne tiennent pas d'autre boutique. Si votre 4me belliqueuse vous potsse @
acheter Iarc en os ou le trancheur de téte, célébres armes des cavaliers des steppes, c'est [a que
vous les trouverez, entre les peatx d'un tanneur et un enclos ot yous pourrez choisit un cochon
ou une poule. Fouinez, de nombreux trésors se cachent dans les marchés lyphaniens.

Entre les échoppes, des saltimbanques s'exercent toute la journée a des jetx guerriers : lan-
cer de couteaux, lutte acrobatique, dressage de poneys. .. L'occasion pour yous de constater
I'habileté légendaire des hommes des steppes. Essayez d'assister & une course de chevaux a I'hip-
podrome Volotka, oti tous les coups sont permis pour passer la ligne d'arrivée en premier !
Les Lyphaniens retrouvent 1a, le temps d'un apres-midi, la fiéyre des galops sut la'steppe ; la
féte bat son plein dans I'édifice et tout autour. R

A la nuit tombée, la vie continue et les étals s'ornent de lampions multicolores. Avec 'odeur
et la/ fumée des braseros, ils donnent a la nuit lyphanienne une ambiance unique. Le quadrant
ne dort jamais, vous pouvez en profiter jusqu'a l'aube. Mais si vous souhaitez dormir, vous
trouverez sans peine a vous loger a des prix ridicules, un peu partout dans' le quadrant.
Demandez par exemple, La Selle Dorée &1 Eﬁ 3, une auberge tenue par Yilda un sympa-
thique vieillard qui vous abreuyera de ses histoires de jeunesse, lorsqu'il chassait le grand lotip
dans le nord gelé de la Lyphane.

Avant de vous coucher, je vous conseille vivement d'entrer dans une de ces maisons aux
enseignes rouges. Rouge comme le sang qui circule dans'nos corps. Vous pourrez y subir un
massage Iyphanien typique. Vous aurez mal sur le coup, mais vous yous sentirez bien dans votre

corps pout la décade a venir.

LES CLANS REFONDES

En Abyme, les clans nomades des lointaines terres lyphaniennes subsistent sous la_forme
de bandes organisées. Les rivalités commerciales sont intenses, les replements de cornpte nom~
breuix et les miariages entre tembres de clans différents font Lobjet de tractations infiries.

Si vous avez la chance de visiter Abyme au début du printemps, ne manquez pas la para-
de des lampions, le onziéme jour de la nymphe. Toute la nuit, une longue file indienne de dan-
seurs sillonne le quartier pour célébrer la levée des camps et les grandes chasses. Les étran-

gers sont les bienvenus.

4. Les arenes des Trabouliennes fiir X4
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Attention, cette escapade est dangereuse. Les rixes ne sont pas rares en marge des combats.

J'arenes. .. La biére coule a flots et échauffe les esprits.

La nuit abymoise abrite de nombreuses activités que le Palais d'Acier réprouve. L'une d'elles
est de parier sur des combats impliquant des membres des races intelligentes. Les Lyphaniens
sont friands de ce genre de jeux qui leur rappellent sans doute les rites initiatiques de leur loin-
taine contrée. Si vous partagez cet intérét, flanez 4 la nuit tombée sur les quais déserts du Canal
des Ambassadeurs, a hauteur du canal des Noyés, Vous y trouverez quelques groupes de
Lyphaniens attendant tranquillement sous un lampadaire. Allez les voir et dites-leur que vous
cherchez des spectacles guerriers. Si vous leur paraissez suffisamment étranger et sympathique,
ils yous proposeront de les accompagner pour une virée dans les Trabouliennes. Ils attendent
un passeur qui ne tarde pas 4 arriver pour yous menet de l'autre c6té du Canal des
Ambassadeurs. Observez alors sans soutire comment les Lyphaniens perdent toute leur fier-

té sur une embarcation.

Vainqueur d’une course
a I'hippodrome Volotka.
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A Farrivée aux Trabouliennes, des guides vous attendent pout vous mener jusqu'a une aréne.
Certains sont des charlatans qui n'en veulent qu'a yotre bourse. Restez avec vos Lyphaniens
— ils connaissent les lieux — et vous arriverez & bon port, dans une des quelques arénes clan-

destines cachées dans le quartier labyrinthique. Elles sont généralement aménagées dans des

grottes, a l'arriere des fameuses tavernes souterraines (93 %X 2 ot vous POUrTeZ vous appro=
visionner en boisson. !

Une fosse creusée en leur centre aceueille divers combats. ID'animatix pour commencet, essen~
tiellement des cogs et des chiens, mais également des singes et des Tats énormes qu'on ne trot-
ve qu'en Abyme. Viennent ensuite les choses sérieuses avec des luttes de gladiateurs. Ces com-
bats se font généralement sans arme, mais le sang coule néanmoins trop souvent et la mort
nlest pas rare. Bien entendu, la maison prend des paris sur les issues des combats et il y a moyen
de se faire un peu d'argent, surtout dans les combats & plusieurs ot I'on parie sur le dernier
combattant a rester debout. Un autre jeu trés prisé est celui du défi. [aréne organisatrice aligne
un gladiateur que les spectateurs peuyent défier. A tour de role. Il y a gros A gagner pout: celui
qui vaincra le cllampiom X

Si vous avez de la chance, peut-étre assisterez-vous A une soirée spéciale : combats d'ani-
maux exotiques, de conjurateurs via leurs démons, et méme d'enfants gladiateurs, les plus san-

glants quil m'ait été donné de voir. Ames sensibles s'abstenir.

Si ces perspectives vous enchantent, vous essaierez sans doute de devenir un habitué des nuits
trabouliennes. Méfiez-vous. Parvenir aux arénes n'est pas chose facile et passer par les ama-

teurs Iyphaniens est le moyen le plus stir que j'ai trouvé pour vous faire profiter de cette attrac-

tion, le temps d'une soirée.

Si vous patvenez i pénétrer ce monde de violence, vous ferez finalement connaissance de
la bande qui a Ja mainmise sur ce commerce : le gang des fayoris, des farfadets ayant d'abord

fait fortune dans la coiffure et reconnaissables a leurs imposantes rouflaquettes.

Pour continver Litinéraire, rentrez au Quadrant lyphanien et dormez dans une des nombreuses
auberges, @ toins que lun de vos compagnons de débauche e vous invite chez lui,

Farfadet du gang des favoris.

_1 Tl i S
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5. La criée des braves fir X

3% p211 QUADRANT PARAGEEN M924-M25

Traversez le canal de la Toundra-Inondée (en référence d la fronticre lyphario-paragéennie) powr vous rendre
dans la maigre partie du Quadrant paragéen qui se trowve aw nord de la Grande Maitresse,

En fait, ces quelques rues en contrebas de la grande avenue ne sont revendiquées pa‘r aucu-
ne ethnie et on y trouve surtout des pauvres entassés dans les demeures abandonnées : des voya-
geurs sans le sou qui ne peuvent loger ailleurs. L'endroit n'en appartient pas moins aux
Paragéens qui n'utilisent que les demeures bordant la Grande Maitresse. Depuis les terrasses
et les balcons, ils vendent leurs services 4 la criée aux nouveaux atrivants qui se déversent dans
la cité par |a route de Ville-Tanis.

Sur I'avenue, des vieilles voyantes prédisent de nombreux malheurs aux crédules qui s'em-
pressent alors de louer les services de gardes du corps. Ne croyez pas ces diseuses de bonne
aventure CHES ne sont autres qllC ICS m[\:fCS ou ICS gl‘ﬂl]ds-méfes de ceux qlle yous Pourril:z
avoir envie de recruter si toutefois vous prétez foi a leurs oracles. .. Mais passez tout de méme
une heure & arpenter l'avenue, ne serait-ce que pour entendre les sornettes et les boniments
des unes et des autres. On trouve également de bonnes auberges, pour cueillir le voyageur dés

son arrivée en ville.

6. La rue des Armes s Ka fitr X2
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Remontez la Grande Maitresse jusqu’a la barbacane. Faites-vous descendre par un monte-
charge — observez les mammouths, lontaines créatures paragfennes qui les mancuvrent — aw niveas
due Canal des Ambassadeurs. Emnbarquez pour le quai des Armies, dans le Quartier du Clair-Obseur:

Le quai des Armes donne sur la rue du méme nom. Clest la que les meilleurs qrmuriets de
la ville tiennent boutique. Des échoppes impeccables donnent sut la rue, mais si vous yous
aventurez dans les ruelles alentour, vous découvrirez les ateliers et les forges ot sont trayaillées
les armures et les armes exceptionnelles que ['on trouve ici.

Avec les meilleures armes d’Abyme, vous découvrirez aussi ses meilleurs guerriers, venus
s'approvisionncr 1ci gnrdcs du Palais d’Acier, étudiants de Castel €ombrante, nobles urgue-

mands, soldats de I'inquisition liturge, et bien d'autres encore.

Pour continuer votre visite ’Abyme par Uitinéraire suivant, vous serez bien avisé de dormir dans
le Clair-Obscur, un quartier calme avsc habitants accueillants, Atre des Gompagnons (vir p. 83),
sans proposer de lit, reste néanmoins onvert towte la muit.

Un étranger en Abyme ™

4 PHENIX
if “ai bien peur que imon démon attire des convoitises. Pes types m'ont arrété et mont sommé

de leur « liveer animal que javais en ma possession » dixit leur chef; un aveugle dont les
globes oculaires sont remplacés par des billes dacier. Je ne sais pas ce qui m’a pris, mais je
wai pas obtempéré. ['ai pris mes jambes & mon cow et ils ne m'ont pas rattrapé. C'était chez
les Boucaniers, que je soupgorne de m’avoir aidé  semer mes poursuivants.
6 PHENIX
Je suis surveillé. Ils en vesdlent a mon démon. Comment savent-ils 2 Je Lai toujours caché
dans mon sac. Je suis perdu, j'ai besoin d'aide. D’un garde du corps en fait, qui connaisse
bien la ville de surcroit. Demain, j'irai dans le quartier qu’ils appellent « mercerin ». Il
doit bien y avoir des mercenaires,
7 PHENIX
Les mercenaires et lewrs mages sont trop chers, Je continue vers le Quadrant lyphanien.
Si je n'y trouve pas d'aide, je me rendrai. Un vieux soldat m'a dit que les yeux de métal
étaient la marque du Palais d’Acier, le sicge de la justice et de la milice d’Abyme, Ou’ai-
Jje donc fait pour me retrouver dars e telle poisse 2
8 PHENIX
Les petits hommes burinés nont Lair de bons combattants, mais ils ne lowent pas leurs ser-
vices. Je pense étre en sécurité ici, ils ne laissent personne faire du grabuge dans leur quartier:
9 PHENIX !
Je me croyais en sécurité, me voila en prison | Des Lypbanims me sont tombés dessus, Jje
1ai rien pu faire.
I PHENIX
Jai finalement été vecu par Lambassadewr, un lutin du nom de Patjab. Il m'a tout expli-
qué. Il a un démon comme le mien et affirme que cest la marque des ambassadeurs. Pas
étonnant que jattire Uattention. Il appelle ca une salanistre et d'aprés lui, sa blessure est
tnottelle. Je me sens miraculé. .. Plusieurs fois, elle a essayé de me mordre. Patjab ne com-
prend pas pourquoi je Iai en ma possession, mais il m’a donné wne dose dlantidote et m’a
conseillé de me laisser aller a la morsure de ma salanistre. L, dans Uantichambre de son
bureau, jbésite. Non, jai trop peur.
1T PHENIX, LA NUIT
Je ai finalement pas tardé. Ehomme aux yeux d'acier et ses miliciens miattendaient &
la sortie de Lambassade. Je n'ai pu les éviter. Mais au moment de Lui remettre la salanistre,
elle m'a mordu ! Ft je me'suis mis & courir en sachant exactement oit Jjallais. Comme si je
sentais toute la ville autour de ot ['ai semé les miliciens en me glissant danis une trappe
introuvable derridre wn muret. Je viens de, prendre Fantidote. ['ai peur.
12 PHENIX, L’AUBE
Je crois que je wai rien.
i I3PHENIX
Ca y est, j'ai' trowvé mon garde du corps. Une vieille folle m’a L les lignes de la main et
YA vil que j étais « quelquun d'important pour Abyme » Elle a ordonné & son fils, un grand
gaillard musculewx, de veiller sur moi. I1 s'appelle Melchior et vient d'un lointain royasu-
me qucil appelle les Parages.
14 PHENIX
Jai acheté un powrpoint de cuir et une hache de guerre & Melchior. Je me suis acheté un

sabre. Je ne sais pas mien servir, mais ca impressionne.




UNE BREVE HISTOIRE D’ABYME

Article rédigé par Elevert, conjurateur et bistorien de la confrérie du Clair-Obscur.

Cher lecteur, je vous invite a découvrir cet apergu de Phistoire d'Abyme. Ne vous y trompez p

Dans notre ville, route histoire a une part de légende, et cfmquv merveille une part de vérité. ...

1900 avant notre ¢re : découverte et fondation
Abyme résulte d'un accident geographique : dans les temps anciens, un tremblement de terre
cut lieu sur le site qu'occupe aujourd'hui la cité et provoqua la remontée des Abysses a proxi-
mité de la surface.

Cette présence des démons, presque sous les pieds de ceux qui venaient s'aventurer aussi
loin dans le nord, attira un grand nombre de voyageurs fascinés par les ténébres. En I'an
1900 avant notre ére, ces pionniers découvrirent un accés a la plaine abyssale d'Outrerive,
ct Cl"rl“l'{‘n[ €n contact avec Il‘ mO]]d(‘ soute n. I”S“‘”\;S k'{-'lnS lCS cavernes bm'd:lnl ]ﬂ C()]—
line qui devint notre premier cercle, ils furent les premiers intercesseurs entre les mortels
et les démons, sous le nom de clercs obscurs. De nos jours, leurs successeurs ont la garde

de I'administration démoniaque.

Avant notre ¢re : la Flamboyance

Les empires qui se partageaient alors le reste du monde établirent, par des accords majeurs, des
alliances avee les Abysses. Ces traités, les connivences impériales, permettaient aux démons de deve-
nir pour un temps les serviteurs des mortels, et & cette condition seulement de quitter les Abysses.
L'époque qui précede notre ére fut prospere, et vit une création artistique et intellectuclle
sans précédent. On se souvient de ce temps-1a sous le nom de Flamboyance. Clest au génic
de ces artistes d'antan qu'on doit la grande tour de ladministration démoniaque, ct sur-
tout le Palais d’Acier lequel, avec ses murs mél‘;\l[iqucs et rivetés, est un modeéle d'accom-

plissement architectural, tel qu'on ne saurait le reproduire de nos jours.

GRANDS TRAVAUX ABYMOIS

— 1900 Découverte d’Outrerive
— 1700 Construction du Palais des Hasards
— 800 Palais d’Acier et administration démoniaque
50-200 Dislocation du Palais des Hasards
132-251 Palais des Gros et administration diplomatique
1151-1173  Construction de la Halle aux Embruns
1203 Edit des Gros. Destruction des ponts
sur le Canal des Ambassadeurs
1441 Piliers et passerelles sur la place centrale

Au début de notre ére I’Ec]ipse

Notre temps, ['ére crépusculaire, commenga avec [ clipse, un bouleversement tel qu'H modi-

fia, dit-on, I'ordonnancement du temps dans le monde entier. Pourtant, Abyme fut épar-
gnée par ce cataclysme, qui pour nous fut plutét une bénédiction. En effet, cette année-3,
on découvrit de curieux enfants qui avaient un lien privilégié avec la ville, et devinrent, dapres
la lég(‘ndc. les premiers éleveurs de salanistres, ces extraordinaires animatx qui permettent
de se lier spirituellement a la ville. Ces enfants obéses sont les matres 2 penser de la cité,

ceux qui nous gouvernent toujours sous le nom révéré de Gros.

Le premier millénaire : Pessor d’Abyme

Les premiers siécles du Crépuscule furent fastes pour Abyme qui, sous le patronage des Gros,
commenga  prendre son essor, La conjuration, qui n'en était alors qu'a ses balbutiements,
devint un art. Un praticien de g(‘nic. I5]‘\'510\l‘rm;llryn. découvrit les propriétés des encres,
et en fixa les principes. Les premiéres écoles furent fondées, Plusicurs décennies durant, il
fut apprécié d'avoir uniserviteur démoniaque : des notables de toutes nationalités afflue-
rent dans la ville. Les constructions de cette ¢poque. produit du talent de maitres archi-
tectes comme Eleni le démoniste, sont sombres et torturé souhait.

Au début du Ile siécle, la prépondérance incontestée des Gros entraina la construction de

leur propre palais, au cceur du premier cercle.

Début du second millénaire ;

I'implantation des ambassades

Cite de mystéres, Abyme artira trés t6t des représentants des différents royaumes, profitant
de la cité pour mener leurs négociations en secret. Dans les premiers es, les ambassa-
deurs se réunissaient de maniére informelle, préférant tenir leur existence secrete.

Au début de notre millénaire, les ambassadeurs établirent des siéges permanents pour leur
représentation. Les premicres ambassades furent installées au gré de chacun dans le deuxié-

me cercle, en particulier dans le Quartier des “Trabouliennes.

Les ambassades du deuxiéme cercle prospérerent, et devinrent des zones d'une telle influen-
ce que les Gros, mécontents, ordonnérent en 1203 leur bannissement hors de la ville. Ainsi
se constitua le troisiéme cercle : chaque ambassade établit de nouvelles constructions, ou
plus souvent s'en appropria de plus anciennes, constituant ainsi son propre quadrant. Le

deuxiéme cercle devait nappartenir qu'aux Abymois pure souche.

FONDATION DES AMBASSADES

1005 : Urguemand

1006 : Janrénie

1007 : Province liturgique
1010: Communes princiéres
1013 : Marche modéhenne
1020 : Lyphane

1022 : Les Parages

1115 : République mercenaire
1159 : Enclave boucanitre
1161 : Terres veuves

1203 : Edit des Gros déplagant les ambassades
1205 : Keshe

; S 5
Aujourd’hui

La présence des ambassades garantit l'indépendance de la ville, ot ce malgré les fronts d'op-
Position a Abyme qui n'ont manqué de surgir au cours de sideles. Riche de son caractere unicjue

et de sa population cosmopolite, notre cité avance toujours résolument vers l'avenir.




DUREE : deux journées.
Clair-Obscur et Ttz

me (p. 42‘)

Attention, cet itinéraire traverse le Quartier des Trabouliennes qui regorge de voleurs.
Ne prenez que le strict minimum, vous risquez de vous faire détrousser:

1. Confrérie du Clair-Obscur fits Xo

3% R 20T QUARTIER DU CLAIR-OBSCUR L17

Le Quartier du Clair-Obscur est riche en monuments, comme vous le découvrirez dans I'iti-
néraire « Contemplation et pénitence » (p. 82). Pour Linstant, seule la confrérie du Clair-Obscur
nous intéresse. Il s'agit 13 d'un rassemblement d'érudits et d'historiens qui s'évertuent a élu-
cider [a Iégende des cing chevaliers qui protégérent un jour Abyme et dont les épées mythiques

furent perdues.

Située dans un vieux manoir un peu décrépi, cette confrérie n'aurait que peu d'intérécsi les
mystéres entourant les chevaliers n'avaient pas amené les « confiéres » A se pencher sur toute
I'histoire d'Abym& A mi-chemin entre le musée et la bibliothéquc, la dépendance publique
de leur manoir passionnera le visiteur en quéte du passé d’Abyme. L'entrée cofite 4 deniers

et la visite est organisée suivant 'ordre chronologique.

o LE SALON DES CLERCS OBSCURS est dédié aix mystérieux fondateurs de la ville
dont le nom baptisa, par deéformation, le Quartier du Clair-Obscur.
LA SALLE IMPERIALE est consacrée a '2poque otl les anciens empires envoyaient lewrs

érmissaires pour purlcmmter avec les diables. Dewxc connivences inqiérﬁ_ifes datant

de ~1042 et 821 sont exposées. Elles sont malhenreusennent illisibles tant la langue
est ancienme et le parchemin usé

SOUS UNE VERRIERE sont rassemblées les informations concernant le Palais d’Acier
(=800). Superbes maquettes des différentes étapes de sa consiruetion.

LA SALLE DE L’ECLIPSE est la moins riche, puisquelle couvn__:‘la période troublee qui

mit fin d Vere de la Flamboyance. De nombreus écits sur l’ap}lzarition des Gros sont
mis en pnm[[ﬁ]{ pour rmontrer leurs évidentes contradictions,

LA SALLE DES VIEILLES AMBASSADES ést contsacrée aus tractations diplomatiques
qui virent le jour aw début de notre ére;

DANS LE COULOIR DES AMBASSADEURS sorit gravés e leitres dor les noms de
tous les ambassadeurs ayant siégé en Ab_y:m’.

LA SALLE DES NOUVELLES AMBASSADES s'ouvre sur [époque moderne, d partir
de 1203, date a Jaquf[[e les ambassades furent refetées au troisieme cercle par édit
des Gros.

La confréric est située aw nord du quartier, et vous n'aurez avcun mal @ la trouver : tous
les habitants la connaissent. Les passionnés passeront aisément une journée @ écumer le musée,
Pour les autres, prévoir dewsc bonnes bewres, En sortant, prenez la rue des Grimoires vers le nord,

jusqu’au pont Interdit.

2. Le pont Interdit firX:

3% 2201 QUARTIER DU CLAIR-OBSCUR L17

Les habitants du Clair-Obscur, lassés de voir les maraudeurs des Trabouliennes traverser
leur beau quartier pour aller commettre leurs forfaits ont décidé de se constituer en milice
pour surveiller et fermer le pont qui reliait les deux quartiers. La réponse n'a pas tardé : les
voleurs ne traversent plus le Clair-Obseur, ils s'y attétent ! A I'heure ot ce guide est rédigé,
les miliciens m'ont pas encote admis leur échec et le pont est toujours fermé. Gageons qu'il

sera proch ainement rouvert.

Ceci ne f})augf enL iett votre ilinéraire puisque le pont west fermé que dans le senis aboutissant a Clair-
Obseur: Empruntez-le dans Lavtre sens por entrer dans le célebre Quartier des Trabouliennes.

UNE ARCHITECTURE
[POUR VOLEURS ET DIPLOMATES

Le Quartier des Trabouliennes est un des premiers a sétre développé, bien avant les

grands travaux qui assainirent les marais alentour. Par manque de place, les maisons se
sont érigées tout en hautewr autour de rues exiguis. Les passages et les recoins sont innomt-
brables et furent des liewx idéaux pour les tractations diplonatiques d'avant Uédit de 1203.
Depuis que les diplomates sont partis pour le troisicte cercle, les guildes de volewrs ont fait
main basse sur le quartier, quelles connaissent maintenant comme lenr poche. La milice est
bien en peine de poursuivre des malandrins dans le Quartier des Trabouliennes,

3. Les auberges de la Creusaille fi2 %4

3% B 199 QUARTIER DES TRABOULIENNES H17:K17

Attention, les Trabouliennes sont un quartier dangeretx ot il tisque de vous arriver des mal-
heurs, le moins graye d’entre eux étant la perte de votre bourse ! Le pont Interdit donne dans
Ia Creusaille, la seule rue raisonnable du quartier. St vous la quittez, vous yous perdrez i coup
stir. Pour vous y tetrouver dans le iabyrinthc des ruelles et des passerelles, il vous faut un guicle,
Vous en trouverez dans les auberges qui bordent la Creusaille. La plupart sont des charlatans,
sutout ceux qui proposent des prix défiant toute concurrence (comptez plutdt 10 deniers
par demi-journée). Notez que je nai jamais eu & me plaindre de ceux que f'ai fecrutés 4 Iau-
berge de la Faitiére &3 23. Le vieux Piquelard est tn ami, demandez s'il e‘sbdisponible.

Vous aurez remarqué qu'ici de nombreux établisserents portent encore le nom d'auberges, méme
si vous n'y trouverez officiellement aucun lic payant, conformémenc a I'édit de 1203, Mais si vous
y demandez [e gite pour lanuit, on vous trouvera sans probléme (contre un généreux pourboire)
un endroit confortable ot dormir. Le quartier men manque pas, cest 13 que les diplomates vivaient
¢t se rencontraientavant d'étre repoussés vers le troisieme cercle. Certains établissements gardent
des noms venus de cette époque : L’Ambassade Janrénienne ¢33 % 3, Le Concile de 1123
&2 22, ou bien encore Au Diplomate Aviné &2 Y I... Les patrons ont souvent des his-

toires incroyables sur les accords conclus entre leurs murs, il y a plus de deux siécles. ..

Mais méfiez-vous ! Si vous dormez dans les Trabouliennes, vous serez peut-étre dépouillé

de vos affaires pendant la nuit ! Cest la régle ici. On essaye de voler les étrangers. Ne vous inquié-
5 e 5 :

t€2 pas pour autant, c'est une sorte de jeu. Si vous surprenez votre voleur, il s'excusera et s'en

ira calmement. Ne le molestez pas, sans quoi vous aurez affaire aux costauds de sa guilde.

Aprés avoir enigagé votre guide, demandez=lui de vous enimener dans les lieux suivants,
ot laissez-le mener_Ja visite @ sa guise.




i

b 4 Le musee des Enseignes
3% R199 QUARTIER DES TRABOULIENNES J18

Le vol d'enseignes est une tradition chez les yoleurs des Trabouliennes. Dans de nombreuses
guildes, le rite initiatique se borne 4 ramener une enseigne désignée par le parrain lui-méme. Du
coup, les guildes bataillent souvent pour décrocher une enseigne prestigicuse. Cette vielle coutu-
me a ancré une forte superstition dans les esprits abymois : entrer dans une boutique sans
enseigne porte malheur ! Puisqu'il en va de leur commeree, les propriétaires d enseignes rivalisent
d'ingéniosité pou les protéger, en installantdes alarmes ou des pitges, ou en engageant un garde
de nuit. Mais les yoleurs sont souyent plus ingénieux que les marchands. . . Pour se vanter de leur
forfait et se comparer les uns aux autrés, ils ont fondé une sorte de petit musée en coopérative
dans lequel vous pourrez admirer de nombreuses enseignes, dont une d'un bureau du trésor d'Acier: !
Chagque pitce est accompagnée d'un panneau narrant I'exploit et le nom du voleur. Fort amusant !

Lenttée ést gratuite; mais si vous ne laissez pas quelqties deniers ai conservategrr, des yoleurs

vouss feront sfirement les poches avant.Ja fin de la journée.

5. Les Trabouliennes histériques i3 X3

3% P 199 QUARTIER DES TRABOULIENNES

Ici ou I3, se trouvent les hauts lieux historiques de la di plomatie abymoise. En voici quelques-uns,

classés dans l'ordre dans lesquels Piquelard me les a montrés en partant du musée des Enseignes:

* AU FOND DE LA RUE DE TREVOR, urte giatide tacke brune serait le sang d’Elveril
de Cyniel, ambassadensr modéhen savagement massaceé ici en 1153, Peut probable,
méme s'il ne pleut jamais dans cette impasse couverte. Trévor est le nom de Lassassin
dont le commanditaire ne  fut jamais découvert.

SOUS LA RUE DES NANTIQUETS, dars les doouts, vous pourrez visiter le quartier
général otk s'organisa la tentative denlévement de tous les ambassadeurs de 1415,
Cet épisode de Uhistoire récente d’Abyrme est relaté dans les derniers chapitres du roman

de Mathien Gaborit La Romance du démisyge. Sur les murs sont encore visibles les plans

des égouts de ' Aigue-Marine et Ie positionniement dzs voleurs autour du palais du bourgtnestre.
DES REUNIONS MENSUELLES de tous les diplomates en poste se tinrent du Vi‘au
XTI sicle sur la place des Alcdves. Ces derniéres étaient wtilisées pour les discussions

particuliéres alors que le centre de la place était le sige des harangues officielles.
C'EST SUR LA PASSERELLE DES MEDUSES, qui reliait alors devx auberges
hescuieuses, que fut arrétécen 1161 lindépendance des Terres veuves. On dit que cest
en voyant wne prostituée méduse éliminer un a un les gardes qu’il avait postés dans

la rue en contrebas que UAmbassadeur modében consentit d signer Lacte que lui
présentait Elyséa Conti, cousine de la future premiére reine des Terres vewves,

Pour poursuivre Litinéraire, dormez dans les Trabouliennes., Si vous avez 179p. peur pour votre
bourse, revenez dormir aw Quadrant lyphanien ou mercerin et prenez, le lendemain, une sondole
s Y] ) ) &

pour le pied du troisieme cercle,

6. Montées au premier cercle fio X1
3% R197 PREMIER CERCLE

Depuis les Trabouliennes, deux chemins peuvent étre empruntés pour rejoindre le prcn-'xier cercle :
 LES ATHLETES peuvent sortir des Trabouliennes par I'ouest, traverser le Premier Canal
et escalader les pentes abruptes du premiericercle. Vous étes alors aliipied de l'admi-
-nistration diplomatique. Trouvez une des entrées discrétes qui ponctuent cette facade.
+ POUR UNE MONTEE MOINS EPROUVANTE, vous pouvez revenir dans le
Clair-Obscur, vous faire hisser: par un monte-charge au niveau de [a Grande Maitresse,
et la remonter tranquillement avec la foule vers le premier cercle et ses palais.
L'administration se trouve alors 4 votre droite. Lentrée principale se situe en haut

de l'escalier majestueu.

7. L’administration diplomatique s Xo
3% R197 PREMIER CERCLE J13-M16

Depuis 'édit de 1203, toutes les tractations diplomatiques officielles ont lieu dans cet immen-
se biitiment, sous le controle discret des autorités de Ia ville, Avant d'entrer, observez bien son archi-
tecture, et comparez-la 4 celle du Palais des Gros, de l'atitre coté de Ia place. Elles sont identiques,
meéme si des siécles de fiente aviaire dissimulent celle du Palais des Gros. Auvjourd'hui, seules les
cing hautes tours sont encore aisément comparables. Erigés de 1323251 aprés I'Ec.[ipse, ces palais
sont sans doute ‘l'cncreprisc la plus audacieuse de'ces premiers siécles de Crépuiscule. Seule

Abyme pouvait accueillir un tel projetEn effer, Abyrne souffrit moins de I'Edlipse que 65 atitrés




cités. D'abord'ear le Crépuscule renforga le pouvoir des Abysses, si‘proches de [a cité. Ensuite car
@t s ceite époque que les Gros apparurent. Rapidement, ils devintent les emblémes de la ville
et clest pour ewx que les palais jumeaux furent construits, le premier pour quils y vivent, le second.
pour que les habitants les vénerent. Cette pratique étant quelque peu tombée en désuétude au tour-

nant du millénaire, e palais fut en grande partie reconverti en administration diplomatique.

Seule une petite partie du palais se visite. F
o LES CHAPELLES AUX GROS e sont gucre plus visitées que par les vieusc Abymois,
Chague Gros a sa chapelle, qui s'ouvre a sa naissance et se ferme d sa mott. Qn dit
quune ingénievse iwyauterie lui permet deniendre tout ce qui s’y murmure.
o LA BIBLIOTHEQUE DES SCEAUX contient foutes les archives d:’;;]onratiques
abymoises, d Iexcception des connivences impériales qui furent conclues entre

les anciens empires et les Hauts Diables et qui sont — dit-on — conservées
) 1 ES 5

dans des ques secrétes di sous Abyme.

o LES SALONS DE RECEPTION st visifent sur demmande et sont ntéressanis par le bixe
de leur ameublement, de lewrs tentures et de leurs luminaires. Powr votre curiosité,
cest dans le salon dlor et de palimes que Ventrée des Keshites dans la guerre dUrguemand

fut négociée.

o LE BALCON DES PALABRES est airist iotittié car les abassadewrs s’y montrent et
4y tiennent des discours grandiloquents. La vue y est superbe et permet d embrasser

la place Centrale et les trois autres palais.

Attention, accés du palais est rigourensement interdit lorsque sy tient une rencontre

diplomatique au sommet. : ;

U n étra'nger"‘en Abyme

15 PHENIX
Létau se vesserre. Melchior n'est d’un grand secours pour éviter la milice. Il connait bien

la ville. Demnain, nous nous réfugierons chez ttn ami a lui, dans le quartier des Trabouliennés.
- IGPHENIX ; :

Ce quartier est fantastigue. Un vrai labyrint}:é. Jem’y senxii mon aise, mais sans ai-

de de Ia bande & Jafrid, Vami de Melchior, je m’y serais perdu mille fois.
18 PHENIX

Malbeur. Les rumeurs se confirment. La Milice d’Acier va faire une descente dans notre

coin. Jafrid pense quelle vient pour moi. Il me demande de partir.
19 PHENIX

Je ne sais pas powrquoi, mais bier soir, j'ai longuement parlé a ma salanistre. Ca peut
paraitre idiot, mais elle avait Uair de comprendre. Et v son état de ce matin, je pense que
jai bien fait. Elle ne cesse de frétiller en e montrant une divection. Que faire 2

MiDI

Ces lignes sont sans doute les dernidres que jécris, ['ai essayé d'attraper la salanistre, mais elle

ma mordu. Jo wai plus d'antidote et Patjah m'avait bien affirmé que le poison était mortel
I HEURE ’

Dans la pierre, tout autour de moi, je sens la Milice d'Acier qui s‘approche. La salanistre
e montre un passage qu'ils ont négligé. De toute fagon, je n'ai plus rien & perdre, Melchior
enfile son armure, je range ma plume, sans doute pour la derniére fois. Nous filotts.

5 HEURES

Je ler ai échappé grice a la salanistre. Ils ont failli nous rattraper un moment, mas
Melchior s'est artété pour leur faire face. Il est sans doute mort & Uheure quil est. Pour rien,
car je vais bientdt le suivre, J'ai bonte.

Je suis sur le quai du Premier Canal et je sens mes forces m'abandonner. Mes mains se
crispent, ma peaw est grise, mes gestes sont de plus en plus lents. La salanistrewveut traver-
ser ef je sens qu'elle a raison. Mais le canal est désert. Pas un seul passe\ur !

6H. e

Gondole. .. Traverser. ...

Minurt

Cst incroyable. Jo suis vivant. Je ne sais pas ce qui mest arrivé, mais je e réveille dans wne
chambre luxueuse. Quelque part, Une horloge a sonné minuit, mais combien’de jours ont
passé 2 Je me souviens davoir traversé le premier cercle et d'avoir rampé derrizre ma salanistre,

27 PHENIX

Jai en fait passé six jours dans le coma, d'apres ce que vient de me dire la servante qui

ma apporté a diner. Elle a' également dit que quelgu’un viendrait me pa’r[er ce soir.

28 PHENIX
. Ouelle bistoire.! Jai recu hier la visite du type qui me surveillait quand je suivais ma
Sissure. Il S’est présenté comme iin agent des « gros », ces types qui incarneraient la véri-
table autorité P'Abyme, au-dessus de celle du Palais d’Acier. Patjab m’en avait un peu parlé

Diapres lui, les gros manraient senti surgir en Abyme et auraient tremblé & Vidée que
de parfaits étrangers puissent ainsi émerger dans leur domaine. Ils auraient mis la sala-
tistre sur mon chemin pour voir si jétais digne de la cité. En survivant et en parvenant
Jusquici, j'en aurais fait la prewve.... Dagent nia affirmé qu’Abyme m'avait accepté et que
les gros vespecteraient sa décision.

Demain, ces fameux pros vont me recevoir. . .




ETRE AMBASSADEUR

Par Messire Patjab, ambassadeur de la Lyphane.

Le véritable pouvoir dirigeant d'Abyme se trouve dans le premier cercle. Néanmoins, nous,
les ambassadeurs des Royaumes crépusculaires pesons pour beaucoup dans la politique de
la cité. Les Abymois ont tendance a l'oublier, mais le troisiéme cercle compte pour deux
tiers dans la population de la cité, Méme si les gens des quadrants sont souvent de passa-
ge et divisés, ils n'en restent pas moins les plus nombreux des habitants d’Abyme. Sans comp-
ter ceux qui se sont installés a l'intérieur du Canal des Ambassadeurs mais qui restent atta-
chés a leur ambassade, a leur maison mére si je puis dire.

La charge d'ambassadeur en Abyme est 4 la fois exaltante et épuisante. Elle réclame beau-
coup de tact et de doigté, une grande culture de la société dans ses aspects brillants comme
dans ses aspects occultes, et surtout de l'endurance et une grande capacité de réaction.
[fimpl'c"\'u érant souverain en ,‘\l\)’th«‘, nous devons toujours rester sur le qui-vive, préts a réagir
aux faits inhabituels. La chose qu'un ambassadeur apprend en premier est justement de savoir

distinguer ce qui est inhabituel de ce qui ne I'est pas dans une cit¢ aussi insolite qu'Abyme.

Mais vous vous demandez stirement a quoi ressemble [a vie d'un ambassadeur. Pour vous

répondre, je vais essayer de vous décrire I'emploi du temps d'une journée typique.
pondre, j de vous décrire 'emploi du temps d'unc j YPIq

Lever (4 heure du jour)
Mes journées commencent toujours assez tard, alors que le soleil est déja haut sur I'ho-
zon, car mes fonctions m'imposent une vie nocturne des plus trépidantes, Je ne m'en plains
pas d’ailleurs car cest véritablement de nuit que la cité des ombres dévoile le mieux ses

charmes.

Intendance (5 heure du jour)

Je consacre le début de ma journée, d'une maniére ou d'une autre, au réglement de divers
problémes administratifs. Courrier, visite des archives ou des chantiers en cours, gestion du
C r, audiences commerciales ou judiciaires, les obligations matériclles sont des plus

varices.

Soin (7 heure du jour)

En début d apre s-midi, avant que ne commencent les Olvllg‘llmns sociales, J€ mastreins

a prendre soin de ma personne. Tous les ambassadeurs le font (contrairement a ce que l'on
pourrait croire, mon homologue liturge n'est pas le dernier  s'attarder 2 sa toilette). Le pas-
sage obligé est Iabsorption de I'antidote au venin de la salanistre dont nous sommes les

gardiens. Clest une obligation virtale.

2t .
Déjeuner (8 heure du jour)

Je d¢jeunc toujours tard, et jamais seul. En compagnie d'un confrére ou d'une consceur
d'un autre royaume, d'un représentant du Palais d'Acier, d'une relation d'affaires ou d'un
espion, le déjeuner est toujours un moment crucial au cours duquel se réglent nombre de
questions épineuses... I m'arrive aussi de déjeuncr au Palais des Gros en compagnie

d'Opulien, le pére de ma salanistre, qui me fournit mon antidote.

Audiences (9 heure du jour)

Tout ambassadeur doit consacrer du temps aux doléances de ses compatriotes. A cet égard,
je suis micux loti que Ia plupart des mes confréres : dans e Quadrant lyphanien, Ies pro-
blémes se réglent de la maniére traditionnelle, et il n'y a aucun litige qu'un bon duel dans

une arriére-cour ne puissn‘ I'L"g]L‘I‘.

Divertissements (10c heure du jour)

En fin de journée, il m'est enfin possible de prendre un peu de temps pour moi. Enfin,
de maniere fort relative : les distractions d'un ambassadeur sont presque toujours publiques,
et le devoir de représentation est permanent. Il 'y a rien que j'aime tant que profiter d'un
IJOI] \'i]) O})]]i({iCIT 11((0”1}‘ﬂgné d‘Un m;x\'\‘;lgl‘ I)'PI\-'“"‘C“ au C;l]l“C dvl.ln(' (]1(6\-\‘. Polll'[llnf. mes
devoirs m'imposent plutét d'assister aux joutes traditionnelles de mon pays, et d'apparaitre
dans les gradins qui me sont réservés a I'hippodrome. Je serais considéré comme un mau-

vais Lyphanien si je ne le faisais pas.

Morsure (1 heure de la nuit)

Au début de la nuit, je me laisse généralement aller d la morsure de ma salanistre. ... Je
ressens alors tout ce qui se passe aux alentours de I'Ambassade. Je fais corps avec Abyme,
je me fonds dans mon quadrant. A leurs pas, je connais les coléres et les joies de mon peuple.
Je sais ou ils vont, ce (]Ll'ils font. Je sens les vibrations d'une féte, les chocs d'un combat,
mémes les pulsations des lits. Un vrai plaisir.

Il n'est pas rare que je me laisse aller & cette délicieuse étreinte deux heures durant.

- 5 5
Réceptions (3 heure de la nuit)

Abyme est une ville nocturne, je 'ai déja dit. A de rop rares exceptions a mon gotit, chaque
soir améne une festivité ot les ambassadeurs sont tenus de paraitre. Chaque ambassade doit
recevoir régulicrement pour son propre compte, et nous sommes souvent invités par I'un
ou l'autre des Palais du premier cercle. Sans compter les démons de I'Aigue-Marine et auties
notables abymois. L encore, il ne s'agic le plus souvent que d'une obligation de paraitre,

mais des informations parfois précicuses se glanent au fil des conversations. . .

Affaires occultes (8 heure de la nuit)

Le caeur de fa nuit est le moment ot nous devons encore 1cg]

ler nos affaires officicuses, entre-
tenir notre réseau d'espions et d'informateurs, d ns pour les uns et de jolies maitresses
pour les autres. Clest I3 que nous pouvons intervenir de maniére discréte, jouer subtilement

dans la balance des pouvoirs d'Abyme. Clest évidemment le moment que je préfere.

Coucher (1< heure de la nuit)

Je rentre souvent i I'ambassade a I'aube et ne dors en moyenne que cing heures par jour.




Quand I'homme, la machine et le monde ne font plus qu'un...
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QUARTIERS
POINTS FORTS : les forges sont incontournables ; les jugements du tribunal,
si vous avez | e d'y étre /i€, risquent de marquer votre mémoire a j

A LIRE : Une nol ar , Vue du Palais d’Acier (p. 5

Bien quéloignée de ce qu'est réellement la Province liturgique, la Cité des Ombres est située
sur notre littoral. Nous la considérons souvent comme un._furoncle sur le beaw visage de notre
royaume. Cependant, il nous faut bien reconnaitre qu’Abyme a sa part de gloire et de majes-
6, et qu'on ne peut la condamner tout entidre. Clest afin denseigner aw lectenr les chemins
qui, en Abyme, ne lui déroberont pas sa dignité, que nous avons décidé de proposer un pre-
mier itinéraire placé sous le signe de Lantorité et de la justice. Abyme, bien que décadente
et hérétique, posside des vertus enviables. Méme dans la honte, nous Uaimons cormme Saint
Neuvéne continue d'aimer ses fréres dans la trabison. La Sainte Liturgie vous soubaite une

bonne lecture et un bon voyage.
Son Excellence Arminius Malach

1 . Le parvis des Aigles fie X1

3% P197 PREMIER CERCLE N 14

Pour le nouveau venu, arpenter la ville peut étre fort désagréable et parfois méme, fatal. Autant
donc vous offrir les services d'un transporteur qualifié pour vos premiéres heures abymoises,
le temps de prendre vos marques. Prenez une chaise i porteurs n'importc ot dans le deuxié-
me cercle (que vous aurez rejoint en gondole si vous venez des ambassades). Demandez qu'on
vous dépose au Palais d’Acier. Situé au bord de la place Centrale, cet édifice impressionnant
est le symbole du pouvoir séculier en Abyme. Il fait face a I'immonde Palais des Gros, oti nous

vous conseillons de ne pas mettre les pieds.

En arrivant au Palais d’Acier, pour peu que le Saint Martyr ait eu [a bonne intention d'éclai-
rer votre voyage d'un soleil radieux, il vous faudra prendre garde a I'illumination. Dans lenceinte
qui le protége des regards extérieurs, le palais s'éléve dans les cieux ayec la majesté d'une cathé-
drale. Ses parois métalliques sont tellement polies quele soleil s'y reflétant impose un regard péni-
tent vets le sol... Quelle legon d'humilité ! Seuls les aigles peuvent fixer le soleil sans perdre a
vue et ils donnent ainsi leur nom au parvis qui s'ouyre devant le palais.

Alors que la place Centrale est surchargée de monde — les auberges mouvantes y cotoient
une foule insensée, des artistes urbains et des spectacles forains — le parvis des Aigles est sou-
vent désert. On n'y croise que des gardes en partance pout leurs patrouilles, ainsi que quelques
petits criminels en attente de jugement. Installé dans une officine, aveuglante elle aussi, un juge-
au-vent s'occupe de la distribution des peines pour les petits larcins. Ces jugements 4 la minu-
te sont un.régal pour les amateurs de justice que nous sommes.

Derriére I'officine du juge-au-yent, un écriteau est ;e.n‘éh‘issé dans le mur et avertit les pas-
sants. Nous vous invitons a respecter a la lettre ses comrx;andc:ncnts, ainsi que tout :hange-
ment de direction signifi¢ par un garde du palais, Il serait dommage de vous retrouver en plein
tribunal sans y avoir été convié. En ces lieux, se tromper d'itinéraire est un crime. Nous ne
pouvons qu'apprécier cette rigueur dé vie, mais un séjour en Abyme peut se yoir compromis

par une simple erreur d'otientation.

Clest peu dire. entrée du palais ouvre

sur un véritable labyrinthe mitalliqx«e. b S VOUS ENTREZ
' AU PALATS D/AGIER:
; SUIVEZ LES FORMES
composée d'ogres. Au débiit, ¢a fait froid GEOMETRIQUES.
dans le dos, mais une fois iqu’oft-gkt-bieu

Des nobles en arture finement viselée y

cotoient la garde d’élite exclusivement -

perdu, fa glace carrément le sang. .. Ces
nobles ax robes et armures bizarres nous
ignorent. Leurs gxmles ne_font que mon~ "

trer des directions d’un doigt sévére. .. @ : Tribunaux d*Acier

@ : Interdit au poblic.

Lﬂrsquf nous y SOtires Venus Pﬂur
o B D ; Gardez votre droite !
établir Uitinéraire accessible aux tou~
ristes, mon taitre et moi nous somnes Interdit aux démons [

:ompléten!ent pEnfus dans le pa[aii Ila

¥/ ) Cofutation inferdite !
fallu quil s’énerve passablement — mest e B ;;mm&,?

pas vicaire qui veut — pour qu’on Jaigne

s'intéresser a nous. Finalement, c’'est une

fzmmz portant une toge miroir et un
masque animé en forme dhorloge qui
nous a guidés.

2. Les Forges d’Acier fie X

3% P197 PREMIER CERGLE O14

Nous vous invitons a suivre les triangles, et plus particuliérement les membres de I'Equtrre
4 jeter un ceil 4 ce qui se fabrique ici. Malheureusement, rien n'est & vendre et yous pourriez
vous en trouyer frustré... D'autant plus qu'il aura fallu vous délester de deux deniers pour
assister au « spectacle ».

Mais quel exemple d'ordre et de virtuosité !

Des ogtes forgerons, protégés par des tabliers métalliques, fabriquent ici atmes et armures
au rythme imposé par la cacophonie ambiante. En effet, des contremaitres aveugles suivant
du doigt les aspérités de plans gravés dang le cuivre, jouent de leur main libre d'un tambour
d'érain dont les variations sonores indiquent aux ogres la cadence de travail ainsi que les gestes
a effectuer. Je n'y aurais jamais cru si je n'avais pu le voir ; en fonction de la force d'un coup,
du nombre de percussions, de la partie de la baguette qui heurte le cceur ou bien le rebord
du tambour, les forgerons comprennent le mouyement exact qu'ils doivent accomplit. Un bel
?xemp]e de discipline. Bien entendu, potir le profane, tout ceci rest qu'un tintamarre sans fin.
Cela dit, pour I'observateur paticnt, une mélodie se dégage du tout, et nul doute qu'a terme,

on peut déceler les rudiments de ce langage sonore.

La femme hotloge nous a précisé que la concentration demandée par ce travail avait ten-
dance & remfreﬁus les artisans. [lsﬁrti:sent par déambuler dans le palai: en dodelinant
de la téte et en émettant de petits cris insensés, Certains perdent totalement la raison et som-
brent dans unefof[e meurtriere. Le pa]ui; est si vaste et ramifié que Lon peut mettre des
semaines & les rattraper.

Désireux de montrer Lexemple d'un ordre absolu et rigowrenx, mon maitre Arminius

\ ma ordonné de ne pas faire état de cette dérive des Forges d’Acier. ..
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3. Les escaliers vivants fii1 Xz
3% PARTOUT DANSLE PALAISD’ACIER

Le Palais d'Acier est un dédale d'escaliers et de couloirs. Il serait bien difficile de circuler
dans cette batisse sans une remarquable invention des Architectes d’Acicr.

Certains escaliers furent remplacés par des plates-formes actionnées en petmanence par les
efforts de criminels pénitents. Un jeu complexe de chatnes et d’engrenages entraine ces
plates-formes dans les hauteurs du palais et permet aux Gens d'Acier de circuler sans peine.

Les prisonniers sont enchainés i de lourdes manivelles et passent lears journées 2 les faire
tourner. Leur visage leur a été volé 4 jamais, ainsi que leur identité, disparaissant sous de fins
masques métalliques fondus 4 méme la peau. Autant rester dans le droit chemin.

Pour vous rendre desforgfs aux ateliers de S:ulpnﬂz SHivez tou]aurs les trtfmg[zs Litinéraire
passe par Uescalier de Lourdétain, le plus grand escalier vivant du palais

4. Le statuaire & s s fi2 X1

3§ P197 PREMIER CERCLE N5

Au Palais d'Acier, on fabrique des statues particuliéres. Certaines servent agrémenter [e
palais, d’autres sont vendues a de riches collectionneurs. Si l'acces aux ateliers rest pas trés
onéreux (I denier), la visite peut vous conduire 3 la banqueroute : imaginez un instant que
vous tombiez en pamoison devant 'une des merveilles produites en ces lieux et que yous sou-
haitiez en &tre acquéreur. . .

Le principe de forge est assez simiple : des étres vivants, criminels condamnés ou bien volon-
taires, sont trempés dans des métaux en fusion. Certains survivent, et deviennent des curio-
sités plus cheres que n'importe quelle autre statue. Cependant la plupart trépassent, devenant

de sublimes ceuvres d'art, tordues par la douleur qui a précédé la mort.

5. Le Tribunal d’Acier fi4Xo

3% P197 PREMIER CERCLE NT5

Vous n'aurez accés  cette salle octogonale que si vous avez commis un crime, ou §i vous en
avez été e témoin. Les jugements sont si Impressionnants que Nous Vous encourageons yivement
4 la délation de tout forfait. Portez-vous témoin et vous assisterez a un spectacle inoubliable !

Du haut de leurs chaires, les juges surplombent gardes et condamnés. Aveugles et muets,
ils communiquent par les crissements de stylets sur des planchettes d'acier.

Pendant un jugement, prenez le temps d’admirer sur les murs les portraits de tous les Juges
d’Acier de I'histoire d'Abyme. Si l'amateur d'art peut se montrer critique quant a la qualité
des peintures, on ne peut rester de glace devant un tel monument de mémoire [¢giste.

Notre guide nous a offert un accés privilegié  cette salle,ce qui nous a permis e voir trois
pro:es et entier. Tout cela est tres tmprt::wtmant et ]t naimerais pas étreala place des paunvres
I:ougrzs que Lon juge ici,

Jaimais bien notre guide. Bien qu’elle ait soubaité ne pas étre citée et garder son anony-~
mat, je la soupgonne d’étre haut placée dans la Noblesse d’Acier. Elle avait beav étre mas-
quée, un charisme époustouflant se dépageait de chacun de ses gestes et de chacun de ses mots,

Avant que nous partions, elle a attiré mon attention sur un détail amusant : une res~
semblance ﬂagmnte entre moi et U'un des portraits des anciens ]uges d’Acier. Si je n'avais
{ pus eté nain, _] aurals pu étre sonfrert ]mneau ’Sur le mup, cellz m'a amusé de m lmagl—




UNE NOBLESSE A PART

Article rédigé par Maitre Arminius Malach,
destiné a son Guide du pénitent abymois.

La douceur des vins chauds et des cafés, [a population bigarrée, les Gros et leur nobles-
se folklorique, les théitres bourgeois et les artistes de rue. .. Dans ce gant de velours régne
pourtant l'ordre le plus strict, le plus organisé, une main de fer : la Noblesse d'Acier. Ils
sont [a milice, les tribunaux et les princes ; ils dominent la cité du haut de leurs murs étin-
celants. Mais qui sont-ils vraiment ?

FHumains 2 Inhumains ? Et puis, qui n'a jamais tremblé, en songe, a 'idée d'entendre un
joul‘ ]CS 5[)”&‘[5 d(‘s 111;lgisrl’:lls muets aux 1'01)(‘5 L‘IU“I‘C’L 2. Gl T sur lL‘lll'S [IlblCK[CS PO\"' SCCI_
ler son destin ? Et la milice des aveugles. .. Ces hommes qui communiquent par [e clique-

tis de leurs armes ? S'agit-il bien [a de procédés humains ?

Lors de notre passage au Palais d'Acier, mon fidéle diacribe et moi-méme avons eu l'oc-
casion d'éclaircir quelques rumeurs. Pour vous, chers pélerins, le Guide du pénitent abymois déco-

de les rumeurs que vous entendrez ici ou I3, en déniant les fausses et en explicitant les vraies.

- Le Palais d’Acier est un Qigantesque instrurment d vents qui, si Lon sait en Jjouer, peut chan-
ger le destin du monde. C'est faux, bien entendu. Qui pourrait souffler dans un cel édifice ?

- Les nﬂtts du soleil sur le palais pewvent amener la cécité. Clest vrai, en certains points
précis de I'édifice. C'est signe de grande noblesse que d'avoir été ainsi aveuglé et de s'étre
fait remplacer les yeux par des billes d'acier.

- Les Juges d’Acier sont en fait des démons baut placés dans la bicrarchic infernale ; ils jouent
avec les lois abymoises comme avee un jeu déchees. Faux, les Juges d'Acier sont d'honnétes
membres de la noblesse. En revanche, la persistance de cette rumeur peut étre expliquée
il y a vingt ans, un démon a été conjuré, malgré les interdictions en vigueur, au sein méme
du Palais. ['ombre d'un Juge d'Acier a servi a Iui donner forme. La créature abyssale a ensui-
te pris la place du Juge pendant que celui-ci partait visiter tranquillement ['Harmonde. Le
Juge et le démon ont été chitiés comme il se doit.

- Dans les sous-sols du palais ont liew de terribles expériences. Vrai ! La Noblesse d'Acier
a la grandeur d'ame de penser que I'humanité est perfectible. Les alchonmmistes, alchimistes
de [a matiére humaine, n'ont de cesse de travailler sur Iamélioration des machines que nous
sommes. Ils parviennent a remplacer certaines parties du corps par des pices métalliques,
A en renforcer d'autres, a déformer les visages et les membres, et j'en passe. Le maitre d'ceuvre
du palais est un ancien nain de ]'Equcn il a accepté de se faire rallonger les jambes grice
A une greffe de métal pour renoncer 4 sa nature saisonine. Cet ére hybride, haut comme
vous et moi, a l'intention de publicr dans les mois a venir un livre contant son ascension
au sein du Palais. .. Le laissera-t-on faire ?

- Les femmes du Palais d’Acier sont les plus belles de la cité. On ne peut le dire, mais on
ne peut le contredire : la maitrise du métal va jusque dans la finesse de la broderie et la com-
position des paillettes et poudres de maquillage. Il faut des heures 4 une femme pour se
préparer, mais le résultat qu'elle obtient est toujours scintillant !

- Le Palais d'Acier serait le gong d’une gigantesque horloge qui n'a jamais été construite. Cette
affirmation se perd dans les premiers dges de la cité ; nous ne pouvons malheureusement

ni la réfuter, ni la confirmer.

Les impressions du Diacribe Raskolnig
au Palais d’Acier.

Franchement, ce qui m'a impressionné au début, ce sont les Gardes d'Acier, des ogres
pour la plupart, tout en muscles et en métal. Les plus terribles sont les aveugles. Leurs yeux
brlés ont été remplacés par des billes d’acier qui leur donnent Iair de regarder nulle part
ou partout, je ne saurais dire. Ils vous apostrophent en expectorant des détails qui laissent

penser qu'ils vous pergoivent malgré leur infirmité :
Eh toi, le nabot ! Tu sais pas lire 2 Les losanges, clest pas pour les miteusc comme toi !

Les Domestiques d’Acier sont plus rassurants, avec leur dréle de costume métallique, a
mi-chemin entre le tablier et 'armure. Sont-ils muets ? En tout cas, ils ne répondent pas
aux questions. A la vérité, si je n'avais surpris la paleur de Ia chair dans les jointures, je me
demanderais encore s'ils sont hommes ou machines, tant leur démarche ressemble plus au

glissement d'un chariot de I'Equerre qu'aux habituels bonds des domestiques empressés.

Les Nobles d'Acier sont difficiles a approcher. Ayant lu les romans de monsieur Gaborit,
J'espérais croiser une bizarrerie telle que la duchesse de Boldia treize fois siamoise. Ricn,
nulle beauté, ne fut-ce que singuliére, ne se présenta sur mon chemin. En revanche, sur les
passerelles qui nous dominaient, je crois bien avoir apergu un homme dont les quatre
membres se terminaient par des roues ! Et j'ai croisé plusieurs nobles mélangés au métal,
I'un avait une calotte d'acier clouée sur son crine, un autre une pince en guise de main gauche,
un croisicme écait engonceé dans les tuyaux d'une sorte de clepsydre de sang. .. Je ne sai
ces appendices sont des greffes ou peut-¢tre juste des outils ou des vétements amovibles.
Ce que je sais, c'est que le masque de notre guide, la femme horloge, s'enfongait dans ses

pommettes et sa fossette si charmante. J'en tremble encore. ..

Les responsables de ces monstruosités sont les Chirurgiens d'Acier, que I'on nomme aussi
alchommistes. Mon maitre a réussi A s'entretenir avee 'un deux, un nain aux jambes ral-
longées par de longues béquilles de métal. 11 était accompagné de trois petits vieux rabou-

gris au teint blafard. ... Je crois que ce sont eux les véritables alchommistes.

Toujours plus effrayants, viennent les Juges d'Acier. Austéres, glacials, aveugles, chauves,
nll‘lg'l'(‘S ¢l osseux, Ilh vont l‘ﬂg()n(‘(.:s di‘nS dCS r()gl‘ﬁ C]OLIIL"CS, [1'4\‘[‘]'1&]][ ](‘S PiL‘dS en én](‘rlﬂ“[
des crissements inaudibles. .. D'ailleurs, je ne saurais trop conseiller aux visiteurs de se munir
de boules de cire a se glisser dans les oreilles. Les juges ne sont pas les seuls & émettre des

sons horribles, tout le palais résonne d'un brouhaha ignoble.

Enfin, soyez attentifs a tout détail dans le palais. On dit que quelque part en son sein
Se trouve 10]'([‘1“&‘“[ un Objk‘[ L]Ui I'(:SOHHL‘ avec Chl\qu(‘ :‘“"‘ \'i\'f‘nl‘. un (‘ngl'(‘l]ﬂgl‘ Sllbffplib](
d'entrainer votre destin. J'ai trouvé le mien. Ce tableau d'un Juge d"Acier qui me ressem-

blait trait pour trait et dont le cartouche disair :

Hovart Brilaiton (1376 — 1428) vu par fphrz’niz M




2 éen et Quartier d .
N POINTS FORTS : i s es et dénicher des caveaux oubliés.

A LIRE : Vue du Quartier des Ombres (p.

Nous vous invitons & entamer cet itinéraire & la suite du précédent. Vous pourrez dans
#tn premier temps constater que chaque merveille du Palais d’Acier trouve assez vite sa contre=
partie dans le Quadrant paragéen, ventre mow de la morale et de Uintelligence. De mau~
vaises langues se plaisent a dire que la visite du Quartier des Ombres en est la suite logique
et inévitable. .. Non, c'est par pur esthétisme que nous avons choisi de vous conduire ensui-
te dans cet immense cimetizre d'Abyme. I mérite que Uon s’y attarde, tant par son archi-
tecture majestuense, mortuaire et alambiquée, que par les contrastes de la vie qui Ubabite.
Pénitent ou simple amateur de belles choses, le voyageur prendra le temps d'arpenter chaque
rue, chague caveau, car Abyme tout entiére s’y trouve représentée.

Son Excellence Arminius Malach

1 . Auberge du Saint-Errant fi1Xo

3% P 213 QUADRANT LITURGE U21

Cet itinéraire commence chez les odieux Paragéens dont la concession jouxte malheureu-
sement le Quadrant liturge. Aussi, nous vous conseillons de vous établir dans une sainte’et
calme auberge de notre beau quartier. Pour notre part, nous séjournions a celle du Saint-Errant
qui nous donna entiére satisfaction. Nous ne saurions trop vous la mcomm:mder |

Une salle accueille les pélerins liturges &1 z3ﬁ 3, et seulement eux, ce qux assure une
parfaite sécurité et préserve de bien des débordements. On y sert des repas sxmglzs mais de
qualité, les couverts et les lits y sont toujours propres. .. Clest assez rare pour :

Les étrangers & BZQﬁﬂ disposent d'une sa]le. commune et de dortoirs de qu

Notez que cette auberge fera également un bon départ  pour: litinéraire

de Ia contemplation et de la pénitence (voir p. 82) et vous pouvez en faire votre quartier géné-

ral pour plusieurs jours.
POULP: )

2 Le colisée des Lames d’Or ﬁx\4

¥ p211 QUADRANT PARAGEEN O24

Cette aréne doit son nom au fait que pendant longtemps les combats n'avaient lieu qu'a
midi. Les armes s'illuminaient alors d'un éclat doré. Cette pcesngleuse dénomination méta-
phorique remonte au temps ou le colisée appartenait anonremyaume En 1203, au moment
du découpage du troisiéme cercle en ambassades, il fupn-g_q,meurcusement livré aux Paragéens.

Aujourd’hui, ces barbares des contrées froides y revendent les fruits de leurs pillages et de
leurs rapines. Ogres, minotaures et autres nains des montagnes y cotoient de fiers guerriers
humains, troquant leurs armures contre des tenues plus appropriées au métier de commer-
cant. Ces dégénétés, dont les techniques martiales souffrent d'une pauvreté tactique affligeante,
ne sont I3 que pour exhiber muscles et trophées. Il est parfois difficile de faire [a différence
entre ['homme et sa monture, tant les.coutumes paragéennes sont animales.

“De tex.'x‘m‘p‘s,en temps;une mésentente éclate et courne an combat rittel. Le colisée rejoute alors

son role d'aréne de combat, mais sans le panache et a finesse dés tournois chevaleresques des

R T

P

contrées civilisées. Les échoppes sont démontées a la va-vite, les marchandises sont rangées
dans les gradins et les guerriers peuvent sombrer dans leur débauche de coups et de sueur. C'ést
un divertissement dont chacun en la place est friand, mais nous doutons que le voyageur édu-
qué et raffiné y trouve son compte. Le seul intérét pour vous sera donc cathartique. Il est en
effet possiblc ici de constater les plus basses habitudes humaines ou saisonines. Une prome-
nade au colisée des Lames d'Or peut ainsi devenir une efficace médiatrice d'actrition.

Avis au yoyageur qui aurait |'étonnante intention de provoquer un combat : les perdants

sont lynchés par la foule et éparpillés dans les rues du quadrant.

3. La taverne des Lames-d’Or & 2 Y2 firo X3

3% 211 QUADRANT PARAGEEN N24

Comble du mauvais gofit, une taverne de bois et de peaux de bétes s'est installée dans les
anciennes loges d'honneur, au cceur des gradins. Les pires ivrognes du quartier viennent y vider
des chopes de biéres artisanales, le plus souvent fortes et vomitives. L'endroit est aussi exo-
tique que ses serveuses sont larges. On y mange des plats soi-disant dépaysants, a base de vian-
de de loup, de phoque et de Neuvéne sait quoi d'autre.

Avis au voyageur ayant I'humeur aventureuse : accéder a une table se fait au prix d'un savant

jeu d'adresse pour éviter les flaques douteuses qui décorent le sol de I'établissement.

Bourgeois princéens venus s’encanailler au colisée des Lames d’Or.




[ ai fait une curiense rencontre i la taverne des Lames-d’Or. Pendant que je reposais mes
pawvtes pieds, assis sur un tabowret — mon taitre Avminius était parti faire part de son
avis sur U'établissement a son tenancier pew scrupuleux — un drole de bonhomme m’adres-
sa la parole. Il s'appelait Kinérit Pulgart et soutenait que je ressemblais a un magistrat qui
[ui avait causé du tort quelques années auparavant. IL prétendait étre vétéran du Palais d’Acier
et m'affirma que quelguun devait payer pour ca. Mot par exemple. ..

Ne sachant que faire, je lui demandai, bien naivement, ce qu'il entendait par « vétéran ».
Il me répondit qu'il avait dii supporter, powr purger certaines peines qu'il ne précisa pas,
les expériences des alchommistes, ces savants du Palais d’Acier qui transforment Photrime
en fer et le fer en homme. Le vesponsable de tout cela était un Juge d’Acier, Hovart Brilaiton
et jétais, selon Pulgart, son portrait craché ! Je ne powvais malbeureusement pas le contre~
dire, ayant moi-méme constaté la ressemblance aw palais.

Logre s’emporta ensuite dans des élucubrations sur la famille Brilaiton, oubliant provi-
dentiellement qu'il voulait e faire payer pour eux. .. Tout larbre géinéalogique y passa ! D'aprés
lui, tous étaient morts et enterrés dans un caveaw du Quartier des Ombres, et il se deman-
dait donc qui je powvais bien étre. Quel cousin éloigné 2 Quel fils caché 2 Quelle sombre expé-
rience des alchormmistes 2

Je conmencai & étre agacé par ses divagations quand le retour de mon maitre le mit en fuite.

Des veuves et des prétendants 4 la chamboule des braves.

CON

4. La chamboule des bravesfi 1 X2

3% R211 QUADRANT PARAGEEN N22

En vous approchant de I’Ambassade paragéenne par la rue des Bons-Tueurs, vous décou-
vrirez un mur de crines faisant office de rempart. Ces crines sont ceux de Paragéens nés en
Abyme et morts au combat loin de Ia cité. La chamboule est un jeu auquel se livrent les fernmes
dont les maris partent a l'aventure. Elles viennent chaque jour lancer des fruits mdirs sur le
rempart. Si ces fruits ne restent pas collés, Ia légende veut que les maris soient promis d une
mort certaine. Les futures veuves doivent alors se chercher un noaveau compagnon.

Des hommes célibataires suryeillent les lanceuses afin de se trouver une veuve a consoler
pour la nuit. .. Notre lecteur qui, nous en sommes convaincus, n'est pas du genre a céder a
ces consternantes tentations, ne poutra que s'amuser du ridicule de cette coutume. D'autre
patt, précisons qu'il serait plus que dégradanc d'aller se fourvoyer en compagnie d'une de ces

dégénérées plus proche de I'animal que de 'homme.

5. [’ Ambassade paragéenne fioXe

3% P 211 QUADRANT PARAGEEN N22

Au bout de la rue des Bons-Tueurs, vous passerez inévitablement devant un amas de pierres
de récupération et de bois vermoulu, que l'on prendrait A coup stir pour une ruine alors qu'il
s'agit de I'Ambassade paragéenne. N'y mettez pas les pieds : il n'y a rien d'autre a y voir que des
técits de batailles ou Ihistorique du cours de la patate douce lyphanienne retranscrits sur des
peaux de bétes. Le spectacle peut sans doute étre amusant, mais la ville est immense et mieux

vaut s'attarder ailleurs que de perdre son temps a chercher de 'intérét 4 o il 'y en a pas.

6. Le marché des autres cuirs & 2 %o o X2
3% R2IT QUADRANT PARAGEEN N21 ey

Depuis le corps de l'ambassade, la rue de Tranchepierre part en direction du sud=otest: Cette
rue abrite le marché des autres cuirs ot étals et échoppes se cotoient dans unidambiance indus-
trieuse des plus appréciables en ce milieu primitif. Bien que puante et relativement chaotique,
cette rue est un passage inévitable pour tout seigneur désirant décorer son manoir pour I'hi-
ver. Une peau d'ours blanc déposée devant l'dtre de la cheminée est — nous semble-t-il — du
plus bel effet. On peut aussi trouver nombte de cuits moins nobles mais néanmoins trés résis-
tants pour la fabrication de chausses, de sacs et d'arm\ifes. ou I'isolation lors Ciég.hivers Tigou-
reux. Vous achéterez par exemple des bottes en po’n.ey sauvage pour 6 dcniersiozu encore une

culotte en phoque pour 4 deniers.

7. Les souffleurs d’ivoire fit 1 X3

3§ R 21T QUADRANT PARAGEEN O21

Une fois le marché des autres cuirs traversé, vous trouverez un large batiment ot s'enche-
vétrent des tuyaux faits de défenses de mammouths, de morses, et plus rarement de tigres a
dents de sabre. Ce bitiment slavére étre un instrument de musique gigantesque. En payant
S deniers, yous aurez le droit de souffler dans I'une des centaines de pipes. .. Rares sont ceux
qui parviennent  en sortir le moindre son, mais les quclques vainqueurs récupérent jusqu'a
cent fois leur mise !

Bien que nous n'encouragions pas la convoitise et la fructification, le voyageur désireux de
s'amuser un peu fisquera moins sa vie et gagnera sans doute plus ici que dans une salle de jeu
du Quartien des Brtimes. :

D




Sl vous avez traversé lf nmn’}}c’ ﬂ‘t’S autres cuirs ef tenté votre [bﬂﬂ[f en sotjﬂant d’um IES iT()mPES

d'un mammouth, vous voudrez sans doute pendre v pev de repos. Au terme de cette longue jour-
née, achetez les services d’un gondolier et revenez dormir d votreiauberge liturge. Ne restez pour
rien aw monde dormir dans le Quadrant paragéen | A matin, prenez une gondole et demandez
a vous engouffrer dans le canal Tartarin.

8. Le canal Tartarin fii2 X1

3% R 200 QUARTIER DES OMBRES T17-Q14

Ce canal accueille un véritable marché fluvial avec ses gondoles de vente de souvenirs (mou-
lages de la colline aux Gribouilles pour 2 deniers, jetix d'échecs a Leffigie des Gros et des Nobles
d’Acier pour 25 deniers, etc.) et ses conteurs embarqués qui pour I denier vous accompagnent
et tentent de vous glacer le sang avec leurs histoires horribles. Elles ressemblent a nos exem-
plas liturges, non par leur forme, puisqu’ﬂ ne s'agit pas de théatre, mais par leur contenu moral.

N'hésitez pas a les écouter.

Mon maitre ne s'inmginait prolmblemenl pas que cela powrrait advenin, Mais clest adve-
nu, Cest ici, dans le quartier oit les morts cotoient les vivants, que tout a commencé. Ici, les

_frontieres entre les Alzysse: et le monde réel se sont gffbndﬂ'es. 5%

9. Les ricochets fi 3 %2

3% R 200 QUARTIER DES OMBRES S16

Si vous avez de la chance, vous verrez, a la croisée du canal Tartarin et du canal de Moire
(les seuls canaux du quartier) |'étonnant spectacle des ricochets.

En général, les canaux d'Abyme sont saumtres, souvent insondables. Ceux du Quartier des
Ombres ne répondent pas a ces critéres, loin de 1a ! Nous avons rarement yu, dans quelque
ville que cessoit, des eaux aussi propres que celles-ci et cela est d, il nous en cofite de le recon-

ﬂalth a la con]uratlon

Vous vous amuserez probablement de voir des conjurateurs ronges par les Ab ses jouer a
lancer des cailloux dans I'eat, tels des enfants. Au final, vous n'en serez que plus ébloui : des
ondes ombrageuses émanent des anguilles immaculées qui se nourrissent des saletés du canal
et le nettoient jusqu'a la derniére goutte. Encrassés de ténebres, ces démons mineurs descen-
dent les canaux jusqu'a la mer o ils partent vers le large, libérés des Al)ysses pour services
rendus & Abyme. Si vous en avez le temps, demandez & un passeur de trouver et de suivre un
banc de ces créatures. Leur chant est digne de celui des siténes et la symphonie de leur départ

pour le large est inoubliable. ..

Il est a noter que les ricocheteurs, comme certains les appellen[ sont employés par les Gros.
Pourquoi cette pratique ne se généralise pas aux autres quarmers d'Abyme 2 Cela reste pour

nous un mystere

10 La colline aux Gribou/ibll"e;sﬁ 2 X3

3% P 200 QUARTIER DES OMBRES S15-S16

A la croisée des canaux, débarquez ati quai des Graphes, au pied de la colline aux Gribouilles
Ce mont situé en plein cceur du quartier est le repére des artistes de rue. On peut s'y faire
tirer le pottrait ou dresser un buste, mais également y entendre chanter des comptines impro-
viséesiou réciter des/potmes flatteurs. L'endroiti serait sans doute des plus/agréables s'il

1était pas empreint de désinvolture;

L'autre ombre 4 ce tableau est la propension qu'ont les gens a conjurer des démons sur le
flanc de cette colline. Les artistes conjurateurs y vendent leurs services, par exemple en vous
inyoquant un double démoniaque dans 'ombre d’une statue vous représentant. Pour une cin-
quantaine de deniers, une réplique de vous-méme, souvent trés imparfaite, peut vous setvir
une journée durant... On murmure méme que pour des sommes tnavouables, elle peut étre
libérée et demeurer définitivement 4 I'intériear de la cité. Dréle de fantaisie que de vouloir

s'offrir un portrait vivant de soi, non ?

1 1 Les caveaux des grands architectes fit 4 X1
3% R 200 QUARTIER DES OMEBRES R15

Au faite de Ia colline aux Gribouilles, s'ouvre vers Ie nord une vue magnifique (voir p. 72)
sur les plus prestigieux caveaux de [a cité : ceux des grands architectes qui ont donné cette allu-
re si particuliere 2 Abyme. Perdez-vous dans les allées et découvrez e nom de ces grands
hommes par vous-méme.

Le caveau le plus impressionnant est celui de Callicate Visterigne, un chef-d'ceuvre d’ar-
chitecture monumental dominant le quartier. Il est immense et abrite, entre autres, une taver-
ne souterraine huppée 54 24 ot ne viennent que les érudits et I'élite des érudiants.
Beaucoup de vantardise et d’exhibition sont les choses 4 supporter pour prendre un vin chaud

ou une biére en la place. Mais [es murs se parent de certains plans originaux de Iarchitecte

fort intéressants.

CALLICATE VISTERIGNE (1105-1203)

Callicate Visterigne est sans nul doute Uarchitecte le plus connu en Abyme. La plupart
des constructions entreprises aujourd’bui répondent aux canons du style visteriti. En sui-
vant nos itinéraires; vous visiterez les plus célebres réalisations de cet architecte hors norme,

LA GRANDE NEF DE UUNIVERSITE (p. 158) est Pédifice q:ii' révéla le talent
de Visterigne, de par sa taille et sa majesté.

* LES CLOGHES DE BRONZE (p. 108) originairement destinées @ la Cmnde Nef,
abritent awjourd’bui un marché, Il s'agit des plus grandes cloches jamats réalisées.

» LA HALLE AUX EMBRUNS (pp. 10 et 13) fut le projet le plus andacieux de
Varchitecte : construire un port souterrain en pleine ville et surélevant un
quartier de prés de deux cents coudées, Une grande réussite qut contribua a
développer le commerce en Abyme: .+ i

 SON PROPRE CAVEAU (p. 72) qui Homirie fous lesiautres dzms le Quartier
des Ombyres,

Callicate Visterigne vécut presque cent ans et fut un  fervent adversaire du rejet des ambas~
_sades dans le troisidme cercle. Il semble que son avis importait aux yeux des Gros qui
ne prononcérent leur édit de 1203 que le lendemain de sa mort.

Lorsque mon maitre et moi allions entrer dans la tavere, une main se posa swr la mienne. . .
Du tnoins, en eus-je la sensation. Il n’y avait personne d'autre que nous dans ce couloir et pour-
tant, je sentats qiton e tenait, qion te tirait, Ne voulant pas passer pour un dément, jai deman-
dé congé & mon maitre sans plus dexplication, Il était si pressé de constater la dépravation vatii-
teuse qui régnait ici pour la tiemoltr ensuite sur le papier qu'il me congédia d’un geste agacé

La main, sans corps, invisible, me conduisit jusqu’a une crypte, & deusx conduits de la. I1
 eut ensuite quelgues coursives, trois ou quatre escaliers, plus d’un quart d’bevre pour mes
pauvres petites jambes. Puis il'y eut le miroir, enfin, ce que je pis pour un izoir. Il s'agis-
saitien fait d’un buste arborant ot propre vt:age trie. ﬁxant vieilli, fatigué, triste. . | Mon
visage quelgues-anneées apris ma Ihiot,




E des PENITENCE

Sur le mur, une plague donnait le nom des propriétaires du caveau, Une  famtille d’Acier,
la famille Brilaiton, évidemment. .. Tournant un instant sur moi-méne, je constatai que
les deux tombeaix les plus vécents avaient été érigés la méme année, La tonibe du Juge : Hovart
Brilaiton, 1376 — 1428, Ft celle d'un enfant : Eriaste Brilaiton, 1424 — 1428. La main

fantomatique se saisit de la mienne et Iapprocha du cercueil enfantin.. . La peur aux tripes,

je me dégageai et quittai les lieux en courant, en me cognant aux murs et aux passants.”

12 Le gosier de la Béte fi 1 Xs

3% R200 SOUS LE QUARTIER DES OMBRES

Dans la mythologie profane abymoise, la Béte est la créature qui régne sur les Abysses et
sur [a vie souterraine de la cité, Le gosier de la Béte est un réseau de galeries construites il y,
a longtemps, censé relier tous les caveaux ensemble. Dédale de couloirs, d'escaliers et de pas-
sages secrets, ce lieu de mystére servait autrefois a Ientretien du quartier, mais il est aujour-
d’hui laissé a 'abandon. Les rumeurs disent qu'il s'agit d'un passage ouvert sur les Abysses |
Amateurs de frissons, n'hésitez pas a aller y faire un tour.

Une des entrées se situe au lieu dit La Cave @2@ 3, une maison de joie fondée par des filles
ayant suivi leur mére maquerelle jusque dans son tombeau. Les pécheresses officient aujourd'hui sur les
marbres accueillant leur futur cercueil. Ne vous attardez pas dans ce lieu de débauche ! Trouvez der-

tiére la tombe de la patronne le passage qui s'enfonce dans les ténébres du gosier de la Béte...

Perdez-vous dans ce labyrinthe souterrain. Méme si vous n'y voyez que des conduits mal
éclairés, vous aurez le loisir d’en réver des décades durant ! Une rumeur prétend qu'il sagi-
rait en fait du tetrain de jeu d'une confréric étudiante 4 la dérive. Le jeu consisterait en un
lacher d'étrangers, de bourgeois, de pauvres ou d’autres malvenus abymois. Ces personnes
seraient dénudées puis attachées les unes aux autres. Un assassin, désigné par [a confrérie et
changeant réguliérement, devrait les tuer en une nuit. On dit que survivre permet de gagner
une fortune considérable ! Nombreux sont ceux qui, entendant parler du jeu, cherchenta entrer

en contact avec ses organisateurs pour relever le défi et affronter le tueur, .

13 Le caveau d’honneur s Xe

3% R 200 QUARTIER DES OMBRES Q16

Chaque royaume a connu ses heures héroiques eenombreux sont les grands hommes A avoir
souhaité finir leur vie dans la cité franche d’Abymie. Certains y ont- méme été enterrés. Clest
pour cela que les Gros ont ordonné la construction d'un caveau d’honneur, une galerie sou-
terraine pourvue de nombreuses percées vers l'extérieur, Voyageurs, en arpentant les conduits
de cette galerie, vous ne manquerez pas de remarquer les armoiries de [a famille Der Kulmith,
dont maints représentants ont défendu 'honneur de la Province liturgique. Vous visiterez aussi
e oire la tombe de Felnak Mont-les-Bonnes qui soutint le Saint Martyr jusque dans la
mort. Devant cette tombe, les peletins viennent déclamer leurs prieres poétiques en se saignant

comme le fit Felnak. Un régal pour l'amateur d'art et de ferveur !

ERos DE TOUS ROYAUMES
\

En védigeant cet itinéraire, Raskolnig limite sa description des caveaux dhonneurs aux
illustres Liturges qui sont enterrés la. Il va de soi que des représentants de tous les royaumes
s’y trowvent, a commencer par un bon nombre d’ambassadenrs, En visitant ces cryptes,
vous trouverez, \vous aussi, la tombe de célebres héros de vos'contrées.

La rédaétion




En ces lieux, ot sont représentées des familles mythiques, ot 'on ne prononce que des noms
illustres, vous serez étonné de trouver également les tombeaux des plus grands assassins et des
princes voleurs. .. Clest [a toute 'ambiguité de la Cité des Ombres. Si vous étes d’humeur mor-
bide, il vous sera possible de visiter la tombe de Rosacin Pommerouge, lutin pyromane qui
faillit transformer le Quartier du Lierre en cimetiére ; ou encore celle de Maspalio, le célébre

prince voleur qui, dit-on, en imposait méme aux Hauts Diables tant il avait de gouaille.

UEL MASPALIO ?

Si on en croit le roman de Mathiew Gaborit Aux ombres J’Abyme, le prince voleur
Maspalio aurait ew wn double. Il sernble que c’est ce double qui est enterré aw cavean d’hon-
neur, Des rumeurs récurrentes relatent que le véritable Maspalio serait encore vivant
et résiderait aux Abysses.

14 La petite chambre des acteursfis X

3% 2200 QUARTIER DES OMBRES ST6

u début du siécle, artiva en Abyme un jeune scénographe princéen de renom : Setan
Au début d it Aby h d Seta

Yslayeski. Lassé par les méthodes traditionnelles des écoles de théatre classique, il venait ici
pour élaborer une école visionnaire, loin de dogmes desquels il désirait s'émanciper. Ainsi naquit,
dans un petit caveau abandonné situé au croisement du canal de Moire et du canal Tartarin,

la petite chambre des acteurs.

Dans son traité de théorie théatrale : La Formation de Ibistrion (Presses universitaires

d'Abyme, 1404), Setan Yslaveski préconise I'identification et [e ressenti émotionnel, valeurs
qui firent le succes de son école. Si sur la durée cerre méthode s'est parfois révélée dangereu-
se pour I'équilibre mental de certains comédiens — tant elle demande de s'investir psycholo-
giquement dans le réle — elle a surtout donné des acteurs parmi les plus prestigieux.

Si l'art dramatique vous intéresse, vous pourrez assister a un des derniers cour:;,d’YsIaveski

— il a prés de 90 ans — pour seulement 5 deniers.

Le soir vemu, mon maitre s'est montré désireux d assister @ une représentation de la peti-
te chambre. Encore une chose qu’il ne manquera pas de railler a Loccasion.

Pour ma part, javais quartier libre. ['aurais dit m'isoler pour relire mes notes et mettre
au propre quelques textes, mais une envie ni'a pris aw venire, une envie irrépressible de savoit,
de comprendre. Le fantome d’un des Brilaiton m avait montré lewr tombeaw et me deman-
dait de Laide. Je rlevaisy retourner. ..

1 5 Le tableau de chasse d’Ignace le fugace f 2X2
3P 200 QUARTIER DES OMBRES S17 :

Entre hiver 1421 et:le printcmps 1423, Abyme~mué§ﬁﬂérn a tremblé sous les coups de
couteau d'Ignacio Paradozzi. Cet honnéte comédien avait tout pour connaitre une carriére sans
pareille tant il écait charismatique et doué, Mais il détestait faire I'acteur : ses parents I'avaient
forcé a suivre les cours de la petite chambre alors que lui aurait voulu peindre et sculpter. Son
ceuyre d'art, Ignacio I'a faite 4 sa fagon. .. en tuant, ici ou Ia dans la ville. Il démembra ses
victimes pour les assembler selon son inspiration, en faisant des sculp[m‘cs, 11 peignit ensui-
te des tableaux avec leur sang pour représenter ses meurtres et laisser une sorte de signatu-
re... Son nom en bas de chaque toile étant pett lisible, il fut s@rnommé par les chroni-

queurs Tgnace le fugace.

Aujourd’hui, ses ceuvres sont exposées dans une galerie dart a I'entrée de sonl caveau, a
quelques cent coudées de la petite chambre des acteurs. Conservées par des moyens que notre
digestion réprouve, les sculptures cadavériques illustrées par des toiles sanguinaires ne laisse-

ront aucun voyageur indifférent.

Vide ! C'était si simple. .. [ai fait levier avec le bout de ma canne et m’en suis remis a
des forces physiques que je m’ignorais, Les couvercles se sont descellés comtie vien, et 1r'ont lais-
sé entrevoir ce qui 1w aurait pas dil étre vu, pas par moi, Le pére, lui, était bien la, crane vide
par les vers sur la robe métallique des Juges d’Acier... Mais Uenfant, .. Nul corps, nulle
dépouille, pas un ossement. La tombe était vide, Qu'avait-on fait du cadayre ? Jai regardé
le crane du pere & nouveaw. Il était posé sur un tableau reposant au fond dit cercueil, un por-
trait me représentant tout craché, un portrait signé Epbrénie M., comme celui du Palais d’Acier

Fantorme, oit étais-tu quand je suis venu violer ta sépulture. Ot était la frontiére entre
ma vie et ta mort 2 Quand ai~je basculé ? Quand la folie a-t-elle pris mon esprit ?

Toujours est-il que j étais en train de questionner le crine due Juge quand la milice a débarqué. ..

Quelques acteurs de passage 2 la petite chambre.




LOIS ET PEINES EN ABYME

Expliquées par Malvail, capitaine aveugle de la Garde d’Acier, dictées @ Maximilien d Outrevent.

Dans une ville gigantesque comme Abyme, les crimes et délits sont légion. La cité est tel-
lement ramifi¢e qu'il nous est impossible de monter un systéme parfait de protection des
citoyens. C'est pourquoi nous — la Justice d'Acier — octroyons le droit a certains groupes indé-

pendants de représenter localement I'ordre et la sécurité.

En gros, on peut classer en quatre catégorics les personnes qui font la loi et veillent sur

les citoyens.

La Milice d’Acier

Etendu sur toute la cité, le pouvoir du Palais d'Acier est garant de L'ordre et du respect
des droits de chacun. De ce fait, chaque quartier posséde son poste de milice, appelé caser-
ne. Al téte de chaque caserne se trouve un sééchal entouré de capitaines — comme moi —
qui commandent 4 la garnison et tichent de punir tous les crimes commis sous leur juri-
diction. Bien que notre aspect soit militaire, nous ne sommes pas formés pour la guerre.
Au quotidien, nous jouons le rble de sapeurs, aidant les Abymois en difficulté. Chaque séné-
chal dispose également d'un conseil de trois & cing investigateurs, selon la taille du quar-
ticr. Ces investigateurs sont en général trés investis dans la vie et les histoires locales ; comme
Ia salanistre dans la pierre, ils investissent meeurs et rumeurs afin d'ére les plus performants

}\Us.\xi\lcs dans leurs enquétes.

Le Gros (Fil

Perchés sur les balcons de leur palais, certains Gros ont pour habitude d'espionner les habi-
tants de la cité & travers les oculaires de lunettes trés puissantes. Bien qu'il ne s'agisse que d'un
loisir, pour ne pas dire d'un vice, il arrive qu'un Gros soit témoin de faits criminels. En ce cas,
certains décident de témoigner devant le Tribunal d'Acier. Ce témoignage est grandement faci-
lité depuis que les ponts traversent la place centrale et la pratique se généralise.

Lors d'un proces, un condamné peut avoir « recours au Gros CEil ». Si un Gros se dépla-
ce et témoigne, ce qu'il prétend avoir vu est pris pour vérité. Le Gros (Eil a done vertu de
mettre un terme i tous les débats. Une exception : le Gros (Eil ne peut étre invoqué pour

un meartre ayant cu lieu au sein méme du Palais des Gros.

Les gardes quadrantes

Prends garde, voyageur étranger, car ta sécurité ne sera pas assurée par la Milice d'Acer,
et les Gros ne témoigneront stirement pas en ta faveur. La cité ne protége que ses enfants.

En revanche, puisque chaque quadrant représente un royaume, il nous est impossible d'in-
terdire toute action militaire aux ambassades dans leur propre concession. De fait, c'est en
1203, dés que les ambassades furent déplacées dans le troisieme cercle, que nous leur
octroyimes e droit de se protéger d'elles-mémes. Clest ainsi qu'aujourd’hui, dans chaque
quadrant, on peut rencontrer des hommes en armes aux couleurs du royaume juridiction-
nel. Ces gardes « quadrantes » ménent les enquétes et arrétent les eriminels, mais doivent

s'en remettre d la Justice d’Acier pour Iapplication des peines.

Les milices privées

Certaines personnes en Abyme ont les moyens
financicrs de disposer d'unc protection privée.
Dans certains cas, ces mqyens sont suffisam-
ment conséquents pour constituer:
une milice de soutien local. Nous
fournissons des licences a ces
groupes indépendants. Ils doi-
vent respecter les lois aby-
moises et par consé-
quent, se plier aux
ordres des Milic
d'Acier. Dans certains
cas, la Justice d’Acier peut
réquisitionner les services de

ces milices privées.

Y.

\{\\\\
N ——

Peines et délits

« TROUBLES SUR LA VOIE PUBLIQUE : amende, de 2 3 20 deniers
selon la gravité des faits.
VIOLENCE SUR LA VOIE PUBLIQUE : une nuit i dix jours c!c caserne.
CONTREVENIR AUX LOIS HOTELIERES : bannissement des cercles
intérieurs pour le locataire, Place des Libertins pour le loucur.
DEGRADATION ARCHITECTURALE : amende et incarcération dans une caserne.
PROFANATION D’UNE TOMBE : quelques jours en Place des Libertins.
VOL : peu d'enquétes, mais tout dépend de la victime et du voleur. Généralement,
la peine est une amende égale a dix fois la valeur de son butin. Lorsque la
vietime est une personne importante, elle peut obtenir que le voleur soit
mcarcéré pour quelques jours dans une caserne.
VOL, AGRESSION OU MEURTRE D'UN ETRANGER : non puni, I'étranger
est responsable de sa venue et done de sa survie en Abyme.
MEURTRE D'UN ABYMOIS : au moins un an en Place des Libertins.
IDEM AVEC PREMEDITATION : perpétuité en Place des Libertins.
MEURTRE D'UN MILICIEN D’ACIER : au moins cing ans en Place
des Libertins.
MEURTRE D’'UN NOBLE D’ACIER : condammnation A servir comme
domestique® au Palais d'Acicr.
MEURTRE D'UN GROS (RARISSIME) : Mort par gavage.
MEURTRE D'UN AMBASSADEUR ; perpétuité en Place des Libertins
(les ambassadeurs sont les seuls dtrangers a étre considérés comme abymois,

salanistre obfigv]

,;, Ll A . ;
Euphémisme ! Nous savons de source sire que les condamnés aboutissent dans les forges
pour servir de matrice ou, pire, deviennent des sujets d'expérience.







A~QUADRATURE des PENITENCE

DUREE : le temps que vous tie
Q‘ QUARTIERS : un seul, la Place des L| bertins.

Y POINTS FORTS : le « baptéme du séant », une exy ¢ inoubliable !

A LIRE : Lois et peines en Abyme (p. 70) Malandrins et libertins

Mon maitre west pas venu, Pour lui Uitinéraire ne pouvait s étendre aussi loin. Mais pour
toi, les Ombres ont glissé sur les murs... jusqw'ici. Cest ma place, celle des petits et des
truands. Qui suis=je 2 Un criminel 2 En tout cas c’est ainsi gu’Abyme m'a traité. Ce sont
mes propres mots, ma propre vie, qui présentent ce quartier au voyageur, bien égaré.

Diacribe Raskolm‘g

NOTE DE LA REDACTION

Raskoluig, diacribe de maitre Arminius Malach nous conduit ici, bien malgré lui, dans
la prison d’Abyme.

Voyageus, en principe, vous ne visiterez ce Liew que St vous etes vous-méme condamné
Néanmoins, si vous avez suivi tous nos itinéraires jusqu’ici, les Gros consentetit @ vous
en accorder une courte visite. Pour Lobtenir, rendez=vous dans une chapelle de Uadmi-
nistration diplomatique (voir p. 48) et émettez, & haute et intelligible voix, le soubait
de visiter la Place des Libertins. Enoncez ensuite vos nom et adresse. Si vous étes bien
passé par les lieux clefs des itinéraires précédents — les Gros le savent — vous recevrez
quelques jours plus tard la visite de Miliciens d’Acier, Accusé d'avoir « manqué de res-
pect envers la personne d’un Gros » vous plaiderez coupable, mais invoquerez votre igno-
rance des coutumes abymoi:es comme circonstainces atténuantes. La sentence tombera :
de quelques jours & un mois en Place des Libertins.

Attention, lisez bien cet itinéraire avant de vous lancer dans cette entreprise, Le sort qui
vous attend en Place des Libertins est celui de tous les prisonniers. Aucun fraitement

de faveur ne vous sera réservé.
Mais si vous aimez Abye, vous apprécierez les secrets que sa prison rm_fenm, et vous
irez, comme Raskolnig, jusqu’au fond du Puits... Pour le bien de notre cité....

1 . Le labyrinthe fioXs

3% P 200 ENCEINTE DELA PLACE DES LIBERTINS

Unte large muraille isole la Place des Libertins du reste de la ville, Ses entrailles sont un
dédale de picges et dimpasses prétendument hantées oit je ne me suis pas aventuré. Vous-
meme, voyageu, w’y mettrez les pieds quen tentant de vous évader, ce qite je ne vous invite
pas a faire. Rares sont cenx qui ont survécw au labyrinthe, :

Non. Prisonnier, vous entrerez en Place des Libertins et traversant la muraille par lin-
franchissable porche, bardé de gardes et de herses L, a miliew d’un parc agréable, dewx bati-
ments s'offrent a vos yeus : un kiosque & musique suspendu au-dessus d'un puits irmmen-
se et wne grande demeure d'allure bourgeoise qui ne dépareillerait pas dans le Quartier du
Clair-Obscur, Perchée sur une collinie, cette maison a acquis le tristement célebre surnom
de « tertre des bumiliés ». Ici, on m’a en effet enseigné Ubumilité, mais aussi la patience, la
haine et la violence.

2 Les Baldaquines fir1 X5

3% 2200 PLACE DES LIBERTINS U14

LE nouveau venu gmvit un ES[ﬂliff T"G"llnlf’ltﬂl PDL‘." Pf’"étrer da”x [f tertre HES ’)Jlfni"
liés par son unique entrée. Dans le grand ball commence Uincarcération, sans aucune autte
Jforme d'accueil qu'un coup de pied aus fesses. Hativement refermees derrizre vous, les lowrdes
Portl's df lﬂ dznlfllre Vous [ﬂiSSE”' en CO’"Pag"if dES fllEZZﬂ"i”fS, bﬂl[o":, 7i([fa‘llx PDHTPTES
et autres voiles de soie dorée.

Cest dans cette impression de luxueux vertige que Lon fait la connaissance des Maitres Verges.
Serrés dans des dessous de cuir, emperruqués comme des magistrats et arthiés de martinets cin-
glants, ils ne sortent de lewrs alcoves qu'aprs quelques secondes de flottement. Ami voyageur,
le mot est bien choisi : entre la fermeture des portes et Larrivée des Maitres Verges, c'est bien
une sensation def[ottemmt qui emplit Lair ambiant powr venir ensuite vous nouer Lestomac.
Puis ils apparaissent, ces gedliers tout de miel et de vice, pour vous corriger a leur fagon.

Dans cette antichambre, que L'on nomme « les Baldaquines », chaque meuble semble un
lit, tant ses coins ont éié ca_[ﬁutrés, tant ses toiles coulewr de luxcure sont douces et parfi~
mées et tant il faut passer de voiles powr y accéder. Les Maitres Verges vous y allongent dés
votre arrivée pour vous dénuder puis vous engoncer, comme on lange un nouveau-né, dans
urt costumme de gentilhomme. Ils vous barbouillent et vous poudrent en jabotant  tout va,
cancanant sur vos attraits et sur les plaisirs qu’ils vont en tirer. Les mains glissent sur vos
courbes avec légbreté et aisance, ne laissant qu'un avant-gonit du supplice... Puis vient la
punition, la premiére, une sorte d'inauguration crue et douloureuse qui ouvre le passage a
toutes les suivantes. Les Maitres Verges se taisent, vous reldchent pour mieux vous regarder,
puis ils se jettent sur vous, Ils vous ont vétu pour mieux vous dévétin. Quelles que soient
VoS peiries, vos forces et votre colére, ils ont vaison de vous. Leurs mains, lenrs doigts, se pro~
ménent & nowveau, mais cette fois~ci s'attardant, s'arrétant, s'insinuant. Vient alors la dou-
leur, ils passent, deux par deux, experts en supplice et en plaisirs, vous neisavez plus dis-
tinguer ce qui est bon de ce qui fait mal. Vous croyez mourir lorsqu zl: vous abandonnent,
souillé, poisseusx, puni, baptisé

Clétait le « baptéme du séant » comme on dit en la place. Suite & cela toutes les portes
du manoir vous sont ouvertes,

3. La Tannerie fio X4
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La Tannerie itest pas un lieu, cest un concept, un état d’esprit, une coutute ubiquiste
que Lon trouve dans chaque couloir. Par métonymie, chaque couloir, chaque coursive, est nommeé
ainsi. Pour Uanecdote, j'ai trouvé amusant de voir un petit écritean posé an pied d’une hor-
loge et indiguant : « La concierge est dans la Tannerie » Il y a une concierge aw tertre, parait-
il Je ne Lai jamais vue, mais joffrirai 3 deniers a quiconque saurait me décrire la femme
qui se plaimit dans un tel liew. «

Quittant les Baldaquines, probablement fourbu et moite, vous wavez donc d'autre choix
que d'emprunter la Tannerie afin de vous replier vers un liew moins hostile, dans Uespoir
de trouver un lit oit-vous reposer et prendre vos marques powr le reste du séjour

Ceest alors que le mot « Tannerie » prend tout son sens : dans chaque couloir, les Maitres
Verges, aidés de détenus nommés a cette tache au début de chaque décade, vous attendent cachés.
Au gré de leurs envies, et peut-étre des dettes en tout genre gue vous avez pu contracter a
leur encontre, ils vous fessent et vous flagellent. $’ils vous déshabillent encore, vous mettrez
des heures a rejotndre votre but, et votre peau sera plus qué‘tannee !




Toutefois, il est probable que la Tannerie soit le lien de votre premire rencontre avec les
autres détenus, Clest pourqum il convient dzfmn bonne i lmpressmn en souriant et en res~
tant poli malgré les coups et les insultes. N'en faites cependant jamais trop | Il s'est trou-
v en méme temps que moi un autre nowvean venu qui, désirenx de se montrer bien élevé,
sest permis de réclamer encore quelques coups sur le ton de la bourgeoise libidineuse. Le pauvre
ent a ew pour son courage, faites-moi confiance !

4. Le Buffet¥s fi1 X4
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Au gré de vos promenades et de vos fessées, vous arriverez sans aucun doute & la salle de
repas. On prétend que les plans de la batisse ont été dressés de fagon & ce qu’il soit impos-
sible de siy promener dix minutes sans aboutir ute fois aw moitis au si tentant Buffet.
Charcuteries, sucreries, petits pains et fruits de prime fraicheur ; tous ces mets sont sus-
pendus aux poutres et s'offrent a chacun. « Quel bonbewr ! » vous exclamerez-vous proba-
blement en trouvant tant de réconfort. Ici et la vautrés dans des _faureuik  feutrés, les convives
se gavent sans compter, parfois méme sans déglutir, tant et si bien que seul le vir, qui coule
a flots, peut les aider a avaler. Pour ma part, javais Uimpression d’entrer dans un réve.

Mais voila, quiconque a mangé, doit manger encore. Les Maitres Verges vous y forcent et gar-
dent les sorties, le martinet dans wne main et la virilité dans Fautre, Si vous voulez sortir d'ici
plus 6t qu'a lewr goiit, vous devez le payer de votre peine. Bien souvent pourtant, les détenus
préferent s'incliner et se soumettre aux jeux de triques de leurs geoliers, plutot que d'avaler
ne serait-ce qu'une bouchée de plus. La démesure gastronomique laisse son empreinte grasse en
ces lieux. On y mange et on y boit trop, au point d’en vomir et d'en vomir encore.

En fait, j'ai fini par comprendre que certains aliments sont piéoés. Des dropues puissantes
créent une Jépendanfz qui vous empéche de jeiiner, vous contraignant a .rzvem'?; coiite quie coille,
VOIS EXPOSET AUX x:gno];le: perturlmtt'ons di igestives des mets, ainst qu’aux sévices des Maitres
Verges. Nul ne peut vivre sans manger. .. Ici, la relation du vivant au :omesttblz est décu-
p[ee ses contreparties aussi. b

5. La Grande Ruche &1 fit 2 X3
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Eqﬁn, si la chance est avec Vous, VOus trouverez des dortoirs au grz’ de vos errances, Ce
sont des pitces immenses dont le luxe n'a rien a envier a celui des Buldaguinzs. Je me suis
laissé dire que les décoratenrs de Uendroit avaient également officié au Palais des Gros, Ceci
expliquant cela, les lits sont tous immenses et Lon peut y dormir a quatre. Tant mieus, car.
on se fait vite de bons amis de supplices avec qui partager ses souffrances. On se plait alors
& s'inventer avec eux des liens de parenté ow d’amiti, des événements passés auxquels pen-
ser lorsque Uesprit a besoin dune diversion. Qu'il est bon, croyez-tioi, d'avoir un_frére a
qul tenir ia main lﬂrsqu un PfTVZTS ﬂ,f Mﬂltrf I/ngl '\J!eﬂt VO“S mlpalg"ff avec lﬂ\”‘ditf’ d’“"
frelon sivotant le jus d’un fruit. En effet, le dortoir est nommé « Grande Ruche » car les
abeilles y butinent, Les Maitres Verges, tels des msecfes,gﬂiims et investis d'une mission essen-
tielle, viennent butiner le nectar des prisonniers pendant qu’ils s'endorment. Ils continuent,
encore et encore, dix, quinze fois s'il le faut, butinant et butinant encore, jusqu’an vide, jus-
quwa la doulenr insoutenable, jusqu'aw sang. .. Inutile de préciser quw'on ne dort pas beau-

coup en Place des Libertins.

6. La Petite Ruche ¥'1 o fio X2

3% 200 PLACE DES LIBERTINS U4

Le tertre des bumiliés est un lie de débache. On blesse les fiertés par des courbettes de
salons, on détruit les amours-propres par des mondanités ameres. Le plus solide des rou-
blards, le plus habile des assassins, personne test préparé & un tel traitement. Nombreux
sont ceux dont Lesprit s'effondre en quelgues jours. Mais certains ont la trempe nécessatte
et s’en sortent. Ceux qui sendurcissent et qui dominent pourront dominer encore. Le tertre
des humiliés offre le pouvoir & ceusc qu'il wa pas su anéantir. Le pouvoir de refuser.

Ces « seigneurs » vivent dans la Petite Ruche, un dédale de cellules des plus austéres. Ils
 ont droit & un peu de paille pour dormir, ainsi gu'a du pain noir et de Leau pour se nour-
rir. Si, sur le papier, cette vision est absurde, une nuit au tertre pourtait vous faire réver
d’un sol froid, de silence et de sobriété

7. Le kiosque 2 Xo

3% R200 PLACE DES LIBERTINS T15

Lorsque le tertre des bumiliés et ses gedliers plus vicieux que des démons en ont fini de
vous trainer dans le foutre et dans la soie ; lorsque, anéanti, vous pleurez pour qu'on vous
achive, alors seulement, on vous achévera ! Non par la mort, mais par la douleur, la peur
et la cruauté d'une vie qui wen est plus une. Les portes du tertre des bumiliés s'ouvrent a
vous, mais vous regretterez bientot de ne plus y étre.

En bas de Pescalier se trouve un kiosque & musique. Joliment bati, il étend ses pieds élan-
césvers la périphérie dun large puits qu'il surplombe. Fait de métal ciselé et de pierre tailléz,
ce pavillon confronte U'élégance des cieux a la noirceur du gouffre e Iame humaine. En son
ceeur, le kiosque abrite un quatuor de ménestrels, virtuoses en musigue de charmbre, qui, sous
les ordres d’un mage, exéeutent leur art a longuenr de jowrnée. La marche funtbre qui accorn-
pagtie votre descente du tertre des bumiliés évoque indubitablement les pas di du condamné au

pied de Uéchafaud:

8. Le Puits fio X5

3% P 200 PLACE DES LIBERTINS T15

Sous le kiosque, le Puits s'engouffre dans les entpailles de la-ville. Plus large e fucune avenue,
il est creusé sur son pourtour de dzzames de ullules atex herses dacier. Les dmmfx sy entas-
sent par dizaines et tentent d’y survivee. La rutnens it que Uespérance de vie it [- Puits ie
dépasse pas uri miois. .. Fen ai pourtant rencontré qui prétendent étre ici depuis des années |

On ne descend pas dans le Puits, on y tombe. Il n'y a i escalier ni échelle pour accéder aux
cellules. Les Maitres Verges qui vous escortent jusque-Ia vous poussent, bon gré mal gré, dans le
vuie en vous laissant espérer que des mairis charitables vous aideront i ne pas atteindre le fond. ..

Belle frayeur que celle-la. .. Eu vérité, des poutres, des filets ou des cordes sont disposés
ict ou la pour 1etuper£1‘ les tortdd;ﬁném Les Jz’tenus du Puits espérent que les nowveaus venus
meurent de frayeur ou se rompent le cow sur une poutre. Ils sont en effet leur principale
source de nourriture.

Pour ma part, j'ai été rattrapé aw vol par un gros bras nommé Talion. Cet ogre m’a fait une
place « au chaud ». J'ai découvert utie véritable petite vie dans le Puits, avec ses passages reliant
les cellules et percés par les détenus, ses cultures de champignons et sa vie rudimentaire. Ob,

rien d'exceptionnel, j'étais servé dans cinquante coudées carvées de grotte avec une douzaine de

dégénérés préts a dévorer le premier copain qui voudra bien mourir. Mais Talion me proté-
geait. Nous devinines presque amis et je lui racontai toute Eétrange histoire qui m'avait mené
Jusqu ici, ma ressemblance avec le juge Brilaiton, le\fantome'et la tombe vide. . . .




Jappris rapidement que les berses ne servent pas a empécher les prisonniers de senfuir
— ils ne le pourraient pas, le bord est trop haut — mais plutdt i les protéger dune menace
venue de Uextérienr et sur laquelle Talion est resté bien mystérieux. Tous les prisonniers

craignent wne horrewr qui vit au_fond du Puits. . .

9. Au fond du Puits fiisXs
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Un jour que la musique sarrétait, Talion me prit par le bras et ouvrit la porte de notre
prison. Nous ne risquions rien, me dit-il, tant que les ménestrels ne jouaient plus. .. Il me
fit descendre jusqu'au fond, & Laide d’un bout de corde et des berses des autres cellules.

En bas, je découvrai une étrange caverne, traversée par wne riviere souterraine et peuplée
de pieuvres molles et des cadavres des prisonniers ayant essayé de s‘enfuir par la, ou wayant
pas eu la chance d’étre rattrapés par ceusx: des cellules. Mais le plus curieux dans cette grot-
te, reste la présence d’un grand engrenage, une grande roue tournant sur un axe s etfongant
dans les entrailles de la terre. Clest alors que jallais Iui demander a quoi pouvait bien ser-
vir cette machine que Talion m’a assommeé.

Jai repris connaissance sous les coups de fouet de Uogre. IL m'avait attaché sur la roue et
vociférait comme un fou : « T vas tourner oui ! Prends le sang de ce nabor, et bouge, espé-
ce de vieille marmite | » Il me fouetta tellement que je saignai de mille blessures et finis
par n'évanouir., Je doute que la machine de rouille et de sang se soit mise en branle.

Les premiers accords des ménestrels me réveillerent. Talion me détacha et me regarda droit
dans les yeux. « D'babitude, je mange les gens que jemmene ici.... Mais toi, je taitne bien
et j'ai décidé de tépargner. Suis la riviere et tu trouveras une issie. T pourras fe vanter
de tétre enfui de la Place des Libertins. » f

Je titubai dans la direction indiquée, quaml la voix' de Talion retentit encore :

« Pour tes histoires de tombe profance, va trouver Roktilius dans le Cla;"r-Obs:ur. Clest
un spécialiste. Cours maintenant, ils vont se réveiller | »

Je pris tant bien que mal mes jambes & mon cou, en réalisant gie les pieuvres sempa-
4

raient des cadavres et les levaient, marionnettes désarticulées et poulpesques.

Apres tout ce qu’il a fait pour moi, jespére que Talion est encore vivart. . .

La Place des Libertins, vue par Trignac depuis notre ballon.




MALANDRINS ET LIBERTINS

Article rédigé en cachette de son maitre par Ri olinig, fort de son séjour en Place des Libertins.

Voyageur, jespére que vous n'entrerez pas en Place des Libertins. On ne peut souhaiter
cela a personne. Si cependant cela yous arrivait, voici quelques portraits, quelques destins,
qui pourraient vous enlever bien des épines du pied. Tous ¢raient I3 durant ma décade d'in-
carcération. S'ils v sont encore, vous n'aurez qu'a vous recommander du nain qui venait du
Palais d'Acter.

Ces compagnons d'infortune m'ont informé de ce qu'était la pegre abymoise et me per-

mettent d'essayer de la dépeindre. Bien str, mon regard ne peut ére qu'imparfait.

Sustier, un Maitre Verge

Il m'a pris en charge & ma sortie du Tribunal d'Acier. Jusqu'aux portes de la Place des
Libertins, il n'a cessé de m'insulter, de me traiter de petit vicieux, de violeur de cadavre,
de profanateur de tombe. .. Abyme est ainsi faite ! La prostitution, l'usage des drogues, le
vol et le meurtre d'étranger n'y sont pas réprimandés comme ailleurs, mais des crimes en
apparence moins graves, comme la dégradation de batiment ou la profanation d'une tombe

peuvent entrainer la pire des peines : 'emprisonnement en Place des Libertins.

Une fois au tertre des humiliés, Maitre Sustier a pris la téte du groupe qui ma violé, 2
organisé mes premiers passages dans la Tannerie et s'est assuré que je ne manquais jamais
de rien au Buffet. Je devrais le hair. Pourtant j'ai appris A apprécier sa clémence. Il m'étouf=
fait souyent avec des coussins pour que je perde connaissance avant la fin des viols ; au Buffet,
il me forcait & m'enivrer pour m'assommer et me badigeonner de substances grasses pour

que les choses. .. se passent 1 1eUx.

Maitre Susticr a une dme et des serupules. Je pense qu'en réalité il exéere ce qu'il fait et
qu'il cherche a alléger ses méfaits. Tenez, lorsque jai perdu toute force de lutter, c'est lui
qui m'a conduit au Puits. Lorsqu'il m'a jeté dans le gouffre en me disanc adieu, jai senti
dar voix qu'il me souhaitait de mourir au plus vite. En me poussant il cherchait a m'en-
voyer au fond ; a mettre fin a tout ¢a.

St vous voulez en finir vite, cherchez Maitre Sustier.

Lresbel Cornefine

Eresbel est un satyre. Nul détenu du tertre n'est plus heureux que lui d'étre enfermé. Obése
et rigolard, il a fait sa place et peut dormir tranquille 3 la Petite Ruche. Il en sort quand il

veut pour s¢ livrer a '.]llclclucs p.‘l'\l‘x‘sinns sexuelles.

Si vous navez pas peur des expériences originales et violentes, entrez en contact ayee Eres-
bel Cornefine. Si vous aceeptez de partager ses jeuy, sans doute partagera-t-il aussi sa nour-
riture saine et son lit de paille ot vous pourrez dormir tranquille.

Pendant les heures que nous passions dans sa cellule, il m'a raconté son passé. Avant sa
condamnation, il officiait dans une fameuse guilde de voleurs. Dapres Iui, ces conficries
sont parfaitement tolérées par le Palais d’Acier. Si mon maitre savait ¢a ! En fait, les

guildes neutralisent les voleurs indépendants, ce qui arrange la Justice d'Acier qui sait ainsi

exactement a qui parler en cas de délit rop important, D'apreés bel, les guildes payent
méme une sorte d'impot officicus. Leurs chefs signalent aux capitaines certains gros
coups. Les voleurs, pris Ia main dans le sac, passent en jugement et se voient gratifiés d'unc
amende de deux fois le montant du larcin (au licu des dix habituellement appliquées). La
guilde sempresse de régler Iardoise et ses membres retournent librement A leurs forfaits.
Tout e monde est ainsi satisfait. Les voleurs gagnent de I'argent et les miliciens ont I'im-

ion de lutter contre le crime. ..

Seulement voild, gare 4 celui qui sort de ['¢pure. Ce fut le cas d'Eresbel qui s'attaqua a
un coffre duTrésor d'Acier sans I'accord de ses pairs et qui, sa condition de satyre n'aidant
pas, fut finalement condamné & passer quelques mois en Place des Libertins. Il y est

dcpm's maintenant six années et ne la (]1xi[lrl‘;lil sous aucun p]‘(‘[t.\‘l&

Nadjat Rhikembil

Originaire du lointain désert de Keshe, ce type aime a se faire passer pour une femme,
mais faites-moi confiance, il n'en est rien. II prétend étre Ia fille d'un ancien prisonnier. Son
pére, Narjim Rhikembil aurait réussi a s'enfuir de la place en trouvant les failles du laby-
rinthe, devenant de ce fait I'un des [égendaires Princes Fuyards, ces hommes qui ont réus-
sia quitter la prison par lears propres moyens®. Revenu dans son royaume d'origine,

jim serait devenu célébre et aurait méme été anobli !

Nadjat prétend éure entrée dans la prison grice aux secrets de son pére et y demeurer de
son plein gré. De fait, elle sait tout de ce qui se passe d 'extéricur. Si vous avez besoin de

nouvelles du dehors, Nadjat est la personne sur qui compter.

Talion

Cet Ogl'l‘ ln':‘ PL‘['""’S dC ln'l"\"i‘dl“l' et l]'l,ﬂ lTII.S sur ]l‘S traces dL' mon ],‘2155(:. Rien qll(‘ PDU['
cela il mérite d'étre nommeé. Je me suis laiss¢ dire quiil avait un frére jumeau qui officiait
comme castrat au Palais des Gros. Je me demande dailleurs si ce nest pas la méme per-

sonne. .. Si vous avez la chance de le trouver, jespere qu'il yous aidera i vous ¢vader.

Mo, le diacribe Raskolnig,

peux doric me vanter d’en étre un !




DUREE : quatre jours, dont deux d'excursion au Mur de la Foi.
QUARTIERS : Clair-Obscur, Quadrants urguemand et liturge.
POINTS FORTS : le pelerinage jusqu'au Mur de [a For. ...

A LIRE : —

Notre foi n’zn:oumge pas le profit, et cest avec TegYet que NOUS avons Vit Sur 10s terres
liturges apparaitre la bourgeoisie et ses hordes de fructificatents. Il mous faut bien le recon-
naitre, le riche, quelle que soit Lorigine de sa_fortune, peut aujourd’bui prétendre an pon-
voir au méme titre que le noble o le saint. Ici, en Abyme, la bourgeoisie s'est emparée du
quotidien et préside & la plhupart des échanges hors de nos ambassades. Le Quartier du Clair-

Obscur, plus que tout autre, a vu le triomphe des parvenus.
Malpré tout, on y trouve quatre places agréables bordées d'établi qui seuls pewvent

Justifier un passage dans ce quartier ; le reste mest que demeures bowrgeoises et rues ﬂzurizs.

Son Excellence Arminins Malach

LES CHEVALIERSID ABYME

Une légende raconte que lors des temps fondateurs de la Cité des Ombres, cing cheva-
liers porteurs d épées mythiques scellzrent une partie de son destin. Ces épées étaient dotées

) détranges pouvoirs liés aux éléments primordiaux. ILy en avait une pour Peav, une pour
le_feu, wite pour Uair, une pour la terre et une cinquitme pour la ténébre. Aujonrd bui,
tes épées ont disparu, mais restent dans les mémoires et les contes,

1 . La Fontaine Bourgeoise & 4 s fir2 X2 f'

3% 201 QUARTIER DU CLAIRR-OBSCUR N18

érigéc en mémoire de I'épée de I'eau, La Fontaine Bourgeoise est Tune des fabriques de luxe
les plus prisées de la ville. Les armes qui y sont vendues et fabriquées sont longuement sculp-
tées et aiguisées par de I'eau éjectée par des centaines de petits robinets. On y fabrique aussi
des meubles et des pieces d'architecture.

Les propriétaires de I'établissement sont un coupIe de pixies, ces saisonins, heureuse-
ment forts rares, que I'on prétend descendants par des liens paiens de la Dame de l'au-
tomne. Bien que les objets produits en ces lieux soient d'une grande qualité, nous encou-
rageons tout un chacun 2 réduire sa fréquentation a une simple visite. Ne donnez pas d'ar-

gent & ces monstres |

2. Les tours des freres Molombre & s 3%a fi 1 X3

3% R 201 QUARTIER DU CLAIR-OBSCUR M18

Instituée en hommage A la terre, la confrérie qui gére ces ateliers est réputée dans toute
Ia cité, et méme dans certaines villes des royaumes voisins. On y fabrique des plats, des
vases, desiamphores, etc. Nuit et jour, les apprentis s'acharnent A produire un travail de
qualité dans les meilleurs|délais, et ¢est probablement. ce qui a fait Ia réputation des pote-

rics Molombre.

Les propriétaires, les fréres Molombre, sont deux démons aveugles et tordus qui for-
ment, chaque année depuis des siécles, des dizaines d'apprentis potiers capables de riva-
liser avec les porcelainiers princéens. Cela dit, I'origine abyssale des tenanciers de I'éta-

blissement rend, une fois encore, le lieu peu fréquentable. ..

3.La bibeloterie de Mamie Ploum &4 ¥s-ee 4&1 X2

3% P201 QUARTIER DU CLARR-OBSCUR L18

La dépravation a envahi Ia Cité des Ombres | La
perversion, ici, n'a plus la décence de se cacher. La
bibeloterie de Mamie Ploum, vieille farfadine décré-
pite a la démarche branlante et a la voix cassée, est
un gigantesque bazar sur cinq étages, dont le prin-
cipal revenu se fait par le stupre. I se situe sur l'ave-
nue des Bl:;sons, a quclqu&s rues des tours des fréres
Molombre. Le jour, vous pourrez vous y procurer

a peu prés n'importe quel objet. Fort bien. ..

Mais quand vient la nuit, les rideaux se levent,
dénudant les filles comme les alcéves quielles
habitent. Et le bazar devient bordel. Clest tout
un réseau de prostitution de luxe qui est tenu par
la farfadine boiteuse et I'on dit que les hommes
les plus raffinés de la cité viennent se procurer

ici des services que leurs bourgeoises, bien trop

pincées, ne savent leur vendre ou leur donner...

Cest innommable !

4. I’Atre des Compagnons &4 Xs fi 2 X0

3K P 201 QUARTIER DU CLAIR-OBSCUR N19

Tenue par des nains de I’Equerre,‘ cette taverne est 'hommage rendu aux épées de feu
et de ténebre. On y trouve un entremélement de cheminées et de conduits’inextricables
qui font que chaque picce, chaque couloir, posséde son propre foyer. Cette meryeille d'ar-
chitecture propose méme des terrasses a divers étages, chauffées quelle qué soit la saison.

Bien qu'il ne s'agisse pas d'une auberge — nous sommes dans le deuxiéme cercle — tout
nain de l'ordre peut y demander asile. Il y trouvera toujours un lit bien chaud. Pour les
autres, yous pourrez, i toute heure du jour et de la nuit, y trouver biére et vin chaud pour
refaire le monde entre compagnons auprés d'un feu. La cuisine, tenue par cing démons

cordons bleus est, nous devons bien I'avouer, exquise.

Clest dans L’Atre des Com pagnons que mon maitre et moi avons e notre pretidre et der-
niere discussion sur cette affaire. Clest la que je Lai retrouvé apres m’étre enfui de la Place
des Libertins. Il m'a-pardonné immédiatement, affirmant qu'il savait bien que je wavais pu
piller une tombe. De toute évidence, j'avais servi de bouc émissaire & quelques miliciens com-
plices du profanateur.

Cest beaw la foi | Ou bien était-ce de la mauvaise foi 2 Maitre Malach savait-il quelque

chose ? Voulait=il me préserver de la vérité ? Je ne le saurai jamais,




5. Tisse—Voltige & 4 55 i3 Xo

3% R 201 QUARTIER DU CLARR-OBSCUR P19

Cette voilerie est dédiée au vent et au chevalier qui, dans la légende, portait son épée
emblématique. On y tisse des rideaux et des soieries superbes, mais la réelle spécialité de
établissement reste la fabrique de voiles ornementées. Des capitaines viennent de tous
les royaumes pour se faire confectionner des voiles 4 leurs armes, leur effigie ou vantant
leurs exploits, pour les arborer ensuite en sillonnant les mers avec fierte.

Chaque année, le quatorziéme jour du mois de la harpie, des chars a voile sont équipés
par Lisse-Voltige et participent 4 une grande course jusquau Mur de Ia Foi... Le vain-
queur gagne, entre autres prix moins intéressants, une bourse d’étude a I’Ambassade
liturge. Ne serait-ce que pour sa participation a l'effort de culture et d'éducation propo-
sé par notre bon royaume, cet établissement mérite sa présence dans ce guide. Un lieu inso-

lite, A visiter ence |

=

6. Chez Roktilius &3 ;‘(5@1 X3

3% P 201 QUARTIER DU CLAIR-OBSCUR P18 | d

Mon maitre a choisi de ne présenter du quartier que les lieux emblématiques liés a Uhis-
toire de la ville. Moi aussi, maintenant, je suis lié a la ville, de par mon histoire. Alors, je
choisis de présenter le liew suivant, parce qu'étant lié & ma propre vie, il illustre moi his-
toire, ton passe’, et mon devenir.

Roktilius le minotaure est un pillewr de tombes. Il vend des objets soi~disant taillés dans
des squelettes d'animaux, voire dans des monstres de légendes. Il prétend que de grands aven-
turiers chassent pour lui dans des lieux retivés comme les Corries, les Parages ou encore sur
Pile dw bout ds monde. Mensonges ! Tristes et maudits mensonges que tout cela I L'os, c'est
de l'os humain ou saisonin, volé dans les cimetiéres, puis traité, poli, sculpté. ..

« Pour 20 deniers madarme, voici un joli chausse-pied taillé dans le tibia de votre mari | »
Morbide, horrible... Jen meurs encore.

Roktilis est connu des collectionmeurs et il peut, sur commande, réaliser Lobjet de votre
choix, dans L'os de votre choix de la personne de votre choix, votre pire ennemi, vos parents,

vofre ﬂ!dl[fe, que sais-je. ..




des PENITENCE

Quand jai par[z' du caveau des Brilaiton, l'eil bovin de Roktilius s'est éclairé : « Ha, c'est
pour ca quelle était vide. Tu n'es jamais mort en fait | » I avait bien visité la tombe du
magistrat — je ressemblais tant au tableaw qu'il venait de me reconnaitre — mais il m'af-
firma qu'il ne Pavait pas pillée. Comme moi, il avait trouvé la tombe de Uenfant vide. .

En revanche, il avait découvert quelques piéces intéressantes dans la tombe du pére, outre
le tablean qui’il avait d'aillenrs trouvé ignoble. Quelgues os métalliques, comme seuls les Nobles
d’Acier en ont, Il les avait emmenés, laissant la les véritables ossements. Justement, il se pro-
posait de me vendre exceptionnellement le dernier objet réalisé dans les os du magistrat.
D'ordinaire, Lobjet n'était pas & vendre, mais le minotaure se sentait obligé de me le céder.

Je sortis donc de chez Roktilius avec un beaw bougeoir, en étain ou en fer, je ne sais pas
bien. Cela m’a coiité un peu cher, mais que voulez-vous, la quéte de vérité viendrait a bout

dE [ﬂ PlﬂJﬂTOll[bE JES bOHfSES '

Je eogitai en retournant voir mon maitre. L’etlfam du Juge était mort a quatre ans. Or
moi-méme, orphelin confié & UEquerre & cause de ma petite taille, wai aucun souvenir de
ma petite enfance. Pouvais-je alors, comme Roktilius le pensait, étre le fils de Brilaiton 2
Pouvais-je ne pas étre wn nain, mais juste un bumain plutot petit 2 Non, c’était impossible.

Mon maitre, mon tutewr, m'en aurait parlé. ..

7. La cour des hableurs fis X1 -

3¢ R212 QUADRANT URGUEMAND S17

Notre itinéraire se poursuit dans le Quadrant urguemand. Vous y parviendrez sirement par

le Canal des Ambassadeurs. Un passeur dont vous aurez loué les services sur I'uin des quais’ &

du Clair-Obscur prendra soin de vous déposer devant le parvis de Préceptorale.

Il n'est pas nécessaire de vous rappeler, voyageur cultivé, que Préceptorale est une société
urguemande d'ascendance liturge ayant pour but d'offrir culture et sayoir 4 tous. Sur ce par-
vis, on voit déambuler des dizaines d'apprentis, la bouche pleine de cailloux, travaillant ainsi
leur diction, Avec de la chance, peut-étre assisterez-vous a un duel de saillies diolatiques entre
rhéteurs encailloutés. Il s'en donne souvent au printemps a la tombec du jour ; ce spectacle

grandx ose étant gratu it..

8 Bibliotheque de Preceptoraleﬁ4\o

3¢ R 212 QUADRANT URGUEMAND S17

Du patvis, vous prendrez I'entrée principale en vous délestant de deux modestes deniets.
Vous accéderez ainsi a un autre lieu de déambulation. Ici, les livres sont imprimés sur des tapis-
series accrochées aux murs et disséminées page a page. [exercice de Péudiant consiste A trou-
ver a cbaquc fois la page suivante, en grimpan[ sur des escabeaux, en se baissant, en marchant,
etc. Ainsi, en plus du savoir, C'est toute la mécanique de recherche et dérude qui est offerte
au cerveau, déja bien rempli, de I'éléve de Préceptorale. Il y a aussi des livres normalement rayon-

nés qu'il est agréable de consulter sur les bancs d'une grande salle 4 la délicieuse et studieu-

se austérité. 5

Liew de savoir, la bibliothéque recele bien des secrets. Parfos, ces secrets pewvent tuer ! Pendant
que ot maitre arpentait les lieux avec ﬁertf' et fompu[mft qufl{]m’s ouvrages ﬂligizux, Jje
menai mes propres recherches. Je trouvai dans les chroniques abymoises une unique mention

de la mort du juge Brilaiton.

|

L’ABYME DE L’ETRANGE — NUMERO CXII — 17 HARPIE 1428
Un Juge d’Acier sauvagenient assassiné par un inconiu /

Avant-hier, pew aprés la tombée de la nuit, le juge Hovart Brilaiton, éminent Magistrat
d’Acier, quitta comme & son babitude le palais powr une promenade dans la cité. Hier matin,
la milice retrouvait son corps au bas de la Grande Maitresse. Des témoins affirment qu'il
a €té poussé du baut de I'avenue. Certains ajoutent méme qu'il a été d’abord tabassé a grands
coups de pieds et de canne par son assassin qui lui cassa les jambes et le forca a ramper a
laﬁf[z dfs b'ﬂsju:lfujﬂu bord du Préffpi[fpour Sfjftf?’ l‘l(i-ﬁlE"lZ dﬂ)ls [E vi(l?. o) LZ EOTP.T

était sans doute destiné au canal, mais il s'%crasa sur le quai. ..

« Quelle horrewr ! » vous exclamez-vous siirement. .. Et bien cest un tort ! Brilaiton
méritait son sort, oui, madame !

Peu de gens se souviennent que le juge avait autrefois une maitresse bors du Palais d’Acier.
Une femme normale, une bumaine. Une femme qui wawrait en aucun cas pu supporter Len-
fantement d'un nowvean-né d’Acier. Imaginez votre mére ou votre épouse accouchant d’un
enfant hérissé d'engrenages et de copeaux d'acier, un enfant a Lossatwre métallique et a poids
insupportable 2 Vous l'avez compris, ce sort, Uignoble juge l'a infligé & sa maitresse, une femme
qui s'est donnée tout entidre et qui est morte dans Uenfantement, sans Lassistance des
alchommistes du palais.

« Mais qui était-elle ? » ralez-vous désormais. On dit qu'elle était artiste, une lowrde
perte pour la communanuté abymoise. Elle était aussi riche et influente et appartenait au cler-
& liturge. De famille, on ne lui connait qu'un fils Lorsque j'ai poussé la porte de 'Ambassade
Lituge pour le vetrouver, j'ai été fort surpris d'apprendre qu’il venait de rentrer précipi-
tamment en Province liturgique powr exécuter son vicariat. De la a penser quil est Uas-
sassin du juge Brilaiton, il n’y a qu'un pas que je ne franchirai pas. Malkenrensement, amis
lecteurs, je ne puis vous donner le nom sans attirer les foudres des inquisireﬁrs liturges. ..

« Et Uenfant 2 » vous demandez-vous. Je tiens d’un domestique du Palais d’Acier que le
Jjuge Uernmenait souvent dans ses promenades vespérales. Ce soir-1a, ils étaient précisément
ensemble et on ne trouve plus trace du garcon. Alors. .. Assassin, as-tu aussi*tué ton frére,

Venfant impie qui détruisit ta mere 2 Lasstu prenptte dans les eaux sombres A’Abyme ?

Votre cancanier mondain,
Stavonpern

9 L’Ambassade d’'Urguemand fii1 Xo

3 R 212 QUADRANT URGUFNEND iz

Cette ambassade ne présente pas, en elle-méme, un intérét transcendant. Cest un bitiment
de quatre étages dans le style manoir de campagne, joli, mais trop simple pour la Cité des
Ombres. Ses jardins en revanche sont nettement plus intéressants : vues du dessus, les allées
du labyrinthe végétal représentent — p‘arait—il — des scénes de ['histoire d'Urguemand. Il est
possible de les observer depuis une longue passerelle de pierre et de métal reliant Préceptorale
a l'ambassade en surplombant le labyrinthe. Il s'agit de I'ancien pont des Roseaux qui per-
mettait jadis de franchir une zone marécageuse aujourd'hui asséchée par l'art des ingénieurs

abymois. Empruntez-la et amusez-vous du spectacle des égarés‘qui se perdenten contrebas.




A~QUADRATURE des PENITENCE

Le coup.de grace | La vérité est mon bourrean.

1y a dans Uambassade wne galerie d'art ; une sorte de petitmusee ot Fort expose de belles
auvres, Entre les sculptures et les poteries des plus virtuoses adeptes de Pfe’:zptorale;ét de Lamm-
bassade tronent quelques toiles. Des paysages, des scénes de guerre, de mythologie, et des portraits. .-

Fatalement, mon regard s'arréta sur le portrait d’un homme. Le portrait d’Hovart
Brilaiton. Encore lui. Encore signé prrénie M. ['appelai le gardien pour lui demander Uhis-
toire du tableau.

Ce portrait reste la plus belle envre dune artiste aujourd’bui décédée, sans doute car il
s'agit du portrait de Ubomme qu’elle aimait, Lartiste, professenr a Preceptorale et copiste a
PAmbassade liturge, se normmait prrz’nie M prrénie Malach I

Ce nottt_frappa ma conscience comme mille couperets. La fine écorce qui subsistait enco-
ve se mit a vibrer comme la peau d'un tambour. Comme un glas sourd et obsédant... Le
voile se leva, i 3

Brilaiton avait tué sa maitresse en lui faisant un enfant issu de sa chair d'acier. Un enfant
de chair et de sang a Uossature métallique. Difforme. Peti Ui enfant dont la tombe est vide
et dont la dépouille reste aujourd bui introwvable. ... Quatre ans plus tard, elle fut vengée par
le fils qu'elle avait en dun autre homme vingt ans plus ot, un fils aimant et mewrtri par son
deéces, wunt fils qui quitta la ville pes aptes pour devenir vicaire en Province liturgique. Un vicai-
e qui comme elle portait et porte encore le nom de Malach. .. Arminius Malach. . .

De cette bistoire, il restait donc deux protagonistes. Moi, Uenfant illégitime et difforme;

fruit d’une union contre nature ; et Arminius mon maitre, Lenfant trabi et meurtrier. Lun

II,EYIH’E EUX dEVHl.f éncore se Ulﬂglf. RS

10 Théatre des Epllélliérjdes &1 o3 i1 X0
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A deux pas de 'ambassade, en empruntant le canal de la Gedle-Grise ou la rue des Perits-
Enseignants, vous n'cublierez pas de visiter e théitre des Ephémérides. Une troupe de talent
improvise chaque jour des saynétes au gré de la pluie et du beau temps. Si le tout est souvenit
maladroit, de par son c6té impromptu, la richesse d'esprit et la verve des comédiens yous garan-

tissent ['hilarité.

1 1 L’allée des Duellistes 1 X1

3 R 212 QUADRANT URGUEMAND V16-X16

Derniére curiosité du Quadrant urguemand, cette rue biscornue bordée de maisons riches
ne yaut que par le gratin qui [a fréquente lors des beaux jours. Ce sont les quartiers diplo-
matiqueé de nombreux barons urguemands, et certains se plaisent a passer I'été en Abyme.
De grands bals y sont alors organisés ; ainsi que des concours du meilleur danseur, du
meilleur chef d'orchestre, etc. Assister 3 un concours d'élégance entre barons et baronnes est

toujours un pur bonheur. Cest gratuit, profitez-en |

12 Rue des Pénitents fi1Xo
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Notre itinéraire s'achéve en apothéose dans le Quadrant liturge. La meilleure fagon d'y accé-
der est, idéologiquement, de remonter la rue des Pénitents. Cette rue pcut.‘étm empruntée deés
la porte Saint-Maignac, 4 l'est du Quadrant urguemand. Traversant le Quadrant liturge de part
en part, elle doit étre arpentée 4 genoux. Que l'on soit du quartier ou non, {ichg ou pauvre,
il est trés mal vu d'y passer sans inclinaison. Clest I une fagon de montrer votre foi en pre-
nant un peu sur vos épaules de la souffrance de Saint Neuyéne. ;

Mon nom de naissance est Eriaste Brilaiton, Petit homme difforme et lourd, je suis issu
de la Noblesse d’Acier. Qui sait, mon squelette est peut-étre de métal, je ne Fai jamas vu. .
Officiellement, je suis mort en méme temps que mon pere Hovart, Juge d’Acier:

En réalité, son assassin m'a enlevé et confié aux mains des maitres nainis: de l’]fquerrz
en Province litwigique. Les nains nont accepté comtie Lun des leurs, ménu:‘,s‘;'sans doute,
je wétais pas tout & fait comme eux., Je devins lewr apprenti, sans plus. Je.ne suis jamais
devenu quelqi’un d'important & UEquerre ; tout juste un archiviste et sin scribe.

11y a quelques mois, mon tuteur, le vicaire Arminius Malach, s'est v assigrer par le clergé
liturge la tache de védiger un guide de la Cité des Ombres. Cela ne pouvant se faire, selon lui,
sans le concours de VEquerre, il a demandé mon aide. .. Clst ainsi que je suis revenw en Abyme.
: Arminius, mon maitre, mon demi=frére, powrquoi m’avez=vous caché tout ¢a 2 Pourquoi

avez-vous tué mon pére ?

1 3 Place des Vitraux fis X

3% p 213 QUADRANT LITURGE S22

Au ceur de notre quadrant se trouve une petite place bordée de onze chapelles magnifi-
quement ornementées. Chaque chapelle est dédiée A I'un des Royaumes crépusculaires et il

est possible 4 tous les habitants d’Abyme convertis 4 la Liturgie de venir y prier pour letrs

~familles insqumises. Nous vous invitons a passer quelques minutes dans I'une de ces chapelles

et 2 méditer surle devenirde votre 4me etide cellés'de yos proches.
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On ne peut patler du Quadrant liturge sans évoquer le Mur de la Foi. Bien quc le mur ne
soit pas dans la ville, les pélerinages dont il est le motif se font sous la protection et la direc-
tion de I'’Ambassade liturge.

11 faut quitter la ville par la Grande Maitresse & I'ouest, et marcher pendant deux heures
sur une digue au milieu des marécages avant d'apercevoir le rempart de pierre et de souffrance
qui nous protége des terreurs des Cornes. Une heure encore est nécessaire au pénitent pour
arriver au pied du mur. Sur le chemin, quel que soit le temps, des centaines de pélerins prient
en marchant, debout ou & genoux et parfois méme en rampant.

Le Mur de [a Foi s'éléve trés haut dans le ciel et nous rappelle la grandeur d'ame de nos
saints. Chaque jour, plusieurs messes sont données dans cette cathédrale des grands espaces. ..

A ne rater sous aucun prétexte !

1 5 L’Ambassade liturge z\i‘
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Sa pierre froide, ses ﬂl:;gieux austeres, son pilori, sa potence et ses fouets. Nous sotttes
revenus & genoux: de notre voyage aw Mur de la Foi. Mur du mensonge et de la soumission
a la bétise. Ce tnatin-la, avant de partir pour le Mur, je glissai dans mon sac & dos un objet
quti miest cher : lo chandelier acheté chez Roktilius, sculpté dans le squelette de mon pére. Clest
i, objet lotiad et froid, contondant. Un objet de vengeance. Lors della marche jisqu’an Mur,
Malach r'a; pas eu I2 vice de me fatre avancer a genoux, Il\s'est temi devrizre, moi, strict, le

P’aSPrBS.\'é comime & son }Jﬂbirudﬁ. Il PO"ffﬂait L’bﬂqllf rencontre d’u" fml"’f""life SUr la Péﬂi~
tence, la tenue, la foi. Il était beureux, cela se sentait. Je percevais Lexaltation dans chacin
de ses mots, la fierté d'étre chargé de ce projet sans grand intérét, Un guide d’Abyme pour
le clergé liturge. Abyme vue dans Uoculaire étroit d’un vicaive rigide et aigris Il était sur-
tout fier de braver Iédit des Gros qui interdisait que quiconque e rédige une telle cuvre.
Javais envie d’effacer chacun de ses mots par un coup violent, mais il aurait fallu lui fatre
face et ma petite taille était un bandicap certain,

J'ai pu saisir ma chance au retowr. Par une fantaiste toute personnelle, Malach s'est déci-
déa accomplir le chemin qui nous menerait jusqu'en Abyme a genoux. Compte tenu de ma
condition physique, il est passé devant. .. Je n'avais qu'a suivre.

AP‘VES une bfufe df labﬁl‘r’ Mﬂlﬂ[}] S,ESL‘ 1£tmtﬂzéPDIlT ”ljdnnonfef q‘“}on allﬂit_ﬁ?[f? une PnMSE.
On a pris un verre de vin et mangé un pew de fromage. Il s'est alors mis a plewvoir. Ce fut un
orage assez'violent qui n'augurait pas un retour aisé. Clest alors que je vis sur le visage du vicai-
7e la joie se dessiner : la pluie allait sublimer sa pénitence. Il ne savait pas a quel point.

Pour ma part, j avais profité de notre pause pour redresser le chandelier dans mon sac. Ainsi,
il devenait plu: _ﬁtfile a de:gainer Diun simple geste, je pourrais J’atlmpzr et frapper.

Nous avarcions sous la pluie depuis quelques minutes, nous croisions et suivions des dizaines
de pénitents aux visages détruits par le manvais temps. Devant moi, a dix coudées, Malach avait
pris de Lavance. Tl me fallut puiser dans mes forces, user mes muscles, lacérer mes genous, pour
accélérer. A mesure que je m'épuisais i Iz rattraper, mes mains s'affairaient a dénouer le lacet
de mnon sac. Je sentis enfin le pied froid du chandelier. . . Facile a attraper, facile a sortir, faci-
le de tuer ! Jo me saisis du tibia de mon pire et Lextirpai vaillamment du sac. Dans i tiou-
vement de balancier, il vint brutalement percuter Malach au-dessus de Uomoplate droite. Le bord
coupant tailla la toile de son pardessus, puis saigna Ubomme jusqu’a Los. Ctétait au-dessus de
mies espérances : le sang se déversait et le cri de surprise s'était tordu dans un gémissement vis-
céral. Le muscle était sans doute sectionné, j'avais frappé fort. Trop fort. Je m’en voulais, Malach
allait mourir trop vite et je ne le  frapperai peut-étre que deux ou trois  fors. Alors Jje retournai
le chandelier, pied vers le baut. Sa surface était moins coupante que Lautre extrémité. La mort
serait plus lente et:il faudrait frapper a moins vingt fois pour en étre certain.

Malach se tordait de doulenr. Autour de nous, les gens commengaient & remarquer qu'il
se passait quelque chose. Je ne ni'inquiétais pas, j'anrais encore le temps de ﬁa}rper plusieurs

fois avant qu'on ne miarréte. . . Le chandelier s'abattit une devxieme  fois dans le dos du vicai-

re, puis une troisieme. A chaque coup, je sentais les cotes se fracasser, les vertebres couiner
puis se rompre comme du bois sec. Par terre, le sang se mélait & la boue en arabesques noires
et brunes. Les mains tentaient de s'agripper a cette terre, finissant Ualchimie.du macabre,
La pluie tombait de plus belle. Dans un édlair, jevis que ma victime sétait tetournée, me
faisant face, allongée sur le dos. Nos yeux se croiserent ; les siens demandaient poutquoi,
mais les miens ne répondaient rien. Méme ma bouche ne disait rien, ne respirait pas.

Je crois avoir fait tout cela en retenant mon souffle, comme pour t'appliquer. Je frappai
de nouveau Lhomme qui m'avait volé ma vie, au visage cette fois. Le front se cassa comume
la coquille d'un @uf sous le quatrizme choc. Le visage bumide et noirci baignait dans la cer-
velle autrefois si maligne. Larcade sowrcilidre droite s'affaissa, puis le nez plongea dans la
bouche. Des dents m’ont méme girll' au visage. ..

Je ne sais exactement & quel moment il est mort, mais je me suis arrété aprés avoir: frap-
pé vingt-sept fois en tout. Sans wn mot. Jo wai repris mon souffle qu'apres avoir tué en
silence, pour mon pére, et pour toutes ces années de mensonges.

‘est alors quiils se sont jetés sur moi, pelerins volant au secours du vicaire. Trop tard.
Iis se saisirent de moi sans peine et me ramenérent a UAmbassade liturge oit je fus jeté, cou-
vert du sang de la baine, dans un cachot obscur.

[y ai croupi quelques jours avant d’étre miraculeusement libéré Ordre des Gros qui m'en-
fermerent dans lewr étonnant palais, Ils m'ont dit que je serais libre si je setranscrivais le

guide que mon maitre avait commencé enlle ponctuant de mon bistoire, Voila qui est fait. ..

.
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MATHIEU
GABORIT,

L’AUTEUR ABYMOIS

Propos recucillis par Maximilien d’Outrevent, a la terrasse de La Palmeria, devant un bon
café de Morabic et un plateau de scoretains épicés, les premicres planches du présent guide étalées

sur une table basse.

Stimuler I'imaginaire.

Voila ce a quoi je me destine depuis mes premiéres armes dans le jeu de réle puis
la littérature.,

Dans ce livre, vous découvrez le travail d'une équipe. Mon réle de passeur a pris
fin depuis bien longtemps. D'autres que moi se sont emparés d'une terre fertile pour
la cultiver et nous offrir aujourd’hui cette merveille qui oscille entre la flinerie fan-
tastique, la mythulogir urbaine et Ia dcscriptinn exhaustive de la cité d'Abymc.

Oui, fertile. ]'y prétends dans la mesure on la vocation de limaginaire a toujours
été de s'épanouir, de grandir et de changer. J'ai en horreur 'imaginaire tutélaire,
celui qui s'impose et ne donne rien d'autre que ce qu'il est. Il y a quelques années,
javais eu I'occasion de participer a une anthologie consacrée a maitre Tolkien. J'y
abordais I'importance des ombres et des silences qui planent sur les ceuyres imagi-
naires, cet espace vicrgc, propre a chacun, qui palpite entre les Iigncs ou les images.

L'inmginairr doit préserver sa mutation. Fige, il pel‘d son essence. En mouvement,
il se transmet et se transforme. Créer est un acte vital. Un reflexe qui vient des
tripes. Qui fait barrage i la bétise et a Pabrutissement. On a parfois une ficheuse
tendance a sacraliser la création, i la cristalliser et 'adorer. Par pitié, nous valons
mieux que ¢a.

Si vous tenez ce livre entre vos mains, vous €tes a priori un semeut. Je vous engage a
ne pas lire ce bouquin mais a l'interpréter et a semer a votre tour. Engouffrez-vous
dans ce qui n'est pas dit. Fermez les yeux ne serait-ce qu'un court instant.

&tes au coeur d'f\bynm Prétez l'oreille aux sons, la narine aux odeurs et f:
par les portes qui n'ont pas été créées, déambulez dans les demeures qui n'e»
pas encore.
L'immersion est A ce prix et votre ivresse des profondeurs sera ce moment privilé-

gi¢ ot vous sentirez un monde s'esquisser pour de vrai,

Abymr est une alternative Emt.-lstique, une parenthése b:lmque qui existe par sa
cohérence et ses enchevétrements. Je I'ai découverte alors que je pratiquais Ie jeu de
role avec une bande de copains. Il y a peu, j'ai retrouvé dans mes archives le plan que
javais dressé a I'époque, Si l'essentiel est demeuré en I'état, le cercle des ambassades,
lui, abritait des délc’gatiuns comme celles de Gondor, des Royaumes Qubliés, de
Laclith ou de Melnibonée. .

De Moorcoock a Tolkien, j'avais projeté en un seul et méme lieu toutes mes
influences, tous ceux qui peuplaient mon imaginaire.

Abyme tient du huis-clos utopique. Avec le recul, je suis intimcme\nt persuadé
qu'elle est née pour nous permettre de résumer le monde entre les quatre murs d'unc
cité. Une ville en miroir du monde, une ville de la différence et de Ia mixité ot tous
les mélanges seraient A portée de mains.

La oti maftre Tolkien voyait 'aventure et le mystére derriere la colline, j'ai tendan-
ce, moi, a la voir au croisement de deux ruelles pentues.

Car Abyme est belle et bien une cité, un environnement urbain dont la richesse se
décele a chaque venelle. La Fantasy a souvent tendance a se projeter, A se matérialiser
dans le périple et la migration. Je crois qu'il existe une Fantasy plus contemporaine,
moins éthérée, qui lorgne du coté du polar aussi bien que du conte, Une Fantasy du
quotidien qui suinte a travers les murs d'une cité imaginaire et ne cherche pas son
salut dans 'odyssée.

En fait, une Fantasy qui parle de la ville comme je la vis.

En l'occurrence, comme Ia vivent ou I'imaginent des auteurs qui ont rendu ce bou-
quin possible.

Peu importe ot nous vivons puisque, i cet instant précis, nous sommes ensemble

cn Abyme.

Mathiew Gaborit, le 23 Phénix de Lan 1453.




A e soussignée-Steffa Oulazym, ogresse keshite eriguétrice et écri
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et rien que A vérité sur ma dz;ouvenz 4. Abyme en pum:ul;er oo
et détails de la quadraticre des illusions (ert- bas. i gauche Sur la
A7 am’z) Amatmrs de sensations fortes, cest pou! vous.,
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Quand je suis arrivée en Abyme, je débarquais de Mésirab, ma ville natale. J'y avais fait
des études de littérature durant lesquelles j'avais rencontré un petit bour de professeur, une
ait avec ses his-

fée noire, qui en connaissait un rayon question "é des et qui me p
toires de tout PHarmonde. Sans le vouloir, elle m’avait donné le goitt de Uinvestigation et
jlavais décidé de devenir chroniqueuse. Quoi de mieux pour commencer que la sublime et
mystérieuse Abyme ? [étais ambitieuse et pleine d'énergie mais comme beaucoup avant moi,
je e suis retrouvée & passer mes nuits a recopier des dépéches pour les Plumes nocturnes
dans le Quartier des Etudiants, rien de bien palpitant. Et puis, wne nuit, un gros type étran~
g2, portant un wonocle métallique, m'a glissé & Loreille le nom d’Asturio, Lalchimiste déchu,
soi-disant inventeur du Temps blew. Sans réfléchir plus que a, j'ai foncé, ma téte de jeune
ogresse en avant vers le Quartier des Bruinies, et je tne suis fichue dans un sacré pétrin.

].. Chez I’alchimiste fou fi2 %o
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Depuis le Premier Canal, faites-vous déposer sur le quai des Vaperolles. Remontez la rue
du méme nom et tournez a droite dans la venelle Pourprée. Au bout d'une vingtaine de cou-
dées, vous distinguez sur la droite un renfoncement que yous ne pouvez yoir: que si yous le
cherchez. Au fond d'une espéce de vestibule & ['air libre, une porte ne tient plus que sur un

gond. Clest ici, dans I'ancien laboratoire d'Asturio, qu'a commencé mon histoire.

Vous pénétrez dans une piece si sombre que la lumiére semble Ia fuir en cotrant : le jour
peuta peine y entrer et murs, plafond et plancher sont tellement maculés de suie ou de choses
dont je ne veus pas savoir le nom quiils en ont pris du yolume, La picce est remplie d'un caphar-
natim innommable d'objets dont le dernier a dii cesser de fonctionner correctement il y a un
demisiécle mais ot, si vous &tes attentif; vous pouvez distinguer bocaux, cornues et alambics,
signes que peut-&tre vous ne vous étes pas totalement trompé de porte. Tout le bazar: yous lais-
se sans voix et cest grice A cet état béant que vous vous apercevez alors qu'un des nombreux
débris est doué de la parole : vous venez de trouver Asturio. Cet alchimiste jadis renommeé
fournissait le tout Abyme en drogues subtilement dosées, réputees pour Iétat de sérénité infi-
nie dans lequel elles plongeaient leurs consommateurs et l'absence d'effets secondaires désa-
gréables.

A un moment de sa carritre, Asturio aurait été immensément riche. On raconte qu'il s'est
laissé abuser par une mignonne du clan des libérateurs de feux Follers, qui I'a persuadé de tout
investir dans la recherche d'un moyen inoffensif d'éclairer Abyme la nuit. Il y aurait perdu et
T'argent et la téte. Le plus intéressant, cest que sa fortune lui viendrait de I'invention du Temps
bleu, cette drogue incroynb]e qui pcz‘me[trait a l'ucilisateur de vivre un moment pIus ou
moins long de son propre futur. On dit qu'Asturio lui-méme a fait un de ces voyages impro-
bables en testant sa drogue. Son assistant le regardait gisant inerte sur sa chaise et il a yu sou-
dain apparaitre sur la main de son maitre une cicatrice étoilée (regardez sa main gauche, la
marque est toujours visible). L'histoire'a fait le tout d’Abyme et Asturio devint un homme
obseryé: Aussi les témoins ont été nombreux'deuxmois aprés, le jourorrl a'écrasé par mégar-

dele pied d’un bellitre éconduif et done de mauvaise humeur. dls ont tous-vu comment c¢

dernier a saist sa rapiére et en a, sans sommation, frappé l'alchimiste étourdi d lendroit exact de
{a cicatrice, les bords de la blessute se confondant i la perfection avec ceux de la mystéricuse
marque. Impressionnant, non ? Tout ¢a tient 3ujourd'hui de la [égcnde dans la mesure ot Asturio
a perdu la recette du Temps bleu en méme temps que le reste de sa raison. Cependant, et c'est
pour cela que les visiteurs affluent, on dit que dans ses incessants marmonnements, il pour-

rait donner tout ou partie de la formule,

Les cornues dnliquc% d’

Justement, j’ent étais a noter les incomprébensibles éructations de Lancétre quand débou-
la dans le laboratoire déja bien rempli, un personnage agité, genre prand escopriffe pomponie,
parfumé et couvert de dentelles Il miapercut et totalement dédaigneusx de ma condition fémi-
nine, le rustre, m'attrapa par le col de ma chemise et me postillonna entre autres fadaises ;
« Il a parlé ? Vous avez tout noté 2 Le Temps blew a refait surface ! Il a di en donner la
formde ou bien en a-t-il refait 2 » Chroniqueuse, oui, victime de coups et blessutes, non.
]’allais remettre d sa placz l’imporhm guantl, 4 notre commune surprise, le déchet bumain

qui fut un jour s génie des éléments primordiaux pronongd distinctement « Bernazzio'en

“a fait et enja pris, il sait lui.» Apres cela, bien sitr, plus rien al tirer du vieil hommie qui

avaitmanifestement entyepris de Féciter des comptines,en quatre langues ala fois: Mo visi-




teur éclair me tendit alors la main : « Prince Eldor de Venture, vous me montrerez vos notes
plus tard. Bon je tiens deux pistes : Bernazzio, si c’est bien ce qu'il a dit, et le Démon &
mma Lable, dont on 1'a sugeéré que les pensionnaires proposaient du Ternps blew, suivez-moi. »
était mon jour de chance, je venais de tomber sur un guide potentiel qui cherchait la méme
chose que moi, autant essayer d'en tirer parti. Un douie cependant mefflenra : combien de
getts étaient au courant 2 Combien denquétenrs Uhomme au monocle avait-il lancés sur la
piste du Temps blew 2
11 nous fallut & peine une minute pour apprendre, auprés d'une commére de la rue, mani-
festement solidaire de son montant de fenétre & force d'espionnage, que Bernazzio était un
petit garcon d’une douzaine d'années qui s'occupait d’Asturio. Forte de ce premier indice,

jlemboitai le pas au chaloupant mbssieur de Venture.

ange messager...

2. Un Démon a ma Table& z&va fis X1
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De chez Asturio, revenez sur yos pas et continuez dans la rue des Vaperolles. Suivez-la jus-
qu'a [a limite du Quartier des Vices. La rue change alors de nom et devient la rue de la Poudre-

aux-Yeux. Un Démon a ma Table se situe/au numéro 12.

[¢établissement est inratable : son architecture est sans doute banale mais ses murs extérieurs,
qu'aucune fenétre ne perce, semblent faits de velours rouge sang et il bruit littéralement — son
murmure s'entend 4 deux maisons de 1a. Les murs, veloutés au toucher, déclenchent d'irré-
sistibles frissons qui vous remontent le long du bras jusqu’a la colonne vertébrale et yous lais-

sent pantois.

Je retirai précipitamment ma main et, a la remorque de mon guide improvisé, entrai dans
le lupanar, intriguée a Uextréme par Uespice de chant de Uétablissement. Une antichambre
éclairée a giorno par une multitude d'abeilles safran — étaient-elles responsables du chu-
chotis du batiment ?— est surplombée par une coursive sur laguelle s'ouvrent les portes des
chambres et salons particuliers. Derriere un comptoir, trone une matrone sévére que le prin-
ce Eldor agonit de questions sans plus tarder. Quant a moi, je succombai une fois de plus
a la curiosité et entrepris de comprendre le nom de Uendroit. De fait, j’eus bean tout scru-
ter, avec un air pénétré dont e pensais qu'il faisait investigatrice professionnelle, je ne vis
aucun démon. Découragee, je me laissai choir sur une chaise du méme velowrs noir moiré
que celui qui tendait les murs intériewrs, devant une petite table apparemment en acajou.
Un murmure affreusement sensuel m’emplit aussitot les oreilles tandis que mon auguste
postérieur était délicatement caressé par la chaise | Saisie, je m'appuyai sur la table et mes
doigts furent derechef léchés alors que les accoudoirs de mon sitge entreprenaient de me pal-
per les seins, Jo venais de trowver les démons, Je vous laisse imaginer les délices que réserve
un lupanar qui participe si activement an bonbeur de ses visitewrs, moi, je fongai, rouge pivoi-
e, tt'intéresser a Lenquéte du prince.

Le prince de Venture était décu - la maguerelle du Démon Uavait éconduit a grands coups
de « pas d’enifant dans mon établissement ' » (tu parles, dixit un prince un tantinet fébri-
Ie) et de « si j'avais la formule du Temps blew, vous croyez que je serais encore & mioisir der-

riére un comptoir 2 »

Alots qw’Eldor récriminait sur le seuil du Démon, un personnage curieux én sortit : un
grand maigre efflanqué, pew couvert par des vétements beaucoup' trop courts pour lui.
Come je le fixai,

il me_ﬁt un clin d'eil, m'attrapa la main, la gratifia d'un gros baiser
mouillé, me salia d'un « A la revoyure ma belle » et disparut au coin de la rue. Je fus tirée
de mon étonnerment par Eldor qui venait de décider que si, comme semblait le dire Asturio,
son apprenti Bernazzio avait le Ternps blew, il essaierait de vendre la _ﬁ:rmu[z L ot il y avait
de Uargent : dans les ambassades.

3. L’Ambassade ophidienne fiis X
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Pour s’y rendre depuis le Quartier des Vices, il faut traverser le Canal des Ambassadeurs. Vous

vous retrouvez alors dans le Quadrant ophidien, dominé par son imposante ambassade.

IAmbassade ophidienne n'est pas visitable et 'si vous tentez de vous y introduire, vous serez
gentiment mais fermement reconduit dans la rue par une méduse du personnel administra-
tif, reconnaissable a son vétement noir, parfaitement strict, qui jute du tout au tout avec ce
qu’ont I'habitude de porter ces charmeuses. Cependant, je vous conseille fortement de pas-
ser devant le batiment, chair de poule garantie ! Constitué de gigantesques tours sombres et
austéres, reliées entre elles par des ponts suspendus, 1l vous écrase de sa masse menagante a
souhait. A le contempler, vous oublierez aussitt ciel bleu et joies touristiques pour yous sen-
tir minuscule et tremblant. Allez donc boire un verre aprés, Jestuin conseil d’amie, par cxcmple
un petit vin de lumiére au café Formetti @ 3 23, d'otton a par ailleurs une vue miagni-

fique'sur la tour méridionale de I'ambassade (voir p. 106).




Unte jeune méduse, sévére et aussi aimable que Pambassade dont elle gardait la porte, a
succinctement informé le prince Eldor qu’elle ne laissait entrer que le personnel habilité et
ne délivrait aucun ren

ig t. Elle nous a cependant dirigés vers le salon des Mets-Anges,
baut lizu d'échanges mondains et diplomatiques. Le prince dut bien admettre qu’il n'im-
pressionnait pas assez son monde et décida de lover les services d'une chaise & porteurs. Lesdits
porteurs grimackrent en apercevant la surcharge constituée par ma stature d'ogresse e bonne

santé, mais en moins de cing minutes nous étions rendus a destination.

4 Le salon des Mets-Anges &4 ?s 1 BRI
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Un haut mur gris dans lequel s'ouvre une double porte d'ébéne empéché quiconque de voir

l'intérieur depuis la rue. Une fois la porte passée, c'est comme si vousiveniez de quitter Abyme
pour les Terres yeuves. Vous vous trouvez dans un jardin impeccable (trop, 4 mon goit

d'ogresse keshite) incroyablement vert et fleuri (trop, '@ mo goﬁt d'ogresse keshite) fendu d'une

allée de sable fin (parfait, 3 mon gotic dlogresse keshite) qui méne 4 un manoir de pierres de
taille, austére malgré les hautes fenétres dlcroisées, les balcons et les cariatides de méduses en
majesté. Trois marches donnent directement dans la piéce principale, presque aussi grande que
le chiteau lui-méme, divisée en charniants Fc[ics salons ouverts dans lesquels, autour de buf=
fets ou a table, se chuchotent des secrets pour oreilles averties. Si ces révélations sont suffi-
samment excitantes, leur auteur est dispensé de s'acquitter du prix durepas, par ailleurs pro-
hibitifCestsalons sofit.en effet réplitésicommela meilleure table: d"Abyme. /Les hdtesses,

spblinies dans|leurs’atours ergendrans un excitant mélange'de'peur et de désir, 'se sont spét

cialisées dans la préparation des foetus. Vous comprénez que le frisson provoqué par la mas-
tication de tels mets attire [e tout Abyme. Aurais-je oublié de préciser qu'il s'agit d'animaux 2
Feetus d'oisillons en gelée, croquants embryons de chatons grillés, lamelles d'avortons
d'agneau, tous les plats sont superbes et délicieux.

Le prince allait de salon en salon a la recherche du petit Bernazzio. La bouche pleine, bila-
re, jobservais les efforts qu'il déployait pour ne pas voir ce qu'il y avait sur les tables. Blanc
comme un linge, aw bord de la nausée, il finit par me rejoindre et mentrainer a Uextérieur.
Au moment de sortir, du coin de Ueil, jentr’apercus, & ma grande stupeur, Phomme maigre
aux vétements étriqués du Démon a ma Table. «Ala revoyure » m’avait-il dit. .. Nous
suivait-il ? Ftait-il lui aussi sur la piste du Temps blew ? Nous surveillait-il pour le comp-
te de Bernazzio, ou d’un autre ? En tout cas, il détonnait pus:ablemznt'dans le décor cha-
toyant des Mets-Anges, mais les méduses ne semblaient pas s'en formaliser. Pune d’elles le
tenait méme familizrement par le coude et lui murmurait & Poreille avec tendresse (avidi-
t 2). Eldor avait une fois de plus fait chou blanc, mais il avait Pimpression encore une fois
quon lui cachait quelque chose. Viee Uhewre tardive, il décida de rentrer chez lui et de reprendre
ses recherches le lendemain. Tenant une occasion de visiter le Quadrant princéen, je lui emboi-

tai le pas sans lui demander son avis.

5 La distillerie des Vendesdleuxé 3 o fit2 X0
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Le Quadrant princéen n'est pas un quartier trés sympathique, il respire surtout le faste et
le luxe. A moins d'étre soi-méme princéen, la seule raison de s'y engager, C'est pour jeter un
ceil aux demeures toutes plus luxueuses et originales les unes que les autres. Je vous recom-
mande en particulier la distillerie des Vendesdieux : un batiment de briques vaguement
;ubique, sans fenétre, d'ott s’écha}ﬁpent, par une foultitude de cheminées de différentes tailles,
les vapeurs délétéres des derniéres inventions du prince des alcools. N'y entrez pas cependant,
les émanations des cuves suffisentd enivrer le plus vaillant des buveurs et 'équipe de bouilleurs
du prince déteste étre dérangée. Si vous étes audacieux, vous pouvez néanmoins vous rendre
dans I'appentis qui jouxte la distillerie et ott Dame Bachelle, I'épouse du prince, vend les spi-
ritueux familiaux. Ces derniers portent des noms charmants qui, en ce qui me concerne, n'ins-
pirent pas confiance : IAme mortelle de couleur cuivrée, le Coup de Gréice ambré ou le ver-

datre Chant du Vide !




6. La tour des Bouttenjoute fii 2 X0
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Jetez un coup d'ceil aussi  [a demeure des Bouttenjoute. Cette famille noble a choisi de pro-
fiter d'Abyme pour recruter une petite armée. A cet effet, elle organise d'incessants tournos qui
permettent aux vainqueurs de rejoindre les rangs de ['Ecole militaire des Bouttenjoute, dans les
Jointaines Communes princiéres, Larchitecture s'en ressent : un vaste ensemble d'écuries et/de
lices entoure, en un demi-cercle qui prend appui'sur le Canal des Ambassadeurs, la demeute prin-
céenne, une tour ronde, haute et majestueuse. Les étages du bas renferment les bureaux d'ins-
cription ; plus haut se trouvent les salles de stratégie et d'étude ; au-dessus, les archives. Les étages
supérieurs, dans la partic la plus ouvragée et délicate de la tour, sont habités par le prince et sa
famille. Si yous vous sentez I'dme guerriére, vous pouvez toujouts tenter votre chance et vous
inscrire aux tournois : vous deviendrez peut-étre militaire de carriére dans les Communes prin-
ciéres, idée qui personnellement me fait frémir. Si vous étes simplement curieus, il est possible
dlassister aux joutes en simple spectateur — le spectacle est gratuit — ou de visiter les lieux dans

la journée, les Bouttenjoute étant tres flers de leur demeure.

NOMS PRINCEENS

Bouttenjoute 2 Vendesdieus 2 Venture 2 Décumes 2 Ambreus: 2 Autant de noms que les

Sfamilles princéennes se sont inventés pour marquer lenr appartenance a la société aby-
moise. Dans les Communes princiéres, vous ne les rencontrerez que sous les noms de
Borijov, Vanteski, Vandiul, Dackowm, et Umibressa. Ce qui n'était au départ qwune coquet-
terie de quilques "Obles est dfvenu une Vé’fifal]lf coutume, I-O"S) dil mieux né au P["S
modeste, « abyment » lewr nom en arrivant en ville,

7. La gentilhommiére des Venture i 1 Xo
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La demevre qui m'a lz plus enchantée, c’est celle de mon guide, le prince Eldor de Venture,
A peine avait-on franchi la frontizre d'avec le Quadrant ophidien que mon compagnon se
faisait béler de belle manidre : « Tiens | Le prince Sous-le-pont ! Alors, mon vieux, tou-
jours a Lombre 2 » Jen étais a m’interroger sur le passif carcéral du prince quand la vue
de son chez-lui m’apprit tout ce qu’il y avait & savoir,

La famille Venture, notoirement désargentée, n'a pas pu s agrandir, contrairement a ses voi-
sins., C'est pourquoi sa petite masure, terne et mal tenue; au milieu du jardinet en friche, est
encadrée par les imposantes tours de ses deux yoisins : les Ambreux et les Décumes. Déja
pitoyable, le tableau s'est récemment assombri par le matiage de la petite Décumes avec I'hé-
ritier des Ambreux : les princes, afin de célébrer l'union de leurs deux familles ont fait
construire un pont majestueux entre leurs tours et Venture vit depuis & I'ombre des rencontres

aériennes des nouveaux épousés.

Aprés avoir promis aw prince de lui :ommuniquer’ffioutz information que je pourtais
recueillir — je mens trés bien — je pris toute seule une barque qui m'avait Lair de bien vou-
loir se maintenir a flot pendant encore quelques minutes, pour rentrer dans le Quartier
étudiant. Malgré Uétat déplorable de Pembarcation, le passeur m'extorqua une somme abo-
minable. Mes économies nallaient pas tenir longtemps, il me fallait trowver un emploi on
la célébrité rapidement, & moins que jaille mendier de Paide a PAmbassade keshite.

Ay bl

8. La pension des Déshérités i o Xe
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Rappelons qu'il est formellement interdit de loger les gens contre de l'argent dans le
deuxiéme cercle. La pension pour étudiants sans le sou dans laquelle je logeais fonctionnait
en autogestion : a chacun de garder les licux habitables. Si yous avez des problémes d’argent,
yvous pULlVCZ toujours y tenter votre d’\ﬂﬂc(‘ mnis SﬂC]'l(‘Z qu,cﬂc Fﬂl1cti0ﬂllc sur lC modc dLl « qui
va  la chasse perd sa place » : sitét que vous quittez une chambre, elle est considérée comme
libre et le premier arrivé en hérite alors que vous entrez illico dans la catégorie des déshéri-
tés. Certes, il n'y a pas meilleur marché qu'une chambre gratuite mais il faut beaucoup de patien-

ce, pout finir souvent par dotrmir sous le porche,

Ce soir-1a, j'ai attendw dewx bonnes beures, heureusement, le temps était clément. ['ai pro-
fité de ce qu’un nain étudiant en bistoire se [eve pour soulager sa vessie pour lui subtiliser
sa chambre, & lui dattendre la prochaine incontinence nocturne. Le lendemain matin, j'ai
grignoté un petit-déjeuner dans la gargote la meillewre marché du Quartier étudiant, Les
Nowrritures Spirituelles, la on commencera le prochain itinéraire,

YENTURE

CHEZ LES
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SE FONDRE EN ABYME

Par Steffa ()u./u:'\'m‘ des Plumes nocturres, d'u'mf,\‘ un entreticin .n‘m‘dﬁ]m"[[rf:‘rrlrux [)r/‘_lﬂw[/r

NOTE DE LA REDACTION : [ auteur tient a s'excuser des difficultés de lecture poten-

tielles. I1'a cherché d retranscrire au micux le parler tout personnel de monsicur Delafeuille.

PRESENTATION SOMMAIRE DE MONSIEUR DELAFEUILLE : arrivé en Abyme en

1439, cet homme de S0 ans s'est d'abord installé comme maréchal-ferrant au service des

Bouttenjoute, famille princéenne i laquelle il étaic déja li¢ dans les Communes princicres, *

son royaume d'origine. Il a depuis ouvert une échoppe aux abords des cloches de bronze
dans laquelle il propose aux Abymois des articles de style campagnard (faux, serpettes et
autres panicrs en osier). Son affaire est florissante grice a I'engouement récent des Abymois

pour le I‘Uaiiquc,

S.O. - Monsicur Delafeuille, vous étes arrivé en Abyme il y a une dizaine d'années et
vous vous targucz de connaitre les astuces qui ont fait de vous un Abymois plus vrai que
nature. ..

LD, - Bent ouais, voutlais pas étre repéré conune wn_ fichu bougre d étranger au bout d'dix
wminutes | Aw mieux: les commergants vous_font payer dix fois | 'pr/x_jum, ait pire vous offen-
sez mortellement un gars du cru qui vous redécore le bide avee une jolie boutonniére, Alors y'a

contmie qui dirait dews trois trucs d savoir.

S.O. - Pouvez-vous donner quelques exemples a nos fideles lecteurs 2 La premiére action
salutaire a accomplir ?

T.D. - Facile ! Lire les Plunies, y'a tous les potins ddans et, avec ¢a en poche, on fait con-
lewr locale en moins d'denx.

S.O. - Ties cher, votre fidélit¢ de la premiére heure a nos pages me remplit de joie ! Et
concernant nos coutumes alimentaires 2
T.D. - A ¢a ! Faut voir d pas faire de gaffe coté boustifaille. Genre, le malandrin cest pas du
volewr découpé en morceaus et frit d la pocle mais du bauf découpé en morceans et frit d la pocle,
nuance. Cest vendu entre dev: tranches de pain avee des tomates, de la laitue et 1une tranche de bymar
(le fromage jaunitre sans t rop d goiit dont y’s'dit qu'on le fait dans les éaouts, jveux pas savoir avee
quoi). Tout le monde e mange de partout, surtont les fauchés, voyez ¢ que j'veux dire, pasque des
fois, c’est pas duu bauf non plus. Les Abymois se bourrent aussi de patisseries sucrées ¢ base de miel,
un poi[ ffol_l'ﬂ'l‘ démon, si vous voulez mon avis. /lpn"s, _\v’xr pas vraiment de slm":mfilf .1[1\’11101'5( mais
des 5])#{:11[1'{1‘5 d ‘quar{on. Les Princéens rq[ﬂ*/ml du gil’in' alors que dans ’.]lm'mu du Lierre ¢est
plutt salade et compagnie (¢'que les lutins sont capables de faire avee de Uberbe, cest dingue. Vous
avez essayé lenr farandole de folles herbacées 2 Clest drslement bien, mérme si ga tient pas au corps).

S.O. - Effectivement, mais il ny a rien de trés dangereux  hésiter sur une friandise. Voyez-
vous des offenses a ne pas commettre auxquelles initier nos lecteurs ?

TD. - Oh la, clest sitr qu’y'a des gaffes mortelles ! [explique : y'a des démons en surface a Abyme,
non 2 Et cest normal et ils pewvent étre charmants. Done ne pas grimper au premier lampadaire quand
vous en eroisez un, la ¢ est sitr vous aurez air d'un erétinus diaboli, Par contie, les fagons d'se vétir des
courtisans pesrvent étre carrément bizarres et leurs maquillages assez horribles, [, si vous criez au démon
clst stir qu'vous vous failes trover [bide. Apres cest quarton par quarton, par exemple, vaut miesx: s ha-
biller en vackement sombre pour s balader de par chez les conjurateurs et éviter de croiser lewr repard, ils
ont wn caractére un poil chatouillevsx. Gerber en voyant un tordu des marche-en-biais, ¢a fait pas tres

(l!{)’HIOI-A' ron ])I,IISY mais [’OII]"I'O/]H!H'X ({K‘S /“’)’IHDI—S PH}'{' SOH(’I)[’ (llUf S[l'ﬁpﬂﬂl’lil PHS Il'E [DIY‘]!(SY d/DY'S'. i

S.Q. - Je vois. D'autres pistes a suivre 2 Sur Iarchitecture si typique d'Abyme, rien ne
risque d'éronner le nouvel arrivant ?

TD. - Ben, faut pas s extasier devant les canau, st typique, et surtout, méme si le prixc d'nian-
dé par ces rapiats d passeurs est monstrucu, faut jamais, jamas jarnais, vouloir traverser a la nage :
clest truffé de poiscaille pleine de dents et pas regardante sur ce qui leur tombe dans la méchoire ! Faut
pas rester /:( l'mu(/)t\gmurlr ouverle sur 1‘a 'U/ﬂff’ CL‘nIm/r, Cest glgmtlrﬂ]m, ounis, et pif vaul itieux
trouver normal les géants, en particulier not’bon viewx Théodulfos qui porte des gens dans ses poches.
Un autre truc marrant pour quild quarrive juste, cest loutes ces horloges de partout. D'aillewrs ga
nifait penser de bien dire aux :-‘}ms qu’y vaut micux pas étre en retard nulle part, les Abymois détes-
tent ¢a, pis avec toutes ces pendules, ce s'vait du vice.

S.0O. - 1I ne vous semble pas judicicux d'éclairer la lanterne de nos lecteurs 2 (rire ravi)

T.D. - Hein 2 Ab ouais ! (clin d'ceil). Faut pas ouvrir r{rs_vmx conme des billes en voyant
les feu follets dans lewrs lampadaires, bein, et pareil pour les abeilles safran qui font ¢'te chouet-
te lumiére dorée, I, dans les maisons. Cest abymois et pis voild !

S.0O. - Bien. Je vous remercie, cher monsicur Delafeuille, de la part de nos lecteurs qui
ne manqueront pas de constater, au pittoresque de vos propos, combien est réussic votre

métamorphose abymoise.

Steffa Qulazym,
pour les Plumes nocturnes
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,“MQUADRATURE

NOCES DE BRONZE
POUR TROIS MALFRATS fi 34

DUREE : une demi-journ

QUARTIERS : Marche-en-biais.
POINTS FORTS : concentré¢ d horreurs.
A LIRE : —

1 Les Nourritures Spirituelles &1 ¥z i1 X0
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Non seulement c'est 'endroit le meilleur marché du Quartier étudiant, mais c'est aussi la
maison la plus étroite de la ville. Ecrasée entre une bibliothéque et une annexe de I'universi-
té de lettres, elle fait la largeur de sa porte d’entrée. A l'intérieur, il faut passer de profil entre

un comptoir et des étageres couvertes de livres : le tiroir caisse de la maison.

Ce jour-la, j'ai pris un morceaw de galette au miel et wn verre de lait, Jo navais quune gros-
se coupure : le tome X XTI des Chroniques satyrigues de Corébande, le patron m'a rendu la
monnaie en patnphlets satiriques contre les Liturges.

Ensuite, je décidai de continver la recherche du Temps blew, Il me fallait traverser le dewxié-
e cercle jusqu'an Quartier des Vices, et j'en profiterais pour enquéter en chemin, ['ai donc
quitté le Quartier étudiant et commencé la traversée des Marche-en-biais.

L'ancienne n]aladlcr]c des chantiers cie construction d’Abyme est devcmxe le royaume de

<t

des ILLUSIONS

2. Les cloches de bronze @ 3%2
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Ce marché est une curiosité 4 ne pas mangquer. Les divers étals se pressent 4 l'intérieur des
cing monstrueuses cloches de bronze destinées 4 I'origine a la nef de la Grande Université
abymoisc. Dans deux d’entre elles ont été cretisés une porte et quelques ceils-de-beeuf ; la lumié-
re a peu pres correcte et I'absence de fumée en font les cloches les plus chics, méme si ce mot
peut paraitre exagéré. On y vend de tout depuis les ustensiles de cuisine jusqu’aux épices en
passant par les picces de tissu et les cosmétiques bon marché. & I %{2

Les trois autres en revanche sont plus crapuleuses. Elles sont restées intactes et on y accede par
un tunnel creusé dans le sol de [a place. L'éclairage est dispensé par des torches produisant une
épaisse fumée nauséabonde que peinent a disperser les maigres évents taillés dans les flancs de bron-

ze. Au-dessus de chacun des trois tunnels, un signe gravé illustre la spécialicé du marché :

. Unf main et une poche appartenant a dewoc individus différents, la premicre

* s'introduisant néanmoins dans la seconde, indiguent les objets volés. ) K3
< Un nuage trés stylisé évoque les poudres et les drogues. 5 2 %(2
s Une r[ﬂgu{ invite d choisir une arme de poing. @ 2 #{2

Jescomptais que le prince, un pew bégueule, réoserait pas s aventurer dans le quartier et que je pour~
tais glaner des informations de mon cité Jo commengai par la cloche avs mille drogues. Les marchands
proposaint leurs produits sur des tapis posés & méme la terre. On distinguait fort mal les marchandises,
ais wne fois ties yeus larmoyants habitués a Lobscurité, je pus faire [e tour des étals. Je désespérais

de trouver le moindre détail sur le Temps blew quand une lueur azurée troua la pénombre & deux
pus de moi, Sur-une carpette manifesternent keshite, qui me donna Uespace dun instant le mal die Pays,
Sentassaient des fioles de verre contenant des liquides de diverses teintes. Pune d’elles, contenant une
ligueur bleutée, attirait irrésistiblement mon regard. Assis en taillewr auprés du tapis, un minuscu-
le vieillard me souriait d'un air entends. En chuchotant, je lui demandai aussitét ce que contenait la
fiole, tiais il me fit signe de patienter. Il extirpa de ses frusques un cornet acoustique'de belle taille
et se Lintroduisit dans Loreille. Jo 1épétai ma question. Au moment oit il ouvrait sa bouche édentée
pour e répondre, un bruit de tonnerre emplit la clocke et réduisit mes tympans & étar de devox petites
choses sifflantes et inutiles. Un aburi maniaque était en train de sonner la cloche de bronze | Quand
levacarme diminua, je e pouvais rien entendre. Autowr de moi, les marchands comme les clients étaient
a terre, les mains swr les oreilles Tout ce qui était en verre dans le marché avait explosé, y compris
ma précieuse fiole blewe. X compris, je le vis bien vite, la cervelle du pavre vieillard aw cornet acous-
tique. Un meurtre 2 La téte comme wi tambour, je jaillis de la cloche A moitié aveuglée par la lumiz-
e du jout, je vis; sans prendre le temps de m’y arréter, le prince de Venture partir en courant, le dlin
d il gop d d'un adol aux Vel

trant avec ostentation des impacts sur la cloche, Sans réfléchir, je pris le prince en chasse.

trop courts, le geste d'un individu bizarre me mon-

Si cet épisode vous rappelle quelque chose, je dois alors vous remercier de miavoir lue : Cest
la premiére scene de non roman.

3. La cour des miracles fisXa4
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Dans le capharnaiim des Marche-en-biais, je perdis trés vite la trace du prince. Jo déci-

dai donc d’écumer le quartier a la recherche de sur le malbewreux marchand

S
qui venait, j'en étais siire, détre assassiné Quels avaient été ses derniers mots juste avant
de norir ; « prenez le temps de » ou « prenez du Temps blew » 2 Que faisait le prince an
marché des cloches de bronze 2 Et Ubomme qui m'avait montré lés coups sur le bronze n'étatt-

“ce.pas celui qui m'avait parlé d'Asturio én tout premier liew, [homme au monocle 2 Enfin,

ol avais~je déja vu le sourire de Ladolescerit awclin d'eil 2




La cour des miracles peut étre vue comme la vitrine du
quartier et 4 ce titre, elle en estI'endroit le plus dangereux.
S'y rassemblent les membres, si j'ose dire, les plus repre-
sentatifs de la confrérie des tordus. On y trouve les éclo-
pés classiques du manchot au cul-de-jatte en passant par
le bossu et le borgne. On y voit aussi des tordus plus rares
avec des membres en trop ou bien le bon nombre de bras
et de jambes mais présentant des angles ou des positions
hallucinantes. C'est sur cette place que ces rois du cha-
pardage et de la mendicité redistribuent leurs butins. Le
grand chambellan de la cour tréne sur une chaise haute
entourée de paniers dans lesquels les éclopés viennent
déposer leurs trouvailles. Il inserit de la main droite chaque
objet dans un carnet que serre I'embryon de bras gauche
qui part approximativement de son nombril, et son appro-
bation ou son mécontentement sont ponctués par les clo-
chettes de son gigantesque chapeau de bouffon rouge et
jaune. Les tordus s'adressent a lui avec déférence et le

nomment Crouque le Grand.

Je wavais probablement pas montré assez de respect aw grand Crouque qui e chassa sans
ménagement et sans me laisser Uinterroger, en me disant de revenir quand j'aurais mis du
désordre dans ce corps d'ogresse insultant. Je sortis de la cour des miracles par Iétroite venel-
le des Caillots qui me mena directement au marché awx membres,

4. Le marché aux membres fii3Xs
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A condition davoir un odorat peu exigeant et l'estomac bien en'place (ou vide & la rigueur), il faut
absolument passer par le marché aux membres, l'endroit ot s'approvisionnent les tordus désirant se
refaire une laideur, mais également les alchommistes du Palais d'Acier (voir p. §8). Sur la terre bat-
twe eransformée en bourbier, les remembreurs, que lon reconnait au grand tablier de boucher qu'ils
portent tous, proposent bras, jambes, bosses, mains, pieds et méme des yeux ou des nez.La plupart
de ces marchandises sont fausses, parfois merveilleusernent réalistes. Si elles vous paraissent trop téa-
listes et si un essaim bourdonnant de mouches les entoure, ne vous attardez pas, elles sont vraes. Nallez
cependant pas penser qu'Abyme regorge de tueurs psychopathes découpeurs d'honngétes gens, et diti-

gez-vous vers la place des Larmes, ce que je fis sans tarder, le cceur au bord des levres.

5. La place des Larmes fiisX3
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Clest l'endroit oti sont intronisés tordus tous cetx qui par désespoir ou par choix décident
de faire partie, & vie bien siir, de la confrérie. La place ¢st gencralement noire d'éclopés qui
se pressent autour de I'estrade du bourreau pour profiter du spectacle et acclamer les nou-
veaux venus. Sur la scéne, le futur tordua le choix entre la séance de couture lors de laquel-
le il verra son corps s'orner d'un nouveau membre ou bien le billot sur lequel il en laissera
un, qui ira derechef rejoindre les marchandises du marché aux membres. Une femme extra-
ordinaire, au tronc supporté par huit jambes torses, circule sur les tréteaux, en psalmodiant
les parolés rituelles et en ranimant le'cas échéant les candidats évanouis. Les dmes sensibles
deyraient s'abstenir mais les amateurs de sensations fortes peuvent sé délecter dusang qui ruis-

sclle sur les, planchesiavant deis'écouler dans des gouttitres de bois. Il est ensuite recueilli et

vendu fort cher, car, dit-on, le sang des sacrifiés volontaires des Marche-en-biais a des vertus
fortifiantes. On peut d'ailleurs en acheter  la vieille Latige, squelette de presque six pieds,

dont la peau parcheminée dessine Ies os veufs de chair.

Cette derniere fut la seule a me donner un renseigniement dont je powvais faire quelque
chose et powrtant, croyez-mioi, j'ai bien dit questionner tous les tordus de la place | Moyennant
rétribution, Latige me raconta qu’iz peine que[ques minutes auparavant, un homme vétu conme
un prince avait jeté ce qui ressemblait fort a un maillet dans la bouche d'égout derridre Ues-
trade, Elle me priva ainsi de mes dewx prochains repas, mais raffermit sans conteste mes
soupcoits sir monsienr de Venture, a Uair si innocent.

6. Le mouroir fiieXe
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Cet ancien hétel de quartier transformé en hépital est parfait pour terminer la visite
grand-guignolesque des Marche-en-biais. Il ressemble 4 une vieille fille autrefois belle dont
la poudre s'¢caille. La fagade semble atteinte de la Iepre, les cariatides soutenant le balcon du
premier étage ont été mutilées, d I'instar des tordus auxquels elles semblent dire : « Venez, ici
I Né Yous repousse Pas ». A l'intérieur, les malades gisent et gémissent sur des tapis de soie
ternis et mités, sous des lustres en cristal recouverts de poussiere. Les murs s’étiolent et sup-
purent a I'image des plaies des patients. Aujourd'hui, il ne reste que quelques médecins assez
généreux pour venir soigner les nouyeaux tordus qui n'ont pas supporté l'intronisation o les

désespérés que la déchéance a rendu fous.

Jy retrouvai les victimes de Lattentat des cloches de bronze. La communication fut dif-
ficile, ouie de Pune et des autres étant encore affectée par le tonnerre de la cloche. Jen reti-
rai néanmoinis que le prince avait été vu depuis deuxc ou trois jours fouinant awtour de Iétal
du marchand wort, Personie cependant wavait remarqué Uadolescent aux vétements trop
petits, Je décidai alors de refourner au Quartier des Brimes, incon stablement le meill




Sorties abymoises

Edition du 3 nymphe 1453

La gaffe du mois

a été atibuée aw civque du sieur Baranque, qui a fait tout le chemin depuis la loin-
taine Lyphane dans Uespoir de remporter en Abyme un franc succes avec sa galevie

des horrewns de lanature. ILa compris le sens des mots « concurvence déloyale » quand
un Abymois, touché par sa déconfiture, l'a trainé sur la place des Larmes.

Prenez le temps de lire !

Chroniqucs * ces derniers jours, on a pu constater une recrudescence dans la
guerre des pamphlets. Il est devenu impossible de faire un pas dans notre cité sans
qu’un enragé — engagé ? —ne vous en glisse un dans la poche ou sans en trouver le
sol jonché. Nous avons noté une grande vague de réponses des Pures Colombes aux
Globules, la plus drole contenant une coquille qui a transformé le « Quartier
des Brumes » en « Quantier des Brames », amis de la nature, nous vous saluons !
Les chroniques se sont emparées du fait et rajoutent & qui mieux mieux de ['huile
sur le few (voir Les Plumes nocturnes, Les Pages paragéennes, et les Nouvelles des
Marches, en particulier). Lautre fait marquant concerne la derniere édition des

Chroniques d’ Acier : elle est illustrée !

Exposition : Dans la rubrique bibliothéque, précipitez-vous dans le Quartier
étudiant. La Grande Nef expose les cartes que maitre Palmyre a créées pour le guide
mitiatique d’ Abyme (@ paraitre) ! D autres bibliotheques se battent powr en obte-
nir des exemplaires et cette guerre d'influence pourrait s’avérer sanglante !

Livres : Notre équipe a dévoré A la recherche du Temps blew, premier roman
de Steffa Oulazym, qui semble en parfait accord avec notre cité bien qu’elle n’y soit
arrivée que tres récemment. Une recommandation : lisez son livre | Et si comme
nous, vous avez une question qui vous tarabuste apres Uavoir fini, écrivez-nous.

Nous lui ferons suivre vos questions.

Ne manquez pas non plus la troisieme édition d’Aux ombres d’Abyme, par
Mathiew Gaborit, dans U'intégrale des Royaumes crepusculaires, aux éditions

Mnémos.
Au théitre ce soir

Théatre de rue : le Quartier des Brumes est en féte pendant plus de dix jours :
ses Tues s’ animent chaque soir de représentations de pieces courtes ou de mimes illus-
trant les effets des produits des maisons aux fumées, occasion pour les établissements
d’attirer des clients. Plus tard dans la nuit, nous avons pu observer que les consom-
mateurs, ou méme les passants étourdis par les vapeurs ambiantes, se joignent aux
acteurs. Leffet est souvent comique, toujours étrange.

Théatre coquin * Awec Eva (35, rue Mystére, Brumes) propose une fresque
sur la gémellité tous les soirs aprés la tombée de la nuit. On dit que les prouesses
sexuelles des scewrs Lavergne (prétées pour Poccasion par le hupanar L' Art des
Choses, quai du Premier-Canal, Vices) sont éblouissantes.

En salle : le théatre des Ephémérides (rue des Petits-Enseignants, Unguemand)
présente des improvisations sur le theme De décade en décans, des spectacle hidiques
et toujours nouveaux pour tous les gotits et toutes les races !

La petite chambre des actewrs (au croisement des canaux de Moire et Tartarin,
Ombres) propose en ce moment la Complainte de Pesprit povrfend, poeme dra-
matique mettant en scene dles personnages possédés par les fantomes de défumts, morts
dans d’atvoces souffrances. Trois troupes se relaient, compte tenut des souffrances
mentales endirées pendant les représentations.

Potins : il se murmure que Uacteur Marenpoix, qui interpréte en ce moment
Agone dans La guerre d’ Urguemand n’aura pas liew av théaure des Deux Sceurs (rue
Charmante, Ophidien), est alité depuis plus de cing jours et que'il est remplacé par
un drakonien de la Société d' Offre de Services d'Imitation Exemplaire.

Tour des musées

Le musée de 'Ambassade boucaniére ouvre une nowvelle exposition
consacrée aux carnets de voyages du marin Fenlavague, célebre pour ses croquis.
Le clow des pieces exposées est sans aucun conteste la série de dessins Vols
nuptiaux de wyverns au-dessus de Uile du bout du monde, réalisés & la phume et
a Pencre de seiche. Lauteur sera présent pour parler de ses expériences
le 17 de ce mois.

En plein air : les murailles cemant le Palais ' Acier s'omeront d'ici cing jours
d'une exposition remarquable intitulée Reflets éraflés. Les [)[L\‘S[m‘t‘\' pourront, aw gré de
lewrs déambulations, contempler les ceuvres des artisans métallugistes duu palais. Les
ouvrages exposés se présenteront sous forme de tableaux métalliques mélant différents
alliages et différentes techniques (acier brossé, argent repoussé, cuivre martelé).

La confrérie du Clair-Obscur « fait appel au talent du farfadet
Adenosyme Courtois, orfevre de génie, pour rénover a Lor fin les glorieux noms qui
ornent les murs du couloir des Ambassadewrs. IL est possible de voir le maitre &
Peevvre. Les confreres limitent toutefois le nombre d’entrées d une demi-dowzaine
a la fois par quart d’heure.

NOTE DE LA REDACTION :

Cette chronique, éditée toutes les décades (les 3, 13 et 23 de chaque mois), illustre bien
Lactivité artistique foisonnante de la ville. Les meillenrs cuvres et spectacles restent cepen-
dant l'apanage du Palais des Gros et ne figurent pas aw sommaire. Se procurer les Sorties
abymoises |




mne bonne journée, ou plutdt une nuit.

@q QUARTIERS : des Brumes et des V
~

INTS FORTS : sexc, drogues et folklores.
A LIRE

BRUMES ORDINAIRES &ocswafiioxe2

Bien évidemment, Je me vous montre que ce gue j’:u' vu du Quartier des Brumes alors
que je me demenais powr trouver le Temps blew. Vous rallez trouver ici que des établis-
sements trés particuliers ou exotiques. Si vous soubaitez consotnmer des drogues habi-
tuelles, tous les établissements se valent. Le Capitule reste la maison aux fumées la plus
réputée et celle présentant le choix le plus varié. Elle se trouve sur la place du méme nom.
Parmi les drogues les plus répandues, le bang est la plus connue et la moins chere. Il se
présente comme du tabac a fumer ow a chiquer et vous laissera doucement dériver dans
un monde onirigue et velouté dont vous ressortirez détendu et sans séquelle. On trouve
aussi des savapeurs, sortes de sirops aux parfums variés a diluer dans wn verre de thé.
Leffet est similaire & celui du bang mais le caractére des visions engendrées dépend du

parfum (essayez la fraise, jadore !)

1 . Le Ventre du Dragon & s sews fii1 Xo
3% P 202 QUARTIER DES BRUMES S9
9, RUE SANS-FOI, PRES DU CANAL DES AMBASSADEURS.

Le jour, la plupart des fumeries sont fermées. Cependant quelques endoits tres spéciali-
sés sont ouverts de jour comme de nuit, et cest le cas du Ventre du Dragon. La bitisse n'a aucun
intérét en elle-méme, si ce nest la fresque qui entoure sa porte, représentant la silhouette noire
d'un dragon aux yeux écarlates. Lie vestibule ressemble a un salon princéen : la pierre nue est
a peine réchauffée par la faible lueur des chandeliers posés au centre de trois tables rondes.
Autour, juchés sur des chaises austéres a haut dossier, des messieurs trés dignes discutent, boi-
vent le thé ou jouent aux cartes. A l'éclat des gemmes enchassées dans leuts poignets, on recon-
nait des mages éclipsistes. A Pentrée d'un client, I'un d’eux s'interrompr, se léve, désigne sans.
parler un écriteau ot sont inscrits les tarifs (20 deniers le quart d'heure) puis il tend [a main
et attend. Si le client [e gmtiﬁc de la somme voulue, il le prend délicatement par le coude et
le méne a I'étage ot sur un couloir bordé de candélabres s'ouvrent une douzaine de portes.
Le mage dirige le client dans une chambre obscure meublée de seulement deux chaises et d'un
coffre duqncl il sort un narguilé d'al‘gen[. Il le prépare puis, dans la pénombte ot seule luit
la braise, attend que l'esprit du client dérive sous I'effet du bang. De la poche du mage sur-
git alors un danseur au corps azuré et la magie s'applique ¢ les pensées du client, dont la
conscience s'efface devant ses désirs et ses peurs les plus secrétes, sont lues, déformées puis

elles lui sont renyoyées, tels des réves ou des cauchemars intimes, dont I'effet est démultiplié.

Je recommande Lexpérience aux plus introvertis d’entre vous, Je ne vous raconterai pas
mies visions, A mon réveil, j'étais bouleversée, mais je w'avais rien appris sur le Temps blew.
Je poursuivis tna quéte.

2.La Fuite & s 203 fit 0 X4
3¢ R 202 QUARTIER DES BRUMES R9
16, RUE SANS-FOL

Avertissement : vous risquez gros, la décision de consommer ne se prend pas i la légére !

L'éablissement porte e nom de la drogue que F'on y consomme. Comme Le Ventre di Dragon,
il ne paye pas de mine par son aspect extérieur. Il s'agit d'une masure comme tant d'autres,
remarquable seulement par ses fenétres aux volets clos et son enseigne en forme de spirale qui
tournoie au-dessus de la porte. Dés l'entrée cependant, on comprend qu'il respire l'anony-
mat et 'oubli de soi. Le vestibule est minuscule. On y trouve juste un coffie rempli de masques
et de cagoules de toutes les tailles, Une porte munie d'un judas fait face & lentrée. Elle ne s'ouvre
que lorsquion s'est dissimulé le yisage. La, on entre dans un labyrinthe dont les parois sont
une alternance de miroits déformants et de pans de velours noir qui semblent absorber Ia lumie-
re glauque diffusée on ne sait comment a travers les glaces. De part et d'autre s'ouyrent des
alcéves dans lesquelles un étre masqué, entiérement vétu de noir et d'argent, fournit contre
40 deniers une pipe de fuite, Heureusement pour les imprudents, les servants de La Fuite four-
nissent aussi, d'une voix gutturale 3 donner des frissons, une explication : cette drogue per-
met d'échapper aux réalités de la vie en effagant tout ou partie des souvenirs, voire de la per-
sonnalité du consommateut. Malheureusement, I'effet dépend du client lui-méme qui ne peut
savoir d l'avance ce qu'il va laisser derriere lui. Plus d'un client de La Fuite s'est retrouvé au mou-

roir (voir p. I11), & regarder, halluciné, la poussitre se déposant sur le Tuxe fané.

Apres avoir écouté Uexposé sur la drogue, ce nest pas cette fuite-la que ai prise, croyez-
moi, mais mes jambes a mon con | ['ai continué mes recherches en me promettant d étre pru-
dente, et je vous engage a en faire autant,

3. Avec Evad s sses fit 2 %o
3K P202 QUARTIER DES BRUMES R1T
35, RUE MYSTERE.

Tout e monde fa connait, c'est la fagade la plus symétrique d'Abyme, le temple de la gémel-
lité. Leffec est souligné par le camaieu de bleu qui, de foncé sur une bande centrale prolon-
geant la porte, va en s'éclaireissant vers les extrémités de la batisse. Le méme principe est appli-
qué sut les fenétres mais avec du rouge. Le vestibule est a I'avenant avec Eva, la patronne, tro-
nant face a l'entrée, au centre exact des douze portes qui s'ouyvrent de part et d'autre de son
bureau, C'est elle qui, apres avoir demandé au client son humeur et ses traits de caractére prin-
cipaux, le dirige vers une des portes. Je crois que le principe est le méme qu'au Ventre du Dragon
a ce détail pres que [e magicien reste invisible. Quoi qu'il en soit, sous I'effet de Ia drogue,
vous échangez yotre personnalité avec l'occupant de la piece voisine. Cela peut étre trés
angoissant comme trés amusant, ydivertissant dans tous les cas. Parfois, lorsqu'elle a un

nombre impair de clients, Eva ferme boutique et se joint aux candidats 4 I'échange.

Je décidai d’essayer : avec un peu de chance, je pouvais me retronver dans la peaw nort pas
d'un étranger comme moi, mais d’un habitant d’Abyme et ainsi en savoir plus sur la cité. ..
Sortie de la torpeur due i la drogue, j'ai pensé d'abord & réclamer le remboursement, en effet
je navais fait que penser au Temps blew et au meurtre des cloches de bronze, Mais, utie fois
mtes idées plus claires, j'ai compris que je venais d'échanger mes pensées avec celle du prin-
ce de Venture I Cet individu sans foi ni loi m'avait suivie pour essayer den savoir plus sur
le Temps blew, persuadé que je tenais une piste. En rage, je jaillis hors de la chambrette/en




méme temps que lui de la sienne et Uentrainai hors d’Avec Eva. Il savait maintenant que
je le soupgonnais d'avoir tué le marchand et je savais qu'il ne Uavait pas fait, pour Favoir
vu dans ses pensées, Pour sa part, il soupconnait le Jeune hotnme aux vétements étriqueés,
qu'il avait remarqué lui aussi, avec la méme sensation de déja-vu que moi. Et la lumiere se
fit : ce jeune hormme ressemblait trait pour trait an grand escogriffe qui mavait baisé la main
devant Un Démon a ma Table, comme une version plus jeune du méme personnage. Une idée
insensée prit alors naissance dans mon cervean enfiévré; et si ce mystérienx galant w'était
autre que Bernazzio, le disciple d’Asturio ? Tout se tenait : Asturio nous avait dit que son
apprenti avait pris du Temps blew. Et 'l en avait abusé suffisamment pour passer tout entier
dans son propre futur 2 Et si, Ueffet de la drogue se dissipant, il était en train de retrou-
ver son jeune dge 2 J'étais ravie que cette idée ne me vienne qu'aprés mon échange avec le
prince, je pouvais tout garder pour moi et trouver le Temps bleu toute seule. Avec le souri-
rele plm' innocent de mon répertoire, je lui fis remarquer que nous serions Plus efficaces
chacun de notre coté. e filai alors vers le Quartier des Vices oit j'avais vu pour la premie-
re fois le jeune homme, Mais tout de méme, s'il était bien Bernazzio, j'avais une dréle de
chance de Favoir croisé dewx fois par hasard.
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4. Le pont des Désirs Enﬂammés fir2 X3 -

3% P 202 QUARTIER DES BRUMES R11

Le pont des Désirs Enflammés enjambe le canal séparant le Quartier des Brumes et celui
des Vices. En forme d'arche, il est bordé des deux c6tés d'une orgie de statues superbes qui,
des Brumes aux Vices semblent se transformer ['une dans la suivante, les caresses les changearit
d'une créature de cauchemar en une créature de réve. Les plus prés des Brumes inspirent la
peur, les plus pres des Vices sont affolantes de sensualité. Si vous le parcourez dans ce sens
etsi yous ne voulez pas tomber dans le piége tendu par les deux quartiers, unis pour une fois
par la fourberie, protégez-vous le nez avec un foulard bien épais. En effet, des interstices entre
les pavés du pont s'échappe un doux parfum soyeux qui n'est autre qu'un aphrodisiaque puis-

sant destiné 4 livrer le promeneur malheureux aux prostituées de la venelle des Sans-Visage.

VICES ORDINAIRES &2 02 fiio Xu

Par définition, le Quartier des Vices regorge de lupanars de toutes sortes, J'ai e loc-
casion d'en visiter quelques-uns, trés particuliers, qui sont décrits ici, Beaucoup d autres
offrent des prestations ordinaires, pour des tarifs variant de 5 a 50 deniers,




5. La venelle des Sans-Visage & 2 s fit o X1

% 203 QUARTIER DES VICES RI1

Rendu pantelant de désirs enflammés par les charmes artificiels du pont du méme nom, le
promeneur est plus qu'heureux de tomber dans les bras des dames de Ia venelle, qui recourent
A cette ruse faute de pouvoir user de leurs attraits. La ruelle accueille en effet toutes celles qui,
affreuses de nature ou maltraitées pat [es ans, ne peuvent pas ott plus compter sur leur physique
pour faire leut métier. Si vous avez pris soin de vous couyrir 'appendice nasal en traversant le
pont, le spectacle rappelle presque la cour des miracles (voir p. 109), 4 part le fait que ces dames
sont trés aimables. Elles s'apergoivent bien vite que vous ne vous étes pas laissé prendre et rient
avec vous de I'hébétude des drogués involontaires ou de la déconfiture de ceux qui, dégrisés, remar-

quent enfin le visage de celle avec qui ils sont montés au septieme ciel.

Un bon quart des Abymois répondait a la description que je pouvais faire de Bernazzio.
Je piétinais lorsque Marlyse, une panvrette défigurée lovs d’un incendie me rapporta une
rutienr récente : les prostituées de la rue des Délices monnayeraient pour des prix exor-
bitants une drogue censée accélérer le temps de récupération de ces messieurs en les envoyant
dans un fuutur trés proche. Du Temps blew ? Vendu. par Bernazzio 2 Je fongai 7ue des Delices.

6. A vos Souhaits & 3 sees fit1 X0
3% R 203 QUARTIER DES VICES R12
18, RUE DES DELICES.

Si vous étes exigeant, si vous savez ce que vous voulez, si yous avez des idées précises sur
ce qui yous émeut, allez sans tarder & A vos Soubaits, c'est extraordinaire. La maison ressemble
4 un vulgaire hotel de passe. Dans I'entrée, tme simple petite table porte des prospectus. Un
écriteau jaunt et racorni indique « Servez-yous » et porte une fléche qui pointe vers les for-
mulaires. Il yous suffit alors de remplir le bulletin (en décrivant physiquement, voire mora-
lement, celui ou celle avec qui vous désirez passer un moment) et de le glisser dans la fente
prévue a cet effet dans le mur derricre [a table. Vous attendez ensuite une dizaine de minutes
et la créature de vos réves descend 'escalier en face de vous, en chaloupant des hanches et le
sourire aux leyres. Si vous ne me croyez pas, allez constater les faits par vous-méme, ilyena
pour tous les gotits. Une seule restriction : les pensionnaires sont tous de taille humaine.
Farfadets et géants seront décus, mais pourront se tourner vers I'établissement suivant.

Visiteurs, mieux yaut ne pas connaitre le secret qui se cache derriére A vos Soubaits. Profitez-
en sans vous poser de questions. Pour ceux qui souhaitent yraiment savoir, la réponse est don-

née p. 123, mais encore une fois, mieux vaut ne pas savoir.

- A VOS SOUHAITS -
CLIENT : Steffa Oulazym
VEUILLEZ NOUS INDIQUER VOS DESIRS

S RACEGE ) _ogre, avec des tas de muscles
SExEMEL _masculin

CHEVEUX ... .chétains

NWEUX ~verts

PEAU... ~....dorée, pas trop poilue
TAILLE oo 6 pieds 6 pouces

POIDS oo 250 livres

STATURE ... trés costaud (ventre plat)
VETURE et PRSI

CARAGTERE ../ tendre

DIVERS a4 it i parle keshite (surtout les mots douix)
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7f Les Mille Portes & 5 o3 fit 3 >0
3% R 203 QUARTIER DES VICES RT1
27 A 35, RUE DES DELICES.

Le bitiment manque totalement de grace ou du charme que l'on peut trouver dans les vieux
quartiers abymois mais il est attirant par son originalite et l'idée de communauté qui s'en déga-
ge. LLa gigantesque bétisse, visible de fort loin apparait comme I'empilement d'une multitude de
chambres de toutes tailles, fermées par des portes qui se répartissent ainsi sans ordre apparent
sur I'immense facade. On accéde & chacune par une échelle ou un escalier dont e style ést sou-
ventassorti A celui de la porte en question. Il en résulte un chaos de marches métalliques, en bos,
en corde ou en pierre. lLa race des occupantes de chaque boite est représentée par un pictogramme
gravé sur la porte et sur la premiere marche de ['escalier qui y méne. De toute facon, la taille de
la porte le laisse facilement deviner. Les mauvaises langties poirraient compater cet éablisse-
ment 4 une usine, je préfere souligner que les prostituées ne reversent pas une partie de leurs reve-
nus a une mere maquercﬂe, puisqu'ﬂ n'y en a pas. Je vous recommande Les Mille Portes, tous les

gofits y seront satisfaits presque aussi parfaitement que par A vos Soubaits.

Je ne powvais pas me permettre de toquer chaque buis sous peine de mourir le ceur aux
abois — Uétablissement devrait s'appeler les quarante millions de marches | — aussi commengai~
je sans conviction par les portes de plain-pied. La plupart des courtisanes étaient occupées
mais, alors que jallas donner de Lindex contre un minuscule battant, un lutin Pouvrit,
alangui et content, et s'éloigna nonchal. t me per t ainsi de faire la connaissan-
ce de Lénaélle. Tandis qu'elle comptait les deniers laissés par le galant, elle me raconta avec

chagrin que Les Mille Portes risquaient de perdre leurs clients au profit d'un autre lupa-

nar, PArt des Choses, dont les prostituées proposaient du Temps blew. Leur fournisseur serait &

wn jeune gargon efflanqué sur Uage duquel les revendeuses n'arrivaient bizarrement pas a

S'accorder. Bingo !

Les rumenrs sur la somme réclamée par ce dernier interdisaient & Lénaglle et a ses col-
CATUNR 3 3

lagues de s’en procurer. Cependant, elle espérait qu'il existait une autre source d'approvi-

sionnement : le marché aux odeurs oit des poudres et liguides aux teintes océanes avaicnt

soi~disant fait lewr apparition sur les étals durant les dex derniers jours. Jo Tui promis

de me renseigner.

8. Le marché aux odeurs & 4 5 i 2 X0
3% 203 QUARTIER DES VICES R12
PLACE FRAGRANCE.

Situé en plein centre de la place Fragrance, le petit marché aux odeurs respire I'exotisme et
I'écrangeté. Il est congu comme une aréne ceinte de trés hauts murs et d'acces peu nombreux,
si bien que les odeurs y sont piégées et que Lair est saturé de fragrances. Pour pouvoir effec
tuer leurs tractations sans étre troublés, chalands et marchandf se protégent le nez avec une
sorte de trompe en cuir munie d'un embout amovible, qu'ils n'6tent que pour tester un pro-
duit. On peut y acheter des parfums, des épices, des écoffes parfumées et des poudres, que
sais-je encore. Si 'on veut bien s'attarder sur le Tibellé de certains flacons, on découvrira qu'il
est possible de faire I'acquisition d'odeurs de jeune fille, de blé mir, de pain grillé mais aussi
de pieds, d'aisselle, de beurre frais ou rance et méme de méduse de 62 ans et demi. Ecsi I'on
veut bien détailler du regard les différentes échoppes, on découvrira qu'un appentis de toile
en jouxteila plupart, ot entrent et sortent des gens munis de paniers. Clest 1a que les odora-
teurs, alchimistes incontestés des odeurs, achétent leurs matiéres premires. Lorsqu'il sagit d'ef-
Hliavesicorporels, ils les prélévent directement sur e vendeur ! Ils les transferent énsuite sur un

support de vente comme une poudre ou-tin liquide alcoolisé.

2l A~QUADRATURE ! des ILLUSIOS

- T

SECOND

Je wavais pas pris la précaution de me munir d'une de ces protections nasales si amu-

santes d'aspect aussi je dus, comme pour traverser le pont des Désirs Enflammés, me cou-

vrir les narines d’un pan de mon foulard, cette fois-ci pour éviter e migraine atroce. Je
pus rapidement constater que la mode était au blew, coulewr dont toutes les nuances de la
plus laiteuse & la plus sombre ornaient les étals en sachet, en flacon, en boite ou en bason-
nets d'encens, Je ne savais vraiment pas oi donner de la téte d'autant que je commengais'a
folﬂbffr dﬂns Ill Pﬁrﬂnoi.a : fout ce bleu [ﬂﬂlmffﬂir EXIJVES Pouf "[’eﬂlb'fﬂuil!?ﬁ]’ﬂl)ﬂndlﬂl"ai
cette piste et filai vers I’Art des Choses.

. I’Art des Choses & s o4 fit 0 X0
3% P 203 QUARTIER DES VICES Q12
SUR LES QUAIS DU PREMIER CANAL.

La bitisse ne ressemble en rien 4 un lupanar mais plutdt a un manoir bourgeois, avec son
perron de pierre et ses hautes croisées occultées par des tentures de velours rouge sang.

L'intérieur est a I'avenant, vous aurez plutét I'impression d'entrer chez les méduses.

IL commenait a se faire trés tard quand je suis arrivée a I’Art des Choses. Lorsque j'ai
franchi la porte, une dame énorme vétue de moire vert et or et coiffée d'un turban mordo-
1é parfaitement extravagant m'a barponnée : « Vous tombez bien, il nous manque juste un
concurrent pour motre grand concours du soir, je vous mets avec mademoiselle Perle, vous
ferez un couple parfait... Non, non, ne dites rien, le prix vaut la peine, dowx-amer comme
le passé, mystérienx comme Lavenir, bleuté en quelque sorte ! » L, jétais sitre de tenir quelque
chose alots je me tus et suivis la baleine a ['étage.

Le principe de I’Art des Choses est simple, vous ne consommez que ce que vous avez « pré-
paré » vous-méme, si j'ose dire. La gente demoiselle mise 4 votre disposition offre son corps
comme support a ce qui doit devenir une ceuvre d’art destinée a vos cing sens. Vous pouvez
la couyrit de pigments, de parfums, de lotions, de drogues et de poudres, le but du jeu érant

3 I J
qu'au bout de vos peines elle soit veloutée au toucher, délicate au gofit, savoureuse aunez, un
bonl’icm‘ our ICS yeux. E“ ce ui concerne I’OU“‘C, C!(’S[ au moment dc iﬂ consommation ue
b q q

son chant peut éventuellement vous accompagner.

Perle était déliciense et sympathique et nous avons discuté entre femmes pendant que je
me prétais aw jew. Plusieurs ingrédients étaient de coulenr bleue, mais je nenotais ancun
effet étrange. Ensuite, ma pudibonderie de jewne opresse prit le dessus et je ne pus me rési-
gner & une quelconque activité saphique, d'autant que la croisée était grande ouverte, ordre
de la baleine. Pour parachever mon cuvre, Perle et moi interprétames un duo de ronronne-
ments et auttes bruits de gorge, le tout entrecoupé de nos gloussements de gamines en goguet-
te. A mon grand étonnement, la grosse tenancibre interrompit notre merveilleuse interpré-
tation des plaisirs interdits pour m’annoncer que je venais de remporter le concours haut
la main et que mon prix était wn séjour au Palais des Gros prenant effet immédiatement |
De derriére le monstre fardé surgit alors un valet en liveée, qui me prit par le coude et me
guida au rez-de-chaussée. Abasourdie, je passais devant les autres concurrents, dont faisait
partie, sans que cela me surprenne, le bon prince de Venture qui me langa un regard a faire
cailler du lait de chamelle. Il bouillait de rage | Aussi, je ravalai ma stupéfaction et mon
propre mécontenternent — Uinvitation des Gros ressemblait un pew trop @ un ordre & mon

Qoitt — pour parader devant un Eldor médusé




MOSAIQUE DE PEUPLES

anblées par Maximilien d’Outrevent, pour soutenir [Zeriture de son nowveai roman,
s sont issus dut recensement u[:\‘moij de 1448 par ) lelbéduse Quat 1"'poii.
Saisonins

Enfants des Dames des Saisons (ne pas oublier Automne = déchus, maudits), partout
dans I'Harmonde. Attention sont globalement interdits de séjour en Provinee liturgique !
Comme Abyme entourée par Province liturgique, est le seul licu d'aceueil des saisonins
dans cetre région de I'Harmonde. Abyme = hospitalité ¢gale pour toutes les races.
Saisonins de I'Hiver

- FEES NOIRES (2 000), petites, légéres et toutes d'age vén ble, pas de messicurs fées
mais pas besoin reproduction : sont toujours les mémes depuis la Flamboyance ! En
Abyme : Quartier ¢rudiant (beaucoup d'enseignantes et de chercheuses. Préférence nette
pour les lettres, en }\.u'limlicr les légendes) et surtour Quartier des Hasards (ancienneté et
érrangeté des pierres qui se meuvent).

- NAINS (30 000) (naincs? A vérifier. .. Oui mais on ne les croise pas souvent), surtout
|’fquvrrn les bitisseurs (qu'ont-ils bati 2 Palais d"Acier... ), académic bordure Quartier des
Hasards, petits mais trds forts, portent trés souvent la barbe, bons guerriers,

-MEDUSES (20 000) dirigent un royaume  part entiére donc ambassade en Abyme et
done quartier attitré (ophidien). Excellentes dans professions avee diplomatie, séduction,
gestion + drogues et poisons (voir apothicaires ot Quartier des Brumes). Grande variété
de serpents, les nombres aussi varient, Pas d’hommes méduses mais fertilité av
races (toutes 2)

Saisonins du Printemps

- LUTINS (I5 000) habitent uniquement dans le Quartier du Licrre d'ot ils ont chassé
les pixies qui tentaient de s'installer au cours de Faffrontement lierrois de 1392, Talent et
préférence prononeés pour Pherboristerie. Jardiniers du Licrre,

- FARFADETS (80 000) partout dans la cite, surtout Trabouliennes ! Se sont attribués
de par leur maestria tous les métiers qui nécessitent une précision hors du commun comme
horlogerie, orfévrerie + les disparitions discrétes et sans bavure 2 (a vérifier)

-SATYRES (800) (13, pas de femmes, reproduction ? Je ne trouve pas... ), sabots et pattes
velus, trés coquets, réputation de séducteurs, Interdits de séjour depuis I'anatheéme, mais
reviennent petit a petit depuis. +100 depuis dernicr recensement, Plutde dans la eréation
artistique (romanciers, dramaturges, peintres, comédiens) mais restent discrets par édic des

Gros (vétements longs et sombres par exemple).

Saisonins de I'Ete

- MINOTAURES (4. 000) viennent des Abysses. Mufle et cornes, trés grands et trés forts.
Remarquables comme gardes du corps. Pas d'élément féminin chez les minotaures, la
fagon dont ils nassent reste mystéricuse et la réponse doit se trouyer chez les démons.

- GEANTS (254 ) Maitre Théodulfos toujours en activité sur la place Centrale quil domi-
ne avee délicatesse de ses 20 coudées, porte des gens dans ses poches et ses nacelles ! Les
autres ne font que 8 coudées. .. s vivent sur la place Centrale, les deux grandes avenues
et dans le licu dit « la clairiére » Manutentionnaires, déménageurs.

- OGRES (40000) dont les 5 000 membres de la garde du Palais d'Acier. Pas mal de doc-

kers ou de gardes du corps. Ties forts, grands, caractéristique : les dents recourbées.

e

Saisonins de ’Automne

- MORGANIES (8 000) surtout présentes dans le Quadrant liturge. Caractéristique
\i'/\lu)‘|1|t‘ quielles soient aussi bien acceptées. Ne vivent jamais lom de I'cau. Activités ?
Difficile a savoir. Gérantes ou tenanciéres d'dul\rrgr mais peut-¢re fagade.

- PIXIES (PEUT-ETRE 100) quasiment aucunc en Abyme, elles sont surtout les messa-
geres des morganes et des drakoniens. Ont trop de mal & vivie loin des arbres, tentative d'in-
vestir le Lic t se sont fait mettre dehors par les lutins. Plus petites et plus rapides que
les fées noires. Plus jeuncs aussi. Des messieurs 2

-DRAKONIENS (10 000) assez nombreuy ici par rapport a d'autres cités. Vendent leurs
capacités a changer de morphologie. Employés comme sosies dans les soiré sse-pieds ou
comme escorte pour une nuit et revétent alors les traits désirés par le loueur. Seuls locatai
ct gestionnaires de ['établissement A vos Soubaits, cas unique de vie et d'entreprise communautaire

drakonienne en Abyme. Peau ¢cailleuse et langue fourchue. Redoutables et redoutés.
Humains

(780000 =80 % DE LA POPULATION ABYMOISE), tous mctiers. Advocatus Diaboli
ct conjurateurs (quasiment les seuls dans ces professions). Tous quarti Attention,
délaissent les métiers ot les saisonins sont les plus doués (choisir plucdt un nain pour le

batiment, ou une méduse si gestion).

Démons

En surface quelques-uns de toutes les couleurs, sinon Abysses.

Luctin malin, favfadet douillet,

Cest la ronde de I'Harmonde.

Méduse abuse, minotawre mord,

Vaoila le plan des Décans.

Satyre sans rive, nain sans dessin,
Quelles sont les frasques du Masque ?
Faéle fée ailée, géant si grand,

Quelle est la donne ot est Agone ?
Ogre comme beeuf, nous voila neuf !
Contre I Ombre nous sommes nombre !
Un dewux trois morganes aux doigts froids,
Quatre cing six pixies et malices,

Sept huit newf drakoniens font veufs.

La Ronde,

Daeli Eldin Hluselle




DUREE : au moins trois jours ct encore ! Sans autorisation, la visite est impossible

<t un guide est plus que souhaitable dans cet endroit labyrinthique !

QUARTIERS : le Palais des Gros.

POINTS FORT: l'ame d'Abyme !
A LIRE : Alchimic des Gros (p- 130)

NOTE DE LA REDACTION

Visiteur, si vous avez suivi tous les itinéraires pre'tédents OJ cotnpris « Douleur et
Horreur » p. 74), entrée du Palais des Gros vous est acquise. Présentez-vous au palais
et, comme Steffa Oulazym, vous serez admis pour trois jours en ses murs. Imposteurs

s'abstenir, les Gros savent si vous lewr mentez. ..

1 . Périlleux voyage. .. fito X4

&P 196 PREMIER CERCLE O11

Bien que le Palais des Gros, comme le Palais d'Acier, donne sur la Grande Place, le ceeur
d'Ab)‘mc. ony entre par I'arriere, c6té deuxiéme cercle. Une fois le canal traversé, il faut s'at-
taquer aux pentes assez vertigineuses qui y ménent. La derniére ascension en particulier ne
peut s'effectuer qu'a l'aide d'tne corde et malgré la confiance rassurante de mon guide, je n'en
menais pas large sur les cent derniéres coudées. Il faut vraiment une bonne raison pour aller
rendre visite aux Gros. Ajoutez a cela que le quartier tout entier baigne dans les miasmes et
la puanteur répandus par les monceaux de denrées avariées jetées des greniers du palais et vous
commencerez a entrevoir le danger du périple. Les rues déja monstrueusement pentues sont
rendues glissantes par la pourriture, et si par miracle, yous ne vous étes pas brisé le cou, vous
risquez de recevoir une volée de rognures pourries sur I'occiput: Ge n'est pas fini car'si vous
avez évité la chute et la migraine, vous pouvez encore contracter une des nombreuses mala-
dies infestant cet endroit sympathique. Maintenant que vous étes découragé, sachez que d'op-
portuns marchands vous attendent au début de la montée pour vous vendre remédes, solides

C[mpcaux et autres mouchoirs Pal'ﬁlmés‘

2. Un premier coup d’ceil fiie X

3% R196 PREMIER CERCLE OT1

Ne faites pas comme moi, essayez d'y arriver de jour, cela vaut le détour. Le palais est lit-
téralement recouvert d'oiseaux de toutes espéces dont les fientes ont, au fil du temps, noyé
l'architecture. On peut deviner des tours et des passerelles mais I'ensemble fait irrésistiblement
penser a une énorme bougie fondue ou, sous le soleil, & une: meringue plus tres fraiche, si votre
estomac retourné et la puanteur ambiante vous permettent encore une comparaison culinai-
re. D'autre part, il n'est pas évident que votre premier regard se porte yers l'aspect extérieur
du palais car on arrive par le cimetiére, la place ot s'écrasent les Gros qui ont ressenti 'ap-
pel d’Abyme et se suicident, échappant le temps de leur court vol a leur impotence. Les car-

casses des Gros sont réputées pour ledrs vertus curatives et certains vont jusqu'a établir domi-
cile entre les gigantesques cotes dénudées. Heureusement, mon guide était la pour me souti-
rer a la fascination morbide qu'exercent immanquablement les fabuleux corps en décompo-

sitionides suicidés du Palais.

Dis mion. arrivée, mon guide, sans.me laisserle temps de découvrir quoi que ce soit a ce
qui it entowrait, me tira jusque dans la chambre de mon hote : Olipheste. Ce.charmenr est
un Gros absolument adorable et civil qui mit sans délai Parsiflon, mon guide, a tna dispo-
sition pour les trois jours dont je disposais pour visiter les lieux. Il e félicita pour ta
performance et se montra désireux de me parler a nouveaw apres mes déambulations.

En guise d'avant-propos, voici I'aspect général du Palais tel qu'il se présenta i mes yeux
lorsque, sortie de la chambre d'Olipheste, je fus libre dem'y déplacer : c'est une véritable ruche,
obscure car aucune lumiére extérieure n'y pénétre — les fientes d'oiseaux l'interdisent — bour-
donnante et envahie de gens. La nuit, une ambiance de décadence extréme agite les lieux, les
courtisans se vautrent d'orgies en fites grivoises, les serviteurs se pressent pour satisfaite leurs
envies, quelles qu'elles soient. Le jour, les corps affalés des fétards jonchent les salles et les
couloirs et des’armadas de serviteurs font disparaitre tout désordre pour que cela puisse recom-
mencer le soir. D'autre part, le palais est un véritable Inbyrinthc avec la particularité que tous
les étages supérieurs communiquent par des couloirs inclinés et des rampes pour que les Gros
sur leurs lits 4 roulettes puissent circuler. Autre fait marquant, des tuyaux de cuivre courent
sur tous IeS étﬂgCS 1(‘ ]ong dCS plnfonds et des murs POU'L' transmettre l(‘s m(‘ssages éCfl‘fS ou

oraux d’un endroit a 'autre.

3. Les sous-sols fit o X1

3% B 196 PREMIER CERCLE N10-P12

L'expression « une ville dans la ville » est souvent employée mais jamais aussi justement
que pour décrire les sous-sols du Palais des Gros. Ces derniers, incapacités par leur obésité,
ont besoin d’avoir A portée de voix tout ce qui peut étre nécessaire a leur vie et 2 la bonne
marche du Palais. Les troisétages des sous-sols ressemblent 4 un dédale souterrain de grottes
étouffantes dans Iesquelles on trouve forgercms, menuisiers, magons, plombicrs, yitriers, arti-
ficiers mais aussi couturiéres et cordonniers, décorateurs et peintres d'intérieur, infirmiéres et
medecins et une petite guilde d'alchimistes, assassins et empoisonnetirs a leur heure, Tout ce
petit monde peut sur demande modifier intégralement l'intérieur d'un Gros qui ne suppor-
te plus les murs qui I'entourent, fabriquer ou réparer du mobilier, habiller de picd en cap les
gigantesques corps et les protéger efficacement avec les fameux soufflets 4 miasmes. Les grottes
sont éclairées par une multitude de torches fumantes et les habirants des sous-sols, s'ils
venaient, hypothése improbable‘ a sortir au grand jour, serafent reconnaissables sans proble-

me 4 leur teint blafard et leurs yeux larmoyants.

Notez que, malpré mon sauf-conduit, je w'ai pu franchir une certaine porte bien mysté-
) 5] P P D
rieuse et bien tentante qui, si mon sens de orientation west pas en défaut, doit mener a de

vastes salles. Vous aurez peut-étre plus de chance que mot.

4. Les cuisines fir1 X1

3% R196 PREMIER CERCLE N10-P12

Situés au rez-de-chaussée, les cuisines et entrepOts attenants sont titanesques, il n'y a pas
d'autre mot. Toutes les nuits il faut nourtir, gaver, emplir des centaines de panses rebondies
(voire gigantesques en ce qui concerne les hétes) jusqu'a la nausée et cependant avec tout le
raffinement possible. Des dizaines de marmitons s'affairent sans discontinuer, les uns rem-
plagant les autres qui, exténués, s'échappent dans les alcves: attenantes aux cuisines pour

quelques heures de sommeil lourd que le tintamarre des fournéaux et casseroles et les voci-

férations des chefsnfarrivent pas a troubler. En petmanence, des légions d'enfants-coursiers




Une cuisine chez les Gros, avant la cohue.

font le va-ct-vient entre les entrepdts et les cuisines charriant denrées, épices et vins fins. Au

- centre des cing cuisines principales, un mécanisme, je devrais plutét dire un cauchemar de pou-

lies monstrueuses et de cables épais comme le bras, permet de monter les tables déja dressées
et servies directement dans les salles & manger. Pour servir les petits salons qui ne sont pas
équipés de cette astucieuse machine, des serviteurs transportent les mets sur des litieres

presque aussi vastes que les lits des Gros. Dans chaque cuisine officie un chef.

Parsiflon m'a présentée & Gargoule qui mérite le déplacement & lui tout seul. Jo ne sais
pas comment cet bomme qui, contrairement & toute atente, présente Laspect d'un viewx sar-
ment de vigne sec et rabougri, fait pour déborder autant dénergie sans jamais faiblir. Parsiflon
ni'a confié qu'il ne dort qu’une heure par jour aprés Uinventaire du jour et une fois les menus
du soir établis. Il confie le début du plan de bataille & une demi-douzaine daides et dis-
parait pour revenir une hewure aprés aussi frais et dispos que s'il avait pris un mois de vacances.
Lorsqu'il entre dans la cuisine monumentale, un silence de mort s'établit aussitst. Il se juche
sur un tabouret au centre de la pitce et le bal commence. Tel un chef d'orchestre euvrant

=

sats souffler pendant presque une journée et une nuit, il dirige les opérations, goiite les plats,
rajoute une pineée de son savoir-faire, vérifie le moindre détail des tables ou buffets, le tout
en vociférant d’une voix de baryton étonnante. Et il parait que ses quatre collégues sont tout
aussi époustouflants.

5. Les salons de réception X 4 g1 fir2 X1

3§ R196 PREMIER CERCLE N10-P12

Lorsqu'on atteint les premiers étages, I'architecture intérieure devient beaucoup moins fonc-
tionnelle. Tentures et trompe-I'ceil sont Ia pour étoutdit et dissimuler efficacement les accés
dérobés et passages secrets empruntés en particulier par les ambassadeurs en visite chez leur
mentor. En plus les Gros font abattre et bouger les murs et les issues au gré de leur humeur
ce qui donne des angles bizarres, des portes ouvrant sur des muts ou coupées en deux, des
piéces de tailles trés variées, du placard au salon grand comme cing appartements.

POl oSl curioin de I'ame et du corps humain, il y a matiére  étude dans les salons de récep-
tion. Vous pourriez rester des jours d arpenter ces salles et & examiner [a vie foisonnante engen-
drée par ce que je croyais étre de simples diners. Les salles n'ont pas été modifices depuis la
construction du palais, seulement rénovées, et leurs couleurs passées et leur charme suranné
sont un agréable contrepoint au chaos ambiant. La [umiére du jour ne peut plus franchir les
hautes fenétres obstruées par les déjections des oiseaux mais les lustres de cristal scintillent
doucement et leurs lueurs mouyantes semblent animer les tentures et les tableaux. Clest en
ces lieux que la plupart des courtisans vivent. Le jour, ils s'entassent sans ordre sur les tapis
ou dans les corridors, abrutis de chair, d'alcool et de plaisir. Pour se déplacer, les éveillés doi-
vent les enjamber. Les setviteurs chargés de nettoyer les ordures de la nuit pour faire la place
a celles a venir se mettent & plusieurs pour faire rouler les ivrognes, nettoyer les vomissures et
autres déchets. Le tout en chuchotant, pour ne pas troubler le sommeil des rois de la féte. Vous
reconnaitrez d'ailleurs les serviteurs des étages aux chaussons de flanelle dont ils recouvrent
leurs souliers. La nuit venue, ce décor paisible quoique répugnant s'anime et fait place aux cris,
rires, batailles de nourriture, bruits de mastication ou de suffocation et rales de toutes sortes.
L'équipe de jour a fait place nette et I'équipe de nuit court, s'épuise A subvenir aux moindres

désirs des acharnés du plaisir. Un vrai spectacle grand-guignolesque.

COMMENT DEVENIR COURTISAN ?

Le moyen classique consiste & demander audience ay palais. Cela peut prendre plusienrs
mois avant que quicongue ne vous remarque, puis plusienrs autres longs mois dattente
aux portes du palais avant que vous puissiez entrer, puis plusieurs autres longs mois
dattente dans les antichambres avant que vous propressiez d'un étage, puis plusieurs.
Vous avez compris. La méthode recommandée consiste a s'illustrer an service d’Abyme,
en tant quartiste par exemple, ou & avoir des habitudes suffisamment excitantes pour
qu’un Gros vous accroche avec un de ses télescopes. La convocation est alors immédiate,
Artimus le Pingre se faisait réveiller tous les matins par trois lutines caressant son corps

avec les grandes plumes soyeuses de leurs costumes. Il est courtisan depuis quinze ans,

6. Les salons musées fi 4 X1
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Les Gros sont des mécénes réputés et accueillent, }\nrfais 4 demeure, pcintrcs, sculpteurs,
danseurs, poetes et musiciens. Les salons musées regorgent d’ ceuyres pm‘fofs d’art de tous les

styles et classées anarchiquement selon les gotits des Gros. Ceux d'Olipheste, par exemple, refle-

~tent son amour poura gaudriole et la codleur bletie, qui tire mallieureusement trop souyent

pourmo surle verditre.Cela donne'en particulier ine roile gigantesque représentant une scéne




orgiaque et champétre, excitante selon mon héte, évoquant plucﬁt la copulation impmbablc
entre un troupeau de choux pourris et un tas d'asticots. Et pour pouyoir admirer sans rete-
nue ce chef-d'ceuvre, il faut enjamber les corps dénudés et peints d'une partie de la troupe
des Folles Lucioles en représentation permanente ; contourner la sculpture intitulée Amour
azur, qui se veut moderne et qui n'est qu’incompréhensiblc ; éviter deux ou trois adorables minia-
tures un peu trop réalistes et crues pour mes chastes yeux ; écarter lles tentures et les voilages
bleutés qu’Oliphesre a fait suspendre partout ; naviguer parmi le reste. La visite de ces salons
est une curiosité, peut se révéler intéressante artistiquement, pleine d'enseignements en tout

cas, surtout pour ceux qui souhaitent une petite legon de choses sur.... la chose.

7.Les appartements des Gros fi3 X1
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Je connais surtout les appartements d'Olipheste : trente-quatte piéces, dont certaines dis-
posent de fenétres qui sont réguliérement dégagées et permettent d'observer Abyme. La

chambre qu'il préfére donne directement sur L'Art des Choses (voit p. 121).

Olipheste et Belphigiaste.

Quand je dis « directement », cela signific « lorsque vous avez écarté les trois télescopes
qui s interposent entre vous et la lumidre ». En jetant un eil dans la plus puissante des hnettes,
flai pu observer le sommeil de Perle. Me remémorant la nuit passte & décorer les charmes
de la demoiselle, jai aussitét rougi comuie une forge en pleine activité, ce qui m'a valu un
din d'eil affectuenx de mon ami Gros.

Les appartements des Gros changent selon les gofits de [eur propriétaire et leur architec-
ture s'en ressent, Olipheste aime avoir de I'espace autour de lui. Il a donc fait abattre quelques
cloisons mais aussi un plafond, ce qui fait qu'a mi-hauteur des murs de la chambre rose, on
trouve une cheminée et deux portes. Il affectionne un mobilier simple. Son lit gigantesque
est de bois clair. Dans le méme matériau, il a fait construire une estrade sur laquelle nuitam-
ment se produisent des petits chanteurs de berceuse ou'des troupes qui prodiguent d'autres
sortes de spectacles. Il est en permanence assisté de son médecin personnel qui ne le quitte
jamais ; Belphigiaste dort (I'extrémité du bonnet de nuit du Gros attachée a son poignet) sur
un marchtp?cd attenant au lit d'Olipheste, il est nourti sur place (ot que se trouye le lic
dailleurs), pxloﬁte de la toilette de son patient pour faire [a sienne. Il a méme un pot de chambre
personnel au pied de I'énorme couche, dans un petit titoir préva i cet effer. On dit que les
médecins des Gros sont tellement attachés (sans mauvais jeu de mots) & leur patient qu'ils leur
suryivent rarement et se laissent mourir d'abattement apreés leur suicide. Un autre serviteur,
le hutleur, attache ses pas au Gros et, lorsque ce dernier ne peut le faire lui-méme, répéte les
ordres et messages dans les tuyaux a bruit. Le médecin et le hutleur sont les membres les plus
¢minents de I'escouade de domestiques qui entourent chaque Gros et qui compte des pous-

seurs de lit, des masseurs, des goiteurs. ..

8. Sous les toits i1 %2
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Juste sous les toits — enfin, « juste », faut-il tenir compte de l'c’paisscl\lr de fiente qui les
recouvre 2 —se trouvent les chambrettes des serviteurs qui ne logent pas dans les sous=sols ou
les cuisines : antiquaires-grimpeurs chargés de récupérer les bijoux volés par les pies sur les
parois extérieures du palais, intendants et comprables, serviteurs personnels des Gros ou cour-
sters, maitres de cérémonie — véritables metteurs en scéne des nuits orgiaques — chanteurs de
berceuse pour les Gros gagnés par l'insomnie. En comparaison des appartements des maitres
dles lieux, les greniers sont hallucinants : des centaines de chambrettes qui ouvrent sur des cou-
loirs enchevétrés ou sur d'autres chambrettes. Ces minuscules logements sont littéralement écra-
sés entre les gigantesques greniers dans lesquels on déleste les entrepéts des sous-sols des excé-
dents de nourtiture. Quand les greniers débordent a leur tour, ils sont tout simplement vidés

par les lucarnes.

Awbout de trois jours de visite dans Lantre de tous les excés, je n'arrivais plus & aligner
deux mots tellement jétais sous le choc de tout ce que j'avais pu voir. Je tenais I matitre &
noircir des pages pour les Plumes tocturnes jusqia la fin de mes jours. J'avais des réves
de célébrité, C'était sans compter sur les intenti s d'Olipheste qui me fit convoquer. ... Allais=
Je enfin connaitre le fin tot de cette kistoire de concours et de Temps blew 2 Eb bien, non !
Le suspense allait rester insoutenable jusqu'a ce que Jraie accédé a Uétrange requéte de mon

hate : décrire ma recherche de la drogue « & la manitre d'un guide powr visiteurs étrangers ».

Voila qui est fait, vous venez de le lire. Je vais de ce pas échanger mon manuscrit contre
une explication en bonte et due forme.




L’ALCHIMIE DES GROS

Gros :m. Abymois, habitant du palais du méme nom.

Si Ab)vmr élait wn étre humain, ce serait une femme-enfant dont le cerveau se situerait dans
le Palais d'Acier et les bumewrs dans le Palais des Gros.
Les Villes et lewr Anre,

Arlchimil chlnnr. n, médecin historicn
Histoire

Les Gros appa ent en Abyme au moment de I'Eclipse. Il ne s'écoule qu'un temps tres
bref a I'échelle de Ihistoire d'une cité avant que les Abymois Ies véncrent avee ferveur et leur
érigent deux palais jumeau : I'actuelle administration diplomatique et le Palais des Gros. Il appa-
rait vite que ces corps énormes renferment une sensibilité inaccessible au commun des mor-
tels, un lien empathique fort et direct avee la cité. Ils sont a la fois I'embléme de la ville et son
autorité supréme dans la mesure ot leurs pouvoirs sur tout ce qui se passe en Abyme est gigan-

tesque. [¢tendue et la puissance de ces pouvoirs ne sont d'ailleurs qu'imparfaitement connues.
« Ils sont Linspiration d’Abyme, son flux vital. »
Entretien privé, Bernazzio, apprenti alchimiste
Destin

La fagon dont meurent les Gros est de notoriété publique : la cité d'Abyme les rappel-
Ie a elle et cest avec soulagement qu'ils quittent leur enveloppe corporelle impotente en se
défenestrant depuis les étages supéricurs de leur palais. En revanche, les circonstances de
leur naissance restent enveloppées de mystére. Des rumeurs situent leur création dans un

endroit secret du pa sans que rien ne vienne étayer cette hypothése. Personne ne sait

ils sont issus d'une matrice (ni laquelle) ; s'ils évoluent et alors quelle pourrait étre la forme
{ 1
d'un Gros enfant ou embryon ; s'ils apparaissent ; si c'est [a cité qui les fait croitre ou qui
les crée. Le seul lien que les Gros entretiennent avec unc gestation quelconque réside dans
| & q

le fait qu'ils couvent les salanistres dans les replis graisseux de leur ¢norme corps.

« Un Gros, c'est 500 kilos d impotence physique et de subtilité, Cest plusienrs coudées cutbes
de graisse et de gentillesse. Clest une étineelle, ga pétille, ca grivoise, ca fritille, ¢a invente, cest G
comine g@<1rlft5q11t wmais R comme ronronuement, O comine orgii et S comme savourer, »

Entretien privé avec Steffa Oulazym, éerivain
Santé

Les Gros sont caractérisés par un corps tellement démesuré quil en est débile. Ils se dépla-
cent sur des lits a roulettes poussés et tirés par des serviteurs. Ils ont chacun un médecin

personnel qui ne les quitte jamais, cu égard a leur santé problématique.

Leur corps malade est conme un ressort tendu a la limite de se roupre. Mais il abrite n esprit
malin, coquin, charmenr, fantasque, qui a appris a se régaler des plaisirs ressentis par les autres, ces
courtisans qui croient venir se satisfaire et qui ne font que se donner en spectacle pour le plus grand
ravissernent de lewrs hotes. Les Gros font vibrer Abyme pour vivre par procuration.

Ma vie chez les Gros,

Parsiflon, serviteur au palais

G R SN RS
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Voyeurisme

Leur passe-temps favori est le voyeurisme aussi bien a l'intéricur de leur palais ot ils s
regalent du spectacle des courtisans s’adonnant A tous les plaisirs possibles et imaginables
qua l'extérieur. Ils epient en effee la vie des Abymois  'aide de puissants télescopes. Cette
pratique est réguli¢rement dénoncée par le groupement secret des Pures Colombes. En répon-
s¢, un groupe d'inrr]kcrvuc[s abymois, les Globules, lutte pour I'abolition de I'emploi du
terme « voyeurisme ». Les Globules considérent que la cité d’Abyme et les Gros forment
un étre complexe mais unique. En ce cas, les Gros ne font que surveiller ce que fait une autre
partic du corps auquel ils appartiennent eux-mémes.

I se murmure parmi les Globules que Ies Pures Colombes sont les &tres les plus débau-
chés d'Abyme, ne désirant sous aucun prétexte que leurs infimes manies tombent sous ['ceil

attentif d'un Gros.

Halte aun oyeurisnie pervers des Gros ! Les syntboles de notre cité ne doivent pas en faire un
antre de la dépravation !

Pamphlet signé : Les Pures Colombes.

Nourriture

Traditionnellement, le palais des Gros pergoit un dixieme de la nourriture produite ou impor-
tée par Abyme. Les Gros eux-mémes ont des besoins colossaux et ils nourrissent des centaines
de courtisans. Cependant, le développement de a cité a fait que cette dime est devenue trop
importante et que la nourriture saccumule. Les denrées suivent un cycle curieux : stockées
dans les entrepérs, elles seryent en partie & la consommation du palais : ce qui n'est pas dévo-
ré ou devenu impropre 4 la fine cuisine requise par les Gros remonte jusqu'aux greniers ; ce
qui pourrit [i-haut est jeté ensuite dans les rues avoisinantes, pratique a l'origine de I'insalu-
brité des environs. Il n'est néanmoins pas envisageable de réduire la dime a un impdt moins

|’|\1}\m‘\\ml, les Gros gnant de venir a manquer de nourriture.

Gros = Marionnettiste !

Graffiti inscrit sur un mur du palais.
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Le Quartier des Hasards.




L’ART DE LA CONJURATION

Expliqué au profane par Vilnius de Cerdan, Advocatus Diaboli.

Lart de la conjuration est extrémement simple & comprendre, bien que trés difficile a pra-
tiquer. I1 consiste avant tout a recourir aux services d'un démon pour accomplir une tache pré-
cise. Généralement, le service n'est pas gratuit, et le démon réclame quelque chose en échan-
ge. En substance, un contrat particulier, la contiiverice, unit le démon et le conjurateur qui prend

T'initiative de l'invoquer.

Des démons

Selon I'ampleur de la tache qu'il désire voir accomplir, un conjurateur peut avoir recours
4 un démon de plus en plus puissant. Le prix de son service dépend, bien entendu, de son

espéce. Il en existe cing, classées par couleur (du blanc au noir), et par cercle, de [a V.

- Les diablotins sont des démons mineurs. Leurs services ne cotitent rien, car ils sont direc-
tement attachés au conjurateur qu'ils ne quittent pas.

- Les Opalins sont les démons du premier cercle. Ils sont blanchitres, et ne peuvent ser-
vir que de portefaix, la plupart du temps. Certains d'entre cux sont relativement intelligents,
mais particulicrement malingre:

- Les Azurins et les Saphirins sont les démons bleutés du cercle T1. Plus résistants, plus
capables, ils peuvent a 'occasion prendre des initiatives.

- Les Ambreés et les Safrans sont les démons du cercle I11. Ce sont ceux qui, d'apparence,
ressemblent le plus a des humains bien qu'ils disposent de capacités physiques et mentales sou-
vent supéricures

- Les Carmins ct Ies Vermillons sont les démons du cercle IV, Leur puissance est plusicurs
fois supérieure a celle d'un mortel. Avides de richesses et de pouvoirs, ce sont des démons dont
I'invocation cofite cher.

- Les Obsidiens sont les démons du cercle V. Rien ne leur est impossible. Rares sont ceux

qui osent leur faire face, car avec eux, le conjurateur est plus serviteur que dirigeant.

Tous ces démons sont gouvernés par les Hauts Diables, les puissants maitres des Abysses.
Nul ne sait combien ils sont, mais il e entre cux une rivalité perpétuelle et violente dont
I'enjeu est e contrdle des Abysses. Leur maitre a tous est la Béte, Ie premier des minotaures,

dont e trone se trouve aux Abysses, dans la légendaire salle métallique (visite p. 172).

Modus operandi

Pour invoquer un démon, le conjurateur ouvre un passage par lequel sa créature peut venir
jusqu’a [ui. Il obtient ce portail en repassant les contours d'une ombre a I'aide d'encres par-
ticulicres. Ces encres, inventées par un conjurateur légendaire appelé I' Alchimiste, ont une cou-
leur associ¢e au type de démon que l'on souhaite invoquer, du blanc au noir.

Une fois convoqué, le démon et son conjurateur fixent par écrit les services mutuels qu'ils
décident se devoir. Il n'y a pas de régles en la matiére, chacun doit négocier sa partie du contrat
afin qu'elle soit la plus avantageuse possible. Mes semblables, les Advocatus Diaboli, se char-

gent ensuite de contrdler et d'archiver ces connivences.

[’administration démoniaque

Toutes les connivences rédigées en Abyme ou ailleurs sont archivées dans ladministration démo-
niaque (visite p. 144). Nombre d'Advocatus Diaboli travaillent 4 'étranger: et envoient copie des
conjurations dont ils sont les arbitres. On ignore la mani¢re dont procédent les conservateurs,
mais ils parviennent toujours a avoir vent de chaque accord passé avec les Abysses. Gare au conju-

rateur qui garderait une connivence secréte, sans la signaler a I'Advocatus Diaboli le plus proche !

Ladministration démoniaque est tenue par les cleres obscurs, dont certains de mes sem-
blables racontent qu'ils ne sont pas les simples gardiens d'une charge, mais les [égendaires fon-
dateurs de la ville cux-mémes, rendus immortels par Ie pouvoir des Abysses. Personnellement,

je n'y crois pas.

Les démons lunaires

La conjuration des démons n'est possible que de jour, car seules les ombres solaires sont assez
denses pour fournir des portails convenables. Cependant, on raconte qu'il s'est trouvé des conju-
rateurs assez doués pour conjurer dans les ombres de lune. Les démons lunaires qui en résultent
seraient des créatures d'un genre tout 4 fait particulier, dotés de capacités propres 4 leur envi-

ronnement nocturne. Cependant, cette pratique dangereuse est depuis longtemps interdite.

Une cité de démons

Les démons peuvent tre conjurés et employés en n'importe quel endroit de notre monde.
La proximité des Abysses rend cette pratique plus aisée dans notre ville et c'est pourquot le
nombre de conjurateurs y est si important. La majorité des Abymois sont habitués au contact
des démons, et nombre de ces derniers, lorsque leurs connivences leur permettent d'obtenir

des congés ou des résidences a la surface, s'installent en Abyme,

Le yoyageur avisé ne s'étonnera done pas de 'omniprésence des démons dans notre ville. En
outre, de puissants démons sont depuis longtemps devenus des notables < & ceux-la, ce n'est pas

simplement de la courtoisie qu'il faut témoigner, mais le plus grand respect !




C

@4 QUARTIERS : des Etudiants, des Hasards et de I'Aigue-Marine,
~

jusqu'au premier cercle et son administration démoniaque.
la population démoniaque et les palais de I'Aigue-Marine.

A LIRE : L'art de la conjuration (p. 134).

Cet itinéraire vous propose de découvir les hauts lieux d'une activité essentielle d’Abyme, la
conjuration des démons. Gardez bien a l'esprit que les conjurateurs sont jaloux de leurs secrets
et accueillent froidement les étrangers a leur art, Par précaution, veillez & vous habiller de cou-
leurs sombres, et ne portez surtout pas de galons blancs, bleus, jaunes, rouges, ou dotés. Les conju-
rateurs sont en effet tenus de porter ces emblémes, symbolisant Ie Cercle démoniaque qu'ils mai-
trisent, par décret du Palais d'Acier de I'an 9 avant I’Eclipsc. Sachez faire preuve & I'égard des

passants galonnés d'or ou de carmin de toute la déférence nécessaire.

1. La Lune Noire &2 ¥s fir1 X1
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Les abords de la Grande Université et certaines ruelles du Quartier de I’Aigue-Marine
contiennent nombre de tavernes tres prisées des conjurateurs. On y trouve toujours des arrie-
re-salles réservées aux habitués, mais la salle commune permet a chaque visiteur de profiter d’une
atmosphére unique. Prés de l'université, vous rencontrerez surtout de petits établissements ot
l'on déjeune pour quclques deniers. Le riche Quartier de I'Aiguc-Marine, en revanche, vous offri-

ra des restaurants extrémement raffinés, mais plus chers (a partir de 10 deniérs par repas).

Notre adresse préférée > La Lune Noire, avec sa formule petit-déjeuner idéale pour com-
mencer la journée, et essayer ses spécialités de confitures. A partir de la facade de l'univer-
sité, prenez la rue du Faucon-Cornu, puis la deuxiéme 4 droite jusqu’a l'enseigne enchainée,
La tayerne a été établie au II° siécle, les miroirs et certaines boiseries entretenties magique-
ment sont d'époque. La famille Eydwin la tient depuis sa fondation. L'endroit doit sa célé-
brité a sa tenue irréprochab[e et au fait qu'iI s’y tint, le 9 du mois de la dryade 1118, le second
congres des Fraternités. Vous pouvez admirer sur les boiseries les emblémes et les portraits
des fondateurs de ces confréries supposées encadrer les activités des conjurateurs a I'extérieur

d’Abyme.

Le soir, la clientele est plus jeune, et proﬁte de [a musique en dégustant des mélanges de

vins mélés de ténebre.

Notez qu'il est possible de louer ici les services d'un guide, un petit Opalin, fort utile pour

visiter la ville (S deniers par jour).

2

Je me ruir réye/[[é@eﬂ[wc de donlenrs, la L fone contre [cym/é hmide
d'une ruelle 5[4:403:6. J ignarase o3 je me tronvair, et parvenais a peine
& me sonvensr de mon nom. En me re[emnt, J’e mq}tcfm{ La masn oy le

[front et sentis wn bruissement étrance an-desrnr de ma téte. fZ)eNe? entr
qm'wégifm’mf THY WO Crine o "étuss wne médnre, cela Lfe le cavasn

« Non, P médhse... murmnrérent mer feffsf;m‘x dans wn L'mgfge
étrange quf w étart fifamfl;’ex Succnbe... Léve-tor, Tleana, leve-tor... »

jeiur intimai [ ordre de re tusre et me levas en titnbant. Il -y avait
der morts et der armer antonr de mos. Les corpr étaient éfacéf, et favass
nne fﬁse’e a j;orfée de la main. Qnef’éfaif- ig/}affé 2 Slwzifje éé lnsroée

onr marte ?

Je mavangas dans lu ruelle jusap’a la L porte dune taverne, o Lf entras

)aur‘z‘rauvmﬁ i abrs.

L établisiement wavast rien d'nne sarsote ordinasre. Ler wourr étaient
reconverts ﬂ/{}annmux de boin romhre et d immenser miroins éw‘/&mﬁf, ef
les [ fantenily étasent ﬁ[eve/mrowu‘:?re. Lerclientr énient bien habillés, de
richer étoffer sombres ornéer a/%a[wu de conlenr. TJe wavancasvers nnefemme
entredenx dser an comptost, et marrétar en pasiant devant un msrosr : mon
wlrzge étart celur, ﬁniz{ ¢f rcgu/;’cr, dunemédnre i ln med/cefw'afmée.
Une blesenre d la téte montrast Zem%/wz?re et cmgu[é emerveiner dler
et saillanter. A voir le J’gﬂf’ﬂ{ der clientr de (n taverne, J'e wétass 1 pas nne
médnse ordinasre. Je compric alos Le sens d mourmure des serpents et ma

propre nature : j'étasr un démon, wne native des Alysees.

La tenancitre, Dame Eydwin, ne rembla ex remuc/w}?u surprise de
MO AYPUTENCE. Elle meservit un lionide britlant it ent ponr gﬁ[a‘ deme
revigorer. Je lus demandui si elle savait ce Qe f étasr :

« 5ncmét, éim.ﬂir, rg}pm{if— elle wrec un ronrive. i avone QuEVotre arvi-
réemn ourprise. On nevvif]&u éuérede beantér commevons, ﬁ@sm‘f na-
rante ans...

— Ponrauor done ?

— Allez savoir, cesont des hirtosrer de confuratenrs, tont ga. Moy, je ler
sers, mais ' évite de me méler de lewrr affaires. Il fandyast lem:}swcr la
Quertion.

~ Pourrass-je ler rencontrer ?

= Je ne penx parvons arder, mairoi vous avez de Eugem‘, Jepenxvons
loner i enide. »

e ﬁm’/[m' mer jatﬁw et ens la mrprice d’y trowver une:,ble;‘nﬁ bonrre
de densers xéymat}. Encore nn neprtere d éclairoir. Te lonas avec enthon-
JIUSIHE W 51;/46]01# la JEMAaine, et ﬁm’f la wnit dane nue mytmfe Qne
Dame Eydwin youlut biewme lugrer oecupen




2. L’Ecole Noire Sangre fis X1
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En revenant sur [e parvis de la Grande Université, prenez sur votre droite la rue de I’Equinoxc
jusqu'a I'Ecole Noire Sangre. La fagade date du I siécle avant notre ére : dessinée par le conju-
rateur architecte Galleazo Eleni, c’est une ceuvre flamboyante. Le style déchiqueté des orne-
ments de bronze et le noircissement des stucatures sont caractéristiques de ce célebre archi-
tecte abymois.

['école elle-méme fut fondée en I'an 34- par le profcsseur Matheus Atlas, célebre démo-
nologue. Elle est la plus ancienne de la ville, et la seule a étre reconnue officiellement par
ses autorités. Elle n'accueille ses futurs éleves que sur examen, sur des critéres de sélection
drastiques.

Certaines salles sont accessibles au public. Il vous en cofitera la somme de S deniers, mais
Ia visite vaut le détour. En effet, I'architecture monumentale d'Elent se voit enrichie dés le hall
d’entrée des apports successifs des éléves et des maitres, ceuvres d’art torturées, sombres et

étranges, 4 travers lesqueﬂes on retrouve toute la bizarrerie des fantasmes des conjurateurs.

3. Dans les rues des Hasards ffi s X3
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A Lextrémité de la rue de l'Equinoxe, prenez le pont des Aieules. Il s'agit du meilleur accés
pour le Quartier des Hasards. Prés du pont, vous trouverez sans peine un guide, fée noire ou
astrologue, connaissant bien e quartier, pour une somme de T & 3 deniers. Attention, toutes
les maisons du quartier sont enchantées et mobiles : un accompagnateur est donc indispen-
sable, pour ne pas étre pris au piege du labyrinthe en moins d'une heure. Méfiez-vous, cer-
tains murs capricieux peuvent accélérer sans raison : des visiteurs peu soigneux ont été assom-

més de la sorte.

Une fois averti de ces dangers, vous devez profiter des merveilles architecturales du quar-
tier, qui érait autrefois un unique palais, bati au XVIII® siécle avant notre ére. Portes et bas-
reliefs sont de véritables ceuvres d'art. :

Les deux plus grandes constructions du quartier sont les propriétés des Advocatus Diaboli
officiels de Ia ville : Lonwel Sicklar pour e Palais des Gros, et Taliesin de Sombrefont pour:
les conjurateurs travaillant pour le Palais d'Acier, dont les activités se doivent d'étre soi-

gneusement surveillées.

Dans le palais de Sombrefont, vous pourrez admirer un exemplaire unique de fontaine de
ténebre, installée sur une résurgence abyssale. ['édifice, « ancré » par cette fontaine, est le seul

lieu immobile du Quartier des Hasards. Il sert de point de repére aux guides.

des DEMONS .

HAnmatin, mamémoire ne contenast tonfonrs de certain one mon non. Je
n{gmnm dans lu salle commune de La Lune Nosre, évitant les revardr
cnrienx der antrer clientr. Mon ém’a’e étast déja li - il rervemblast 4 nne
chasve-ronris Jm‘le et m'ag/e, la pean luirante et ler ryenxmarner. Je Zg}a)m’
a terre a‘epcgmi : « Condnic-moi anx confuratenrs >, S,

Le z{c’uwvrifmn envol et me conduisit devant uudvnﬁ!zyarﬁe de brow-
ze massif a coté de laguelle re tronvast, Sravée mr e jefife}[ague, Lins-
cription.« Eca[eJ\(aireSmgr\z fnmm’ﬁca{c confuratents a@?uif lan 34 aprés
( ]EL‘{I}M’ ». Je rentras par la L porte entronverte. :

Danr nne : petite conr ornée d'une statne nosritre et dﬁmq e ﬁu
mcueil&'q}zr i Congierse ansei lasd opobrégpieny, oné offrét, moyennant
rétripution, de e fuireviriter ( école.

Larchitectnre était monnmentale et ylew/ia’e : ler fenétrer.en ggrver
encadréer de rebordr de pierre fertonnér et cireléy, ler r poutres et les boire-
rees, 5‘7‘&‘}‘6’&/‘ de ron _ésfttrw etd. /en[uudmrw, ler colonner jan‘ﬂ ut der ﬁwqucv
m&mﬁqua, d 'nn%mua/efiuﬁrfe. tn rewmc/w, les stater et ler faé(em/t
de conlenre sombrer me semblerent du Ja/w MANVALL CONE.

. 'infmnotzeai mon éru;’z{e our la L pratigue de ln CONfUTALION.... Sa nature
comme ler typer de démons me - parnrent ﬁmi/iew. Sur ler rnccnbes, en
revanche, i ne e put m:béma/mémm{- chove ; ¢ étast d éz)ré;f (ns U dler secrets
ler mEEHX 5amléf der ﬂ@ffa. I me fﬂm/mif QLETIONNEY Wik émm( ca:y'n.
ratenr comme [ éminent éaurﬁwﬂﬁ dn Quartierdel Asgne- Marine on
méme wn Advocatnr Dinbo 7 ponr espérer en Jxrai;:/»lw. i

Face & mon démon, fe pronongai : « Conduss-mos done chez le éamg—
mertre | » et il senvolavers lenord. Comme nonr traverrions i pont, dans
ma /tdz‘ed'e MANRHAE de rexvercer une minnsonleviedlle femw: @m‘mgff brn-
talement devant moi.

« Fasr attention of th var s par /4‘4, mfam‘, me dit-elle. Tei ler rner ne cont

Jarecan elles sont... » ; 7 :

Elle wvast [evmg@sumkemiué de rider et der asler nosver dunr le dor.

« Féenoire... Ancienne » :ﬁ[érmf ler g}»/u'z[im avec houhens.

Lavieille me onivit jusan'sc lu sortie dn Qartier des Hausards, tenant
@ mindiauer ler ruer ler J;/w siires, et mrgars(anf tonjonrs avec un dréle
dusr attendyi. Sur Zr:‘}swtf menant (Agne- Marine, Lancienne me qust-
ta, Won sans gm@"icr mon petst ide dune caresse :

« U enfant der Abyrer s susde lafille der Flysses, dst- elle en conriant
Soir prudente... Laville temrveille, elle attend ter acter. »

Sur cer j:m;/e.r e’ugmﬁguer, el/w’é[agm wonchalamment J.arfquc:/‘e
ngmia‘c v ':'m‘crreger z{avanﬁge, HI MY Elart appari an milten de la rne
quelle venart d. emprunter, comme pour me disenader de la Lponrsuivre.




4. Le palais du bourgmestre fi3 %o
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Quittez le Quartier des Hasards par le pont Saphir. Celui-ci est une ceuvre de Clément
Lehussite, célébre facteur de ponts du V¢ siécle. Dans le Quartier de I'Aigue-Marine, obser-
vez i votre aise les magnifiques palais et ses riches résidents, qu'ils soient humains ou démons.
Le mur ouest de chaque demeure porte sa date de construction et la marque circulaire de la

ville, nécessaire pour s'installer dans ce quartier réglementé.

L'Aiguc-Mﬂrinc s’organise autour de la placc Azurée, ot1 se trouve le pzliafs de grés gris du
bourgmesrrc. Ce notable, dont Ia fonction n'existe que dcpuis I'an I415, était a l'origine voué
a étre un interlocuteur entre le premier et le troisiéme cercle. Ses prérogatives furent réduites
par les Gros qui refusérent cette concurrence, pourtant voulue par les ambassadeurs. Le bourg-
mestre ne représente donc que le seul Quartier de I'Aigue-Marine qu'il administre depuis I'opu-
lent palais qui lui est dévolu.

On y trouve I'administration, la résidence privée du bourgmestre, ainsi que la caserne dans
laquelle est cantonnée la puissante milice privée du quartier. Les parties publiques sont
accessibles gratuitement. Vous pourrez y admirer l'architecture torturée du maitre nain
Siloerrt. La porte principale est une construction d’Eleni, achetée lots de la destruction du

palais Frieder de la rue Basse, et ajoutée ultérieurement au palais.

Sur la place Azurée, observez également le Palais de Melenthar ﬁ 2 X\O, Maitre des nuées,

magnifique ouvrage de granit et marbre noir également dessiné par Eleni. Melenthar, un démon

carmin, est un des plus vieux résidents du quartier. Il féta en 1450 sa cinq centiéme année

de résidence.

AUTRES ILLUSTRES PALAIS DE L’AIGUE-MARINE

e La Maison des Opalins ﬁ 1 X\I, rue aux Merles
P o Les Palais Arcadiel, Celestiel, Topaziel i 2 X\2, au bord du canal Erithio

o Palais des Visions it 3 XB, rue des Songes-Creiix Bk

o Palais de Vhlieris {1 \’(\ 2, rue Haute

Déjeuncr recommandé et abordable 3 L’Azurine &3 f 3,
une auberge extravagante dans laquelle les démons de Cercle IT
viennent satisfaire leurs menus plaisizs.

Elle se trouve dans la rue des Oraisons, qui donne

dans la place Azurée.

Der mure monvants du Quarticr der Hlarards, € paseas le canal en
divection der [mgcr avennerdel ﬁ?lguc—Maﬂne, fvy‘aurf&uﬂ{éfyar le démon
volant. Jarvivai onr wne vaste Js/acc carvée, ou tronast une ;'»yarimfe
batisee depierresrireveinée deblen epéle. Jentras dans le paluis et demar-

das wne entrevue avec le éamgmcffre d quartier.

« Cela rirque d'étre difficile, mentendis —fer@ondre avec dédain. Maitre
Emelves! recost rarement, et renlementonr rendez-vons. »

Te cherchas 2 argumenter lonaue dewse indsvidur sortivent dans lu conr
,Lejrcmier Etact wn howome entre a/eu;c ater, Ve comme un. THATRUAL, Wi Asr
f;fﬁféra{nfm virage. Le second était wn Carmin, ga[mmg}aré de e fagon extra-
Vagante, avec une canie o L pomment, de diamant. Lorrape celni-ci mﬁ:c}er
ot 4l sefendit d'un /mgcmurircmr ser dents s pointuer ;

« Tleana ? Que([em?m’rc. G ’gnamﬂ- auela Gorgone tavait ffert une

EIMINTION.

= Fett 'gmm;‘f moi-ménme, r‘é}andﬁ ~fearvee Aumeurjaur contrer Livonse
du déman. Jeviensvoir [eéamgnm‘m > '

Le démon ent wn petit vire, tandir gue le second perromnage interlogué
r?ané% 5

« Cest moi. Je ruppove e Conyvonr a dit..

—Sur rcm/cz-vam, J'C.rﬂt;!, mass | %m’re ert mgmt& »

Le 50»1;3%&#0 /tééc’ﬂf}ur mon andace accepta ponrtant deme recevorr,
AN a[om‘ejaxr HE Bas rirauer de contrarier son LPUANIANE VOLIFIL.

lg}ddif étast monnmental. Je MAperons aue lerveiner blentéer de la 1 picr-
re Etasent en fast dessncrnctations d. kgne— marimepure. Ler piéces, ornées
de boirerier et de maraueteries exanires, contenaient tantd objets dart ene
Lon se rerait crn dans wn munrée. Le burean du bonremertre s ormust d vwne
ancrenne fiz}i.rfew'e ncrnrtée de filr d ov une fcz/tm'qmycw/xc de naL fOHFY.

Emelveil mapprit ensl w'etnit pasposibled iuvoguer derouconbes, aue cela
étast dy resrort dersenler Abysser. Ponr wausrnrer e fe Havass pals b conf-
rée, il me  fundyast me rendre anx archiver démoniuger, masr il étast yen

robable aubon Wy luiree entrer... Avcér vérervé awx senls Advocatus
Diabols. Par son attitnde et lu récheresse de rer ]m’a/ar, le notable me ﬁt
bien entendre Que cette entrevie e;cc?ﬁanne[fe rerast lu senle, ) U il me

cwgéa[;’a.




5. Le palais de I'Ecarlatedis X1

3% p 207 QUARTIER DE L’ AIGUE-MARINE 11T

Pour quitter le quartier, ne manquez pas d'emprunter le boulevard Ecarlate, ainsi nommé
car il rassemble la plupart des résidences somptuaires des démons de Cercle I'V. Le palais le
plus célebre est dit de I'Bearlate. L'un des plus anciens du quartier, il est remarquable par sa
porte de grenat et son architecture démoniaque, dessinée par son propriétaire le Vermillon
Perennor, Seigneur des constructions impies. ;

Par le boulevard, vous retrouvez le Grand Pavé par lcqucl VOus pouvez gagner le prcmicr cercle.

Faste de I’Aigue-Marine : le palais de Ecarlate.

Dégue, jerras auelape tempr dans le quartier. L magnificence der rpalair
contrartartoinsrtrement avec ler rueller sombrer deln w‘?z: U{gx reunt aves
déduin ler r pusseants démons et ler riches confuratenrs qui paradasent avec
des fortuner devétements onur le dos, e montai rérolument verr /éyrmier
cercle et ron adwinistration dc’mam’awa




6. Administration démoniaque fit 4 %o
3§ R 196 PREMIER CERCLELII-K12

Au nord-ouest de la place Centrale, face au Palais des Gros, se dresse la tour d'Ombre, I'ad-
ministration démoniaque. Le bitiment originel, la tour, est une création de la F]nmbuyance,
mais le reste fut dessiné par Eleni. Il fut bati au premier siécle de notre ére, avec vocation d'ac-

cueillir tous les écrits touchant & la conjuration.

La bibliorhéque des archives contient de nombreux documents, des écrits les plus sérieux
aux interprétations les plus fantaisistes, les recherches ésotériques de l’Eq‘lcrrc en Abymt, les
pamphlets liturges, les récits de voyage des conjurateurs et mille autres curiosités. Il est pos-
sible, moyennant une autorisation du Palais des Gros et de fortes sommes, d'obtenir des copies
des ouvrages, mais celles-ci sont délivrées avec une grande parcimonie. Il faut noter que de
nombreux ouvrages sont cachés par les bibliothécaires; dans des annexes secrétes dispersées
dans la ville. I s'agit des Bibliothéqucs opa_[im‘, azurine, ambrée, carmine et obsidienne, qui
abritent des manuscrits de p[us en plus rares, précieux et dangereux, en fonction du Cercle
démoniaque qui a inspiré leur nom.

Il est possible de visiter Ia bibliothéque (7 deniers) sous la conduite d'un archiviste offi-
ciel. Celle-ci comporte cing salles (pratique de la conjuration, idées recues, histoire et géo-
graphie de la conjuration, arts ténébreux, secrets des Abysses) Les éragéres d'acajou et les tables
ont été dessinées par la maison Vonwyn, fabricant de meubles de luxe installé depuis des siécles
en Abyme, Quartier du Clair-Obscur, Chaque salle contient un immense portrait de démon,
ceuvre magistrale composant la série des cing Cercles, pat maitre Adhelmio de Révange.

La tour elle-méme n'est accessible qu'aux Advocatus Diaboli, lorsque ceux-ci veulent faire
des recherches, ainst qu':\ de rares exceptions accordées pat les Gros. Elle est entiérement creu-
se et abrite des arbres immenses, dont les racines plongent sous la surface de [a ville, les Saules
songeurs. Les archives sont entassées entre les branches de ces arbres noutris de ténébre, dont
la séve assurerait une parfaite conservation des manuscrits. Des démons ailés permettent d'ac-
céder aux ouvrages les plus inaccessibles. Le classement est assuré par des individus mysté-
rieux que l'on appeﬂe les conservateurs, et dont on dit qu'ils seratent les derniers dépositaires

des secrets des légendaires Clercs obscurs. . .

X
e

5
NA

") N

Sutelu pluce Centrale bondée ve drerrait nne smmenve tonr noire flananée
A bétiment J@imemmére « la tonr d Ombre, Ludminirtration démo-
niagte.

Je fus adhmise dvisiter lu biblinthéane, cinasalles imomenses, menblées fus-
qnévf/b/éy%xa[ d 'éfﬂgérﬁr converter de livres reliér de onin Envirstant lasalle
consacrée anx ﬂé]ffm J émf;w jlwieum onvrages {gyam‘ trast anx suconher
etaln my’nrm‘iﬂm Cammt:)révu, le biblinthécasre rngz de me conduire
4l salle des avchiver. Devant son oé.rfimﬁpuut memir a tempéter et
tentée detirer mon arme. Mer IC?CKLLJ fégifaicm‘ dxﬁ[«iﬁuf de rase, lows-
a e second bibliothécaire se  prérenta, dizant aunn conservatenr avast
demandé amevoir La .rfzf)sg'%cﬁan der dewx homomer énst notable.

Jemiw'f le MENELET duns b towr, Celle-ci étast CrEnIE, IHINENIE » dle nom-
brenx arbrer ]0w.miem‘ entreser mure et abritasent der centasner de ron-
leanyedeparchenin. Der démomvolnsent d wnebpanche & luntre, commandér

par qneZ:uar indpvidhnrvétus denoir. Lun dewe ravangaversmos ex e fan-
Seant dn mg«f’d :

« J snore aui vour étes, wair jas regn ponr instruction duccéder @ vor
requéter. Alors demandez ce guevons voulez, s'on ex finssee !

— La trace d une cmy’umﬁw{, rf,jwndtkj'q w nom d Tleana. »

Le conservatenr donna oueloner ordrer et me lairsa senle. Denx henres

j!w tard, wn Aznrin entra dans ln salle. ;
«Jenas rien ponrvons, nayré. Je men dontaic d wsllenss. Ler meonber ne
]mm{}w étre cwg’urécr.

- Commz‘mﬁj& arrivée duns laville, alorr ?

~Ce quejerat&, rgbtmdif cordinlement le démon, cert Qe les votrer rpar-
lent d'un certain rite de ln Savanaée, oui vour rpermet devonr @j‘mncbr
der ﬂéyuaf, masrf 'ngre cedontils Zg;'z‘. »

Te hochai la téte:

« Cv”mm;xwi le convervatenr étast-il fe/[mmf en colére @m}f mos ?

— Vour cavez, dit { Azurin, cest rare an Ils regosvent der divectiver du
Pulasr. En £énéml on Ler luisre tranguslle. s tfontpenr. Cesont ler t fondatenss
de luville aprés tout. Cesont Les Cllerce ohsenrs, ene-mémes | Ilr wasment

par Qo lewr downe desordrer... »

¢ ¥
—Lquug’e‘mrﬁ'f der arc/.;'vcf, s homome vétu de nos, /ew’rzged dewms mas-
qnq’}m I ENDIImE mm.wc[c, Je:]/mu‘a devant mos et me tendit wn morcean

Jgﬂrcﬁcmin. Celni-cs dirait :

LA PROCHAINE ETAPE DE VOTRE RECHERCHE
SE TROUVE SUR VOUS. BONNE CHANCE !

quer/aguéq J'wanlw ;m‘m%cr le IeLIaser, mas: o' ¢ait dg’d envalé.




TRESORS ABYMOIS

Article rédigé par Epbraim Velyad, préteur sur gages, 9 rue du Levant, Quadrant keshite.

Beaucoup d'étrangers — ce fut mon cas — se demandent comment une ville de plus d'un
million d’habitants telle qu"Abyme peut survivre, isolée qu'elle est dans un royaume qui ne

'aime pas. La réponse est en partie commerciale.

Argent

Abyme frappe sa propre monnaie, le denier, dont les cours sont fixés lors de tractations
entre les ambassadeurs et les Nobles d'Acier. Le denier est fondu dans un métal rouge qui
provient des Abysses et ne se trouve qu'en Abyme. De ce fait, les cours sont quelque peu
indépendants de ceux pratiqués ailleurs, fondés pour leur part sur ['étalon or.

La Province liturgique, seul royaume a posséder une frontiére avec la cité, en profite gran-
dement en négociant les nombreuses marchandises qu'clle peut fournir a la cité. Les
Liturges, aprés avoir vendu le fruit de leurs récoltes, pourraient échanger leurs deniers contre
moult de leurs sous, mais ils préferent généralement les dépenser en Abyme. ... Je n'ai jamais
compris pourquoi.

A Tinverse, les Mercerins, tellement riches dans le reste de I'Harmonde, n'ont rien
d'autre 4 offrir & Abyme que leurs piéces d'or — ils en ont beaucoup — et le cours de cette
monnaie est plus faible qu’ailleurs.

Les pi¢ces des royaumes s'échangent contre des deniers au Trésor d’Acier, dont on trou-
ve au moins un bureau dans chaque quadrant. Nul ne sait quelle quantité de chaque mon-

naic le Palais d'Acier a amassé au cours du temps, mais le Trésor semble intarissable. ...

Cours du denier au Trésor d’Acier (Hydre 1452)

100 DENIERS VALENT :

91 cristaux modéhens
59 pieces d'or mercerines
10 sastres lyphaniennes
33 sous liturges
46 sous urguemands
58 perles ophidiennes
47 aiglons princéens
dirhems keshites
SOus janréniens
pistoles boucaniéres

Achats

Les Abymois doivent acheter la plupart de leurs matiéres premiéres et surtout la gran-
de majorité de leur nourriture. Il y a bien eu quelques tentatives de culture ou d'¢levage au
ceeur méme de la ville — comme la célebre rue des Porcs-Renversés dans les Trabouliennes —

mais elles ne suffisent pas a nourrir autant de bouches.

De fait, Abyme, & I'image de ses dirigeants, est un véritable ventre ! Elle engloutit des quan-
tités énormes de denrées en tous genres. Ses premiers fournisseurs sont les paysans liturges.
Le clergé ne I'admettra jamais, mais de nombreux villages de la région n'ont pour autre voca-
tion que de nourrir la ville. Aprés les chariots licurges viennent deux autres grands pour-

voyeu

® les galions janréniens sont les seuls a pouvoir rallier Abyme avec des denrées périssables ;
® les impressionnantes caravanes keshites traversent ['Harmonde et achérent de la
nourriture pour la revendre en Abyme en faisant de substantiels béndfices.
Le courage et intelligence de ces marchands sont légendaires. ['en veus: pour preve
que lewr café de Morabie s'est imposé comme la boisson abymoise par excellence.

Il est & noter que le Palais des Gros pergoit une dime sur tout aliment entrant en
Abyme, qu'i] ne la consomme pas dans sa totalité et qu'une partie est redistribuée gratui-

tement aux Abymois les plus pauvres.

Pour les matiéres premicres non consommables, chaque royaume vend a Abyme ce qu'il

pmduir. se taillant sa part du g:\(mu abl\'moi:h

Ventes

Abyme ne survivrait pas si elle n'avait rien 3 donner en retour.

La cité posséde d'importants monopoles liés & sa proximité avec les Abysses. Outre
quelques produits abyssaux (abeilles safran, cau ténébreuse empoisonnée, roche vespérale
dévoreuse de lumiere...), Abyme est I'uniquc pmdum'icc des encres démnni;\qucs qui se
vendent a prix d'or dans tout I'Harmonde. De plus, certains démons influents exigent dans
leur connivence que le conjurateur verse d'importantes sommes au Trésor d’Acier. Rien

d'étonnant, ils tiennent 3 Abyme. ...

La seconde source de revenu de la cité est I'artisanat. Abyme est un vivier de talents. Prenez
l'imprimeric qu'inventa le farfadet Luther Fidelio. Le secret du procédé fut négocié avec la
plupart des royaumes, et de fait, la majorité des ouvrages qu'on trouve aujourd'hui sont enco-

te pressés en Abyme. Un exemple parmi tant d'autres.

Une source de revenu, peu importante pour la cité mais plutdt étonnante, est entre les
mains des préteurs sur gages. De nombreux étrangers arrivent en Abyme avec peu d'argent
mais quelques biens i échanger. Méme si certains font fortune, la majorité d'entre cux se
ruinent, et leurs biens viennent enrichir les préteurs qui sont done légion est font rapide-

ment "AOI'UXHC. Cl'(‘l‘\'\"f.“n‘IUi. ..
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{s et le Quadrant keshire.

¢ plaisir de la découverte au hasard des boutiques.

1. Auberges keshites i1 X

3% P 216 QUADRANT KESHITE

Pour commencer cet itinéraire, il est reccommandé de passer [a nuit dans [e Quadrant keshi-
te, OL‘] se trouvent dCS aubcl'gfs adaprc’cs El toutes IQS FOrtUn€S~ LQS mEI..HEUIES sont IES PlUS PrOC]]CS

de 'ambassade. Voir notre sélection page suivante.

2. L’Ambassade keshite i1 X1

3 P 216 QUADRANT KESHITE I3-14

Abyme compte de nombreux marchés de toutes sortes, dispersés partout dans la ville.
Cependant, c'est dans le Quadrant keshite que se trouve la plus grande concentration de com-
merces. La visite commence par I'ambassade : les deux casbahs de pierre blanche sont des impor-
tations du style keshite, construites entre 1205 et 1210, par les tribus madjids et mountaquims
de 'Empire de Keshe. L'une renferme les quartiers privés de 'ambassadeur, la seconde, acces-
sible librement au public, les administrations. On peut admirer dans la cour dentrée de celle-
ci les six terrasses étagées et sculptées, ainsi que les fontaines, Ici se tient un immense marché
d'approvisionnement de denrées typiques du pays. Etoffes précieuses, bijoux de facture ‘et
alcools rares y sont vendus 4 des tarifs avantageux, dus aux avantages commerciatix que les Keshites
ont su négocier A leur arrivée dans la ville. Le poste d'ambassadeur est d'ailleurs réservé au meilleur

des marchands du pays, désigné dans la lointaine cité saisonniére de Qaysaria.

3. La rue du Levant i Xz

3% R 216 QUADRANT KESHITE M4-E5

AVERTISSEMENT

Dans le Quadrant keshite, en particulier dans la rue du Levant, vous ne risquez rien
, EML i h q

pour votre personne. Mais méfiez-vous des volewrs qui ne mangueront pas d’essayer de

vous dérober votre bourse.

Cette rue, la principale artére du quadrant, rassemble de nombreuses boutiques attirées par
la prospérité de I'ambassade. Les préteurs sur gages y sont légion, et surtout réputés pour leur
parfaite discrétion. Le plus important d'entre eux, Ephraiim Velyad, tient sa boutique au numé-
10 9, un bric-d-brac ot l'on peut trouver toutes sortes d'objets intéressants et insolites.

La majeure partie de I'allée est consacrée aux divertissements, trés prisés des Keshites, et
le voyageur en quéte de loisirs n'a que embarras du choix.

On recommande la fréquentation de I'Otmbre de Quarayesh &3 K 3 amireuzs raf-
finés de soins du corps et de parfums exotiques. Coté gastronomie, La Palmeria & 5 Yét
est un établissement trés cofiteux — comptez de 40 a 100 deniers par personne — mais dont
l'authenticité ne fait aucun doute.

Enfin, pour se détendre, La Tour des Bruanes & 4 T G- longez le canal du Jour dcpuis
fa Palmieria’ proposé toutes sortes de parfurns dé fumoirs, 4 savotrer alanguilsur des cous-

sins brodés,

Cesoir-la ,J'gw ner uartien dans nne auéefge kerhite qum\'mif hon-
nenrila réputation der établirements dn o,ma/mm‘. Vnz‘rguéff/mr le mer-
sageanonyme, jefir Loventasre de meraueloper rpossessions ; fe déconvrir alors,
attachée & nne chatne dareent o Lintérienr de mer vétements, nne éﬂame
d oy nair portant le dersin d'nn blason Lfinement oHYraLe. Leméme motsf
setronyastonrln carde de U'ésée auejavair avec mos. Jesentis les serpents
sifflerd wﬂ)éﬂﬂl)w Etait-ce nn symbole de famille ? Déia, leritede ln
Saranaée mcnfianng")ar [ Aznrin des archives avait éveillé en mosun écho
étrange, aue ler serpents anplifiniont de fugon donlonrense. Qe rignsfiait

tont cecs ?

Le Zem/mm'n,\jc me rendsis chez Lnn de cer jsréfmrfmréaécx Que Lon tron-
ve partont dans le Quadyant keshste. La bontisue était rombre et ﬁ@/ie
d ’néjeﬂ jmwiérm;c, N j;lf accue;'llfgar . Jbeﬁf homame en cortume tra-
ditionnel. Tl sembla déen qmm{/e bt dir e fe ne cherchair QA TEICE-

ement. A ma demande, il examina 'ﬁée Qe fe portasr.

« Cert de facture carme, ma chére demoirelle, r@pndif— il avec wn conri-
re affuble. Ce n&r?:u étonnant, daillenrs. »

Dans ma téte, ler serpents gandérenf.

« Carme ?

— Ophédien. Antrement dit, ce ouivient des Terrervenves, chére demas-
relle. Lepayr der médnser. Ilr ont de bowr artirans, li-bas, bien quilr ne

m;‘[[m{)m ler nbtres, biew entendn... »

Je parconrns dantrer bontioner et marchés, masr ler réponser ﬂrcnf and-
l%ucr. Lurme étast a’tfadurc CRYME, AL lemn fg’t était inconnn detons ler
marchands aue fe rencontras.

Enfin dematinée, (fentraidans U carhah de Lambasiade. T observas avec
raviscement le rérean de ﬁnfm’nwm‘nﬁl/antef, et respiras @mgﬁm der Gicer
qﬁerz‘w anx étalager,

Un mrc/mmé[ armer ¢t de ég'zm;c Qe J"iuz‘m%cai me parnt recon-
naitre le motif, et wohserva dwn asr héritant. Je ﬁ;{}sré/eufai alorr Lan-
nean, epérant avéver serronvenivr. Jlowyrit de, gmmlr yenx s, affir-
wa e ' étast wn bijon, de ém;w/e yalenr que fe ferais mienc de divsimuler.
Comme fe Zejr&mﬂ de me donner der détails, il affirma ne rien savoir de

fﬁu, mass étair convasmone qu il mentast. Je commencai tempéter, ctmer
J mﬁfﬁ(aicm‘ de colere, lorran'n rolide ogre dela éum/e, a[crfcf} armon
vl éxmz{e, m&ﬁf cm?rmdre Qe fe devair quitter ler lienx.

Furienre et décue, JE C POUFINEVES ma route en direction de la gmuz/e

Maitrere.




QUELQUES AUBERGES KESHITES i1 X
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~ » PETIT PRIX (3 deniers /ms La Rose de Sable @ 2 f? Q 2
@ petit établissement a la limite extérienre de la ville, bien tenu.
o PRIX MOYEN (6 deniers /nuit) : La Médinah @ 3 YB H 3,
au bol‘d d}( le"ﬂl dl( ]O }0!‘( d‘.’:[EH[{e”t d? "07”17'1'1( ”!(lf[i}{”ldf.
o PLUS CHER (15 deniers /nuit) : LEtoile de Shalat Yll u 4,

anberge de grand luxe en face de la casbah de Lambassadenr.




4. La Grande Maitresse (Ouest)& s 2 o X3

3P 204 QUARTIER DES ETUDIANTS M6-M9

Prenez une gondole et faites-vous déposer dans le deuxiéme cercle au pied de la Grande
Maitresse. Cette artere fait partie des espaces commercants les plus courus.

Les boutiqucs ayant pignon sur rue sont souvent trés chéres, autant s'en méfier. En
revanche, il faut surveiller les passages vofités qui s'ouvrent sur 'avenue, passages bordés d'es-
caliers qui desservent de ravissants petits marchés intérieurs, fort agréables. Nhésitez pas a
passer sous les arcades, 4 descendre dans les venelles de la Grande Maitresse, car ses abords

sont pleins de surprises.

Par exemple, dans Iallée des Songes se tient la célebre Foire aux Artgﬁz:ts, Elle accueille
tous les jours des dizaines de curieux, tentés de trouver un objet rare et magique. En pratique,
ce marché n'est qu’une immense brocante, extrémement pittoresque. Ccpendan(, certaines

Iégendes abymoises patlent d'objets étonnants découverts au détour d'un étal. ..

5‘ Larue de la Lune&2¥s fii2 X2

%P 206 QUARTIER DES HASARDS

Rendez-yous ensuite au Quartier des Hasards — n'oubliez pas de prendre un guide — pour
visiter la rue de la Lune. Cette voie a été fixée par des cordages, enchantés par les astrologues
qui y ont placé leurs résidences, et elle sillonne le quartier comme un immense serpent de pier-

re, facilement repérable.

Si vous &tes superstitieux, vous pouvez consulter un
astrologue (de 5 4 20 deners la séance, suivant sa notoriété).
Vous y trouverez aussi de nombreux vendeurs de talis-
mans, pierres mystiques et cristaux aux propriétés diverses,
ainsi que des bijoux d'or et d'argent incrustés de pierreries.
En raison des difficultés d'accés du quartier, les prix y sont

moins élevés quailleurs.

La boutique la plus typique et la plus renommée
. I
de la rue est La Rose Noire de Janrénie & 4 ;F(!l, y
tenue par Aurelius Marcellus Arsenicus, un sym- /l
pathique ast;‘ologu& Il consulte assez peu, mais
connait une foule d'aneedotes sur I'histoire de

la ville, et adote bavarder avec sa clientéle.

Gyt austté le troisieme cercle en gondole, fe dbjennai dans Unne de
cer cantiner étndsanter Qs faurmi lent anx abords de la g—'mm{e
Maitrerce. L' établicrement Wc/él,c Veut d Est &2 X 2, donne sur nne

]cﬁft conr imtérienre, 4 laque[lt on aceéde de la rue. chﬂur» (2, gue[qnw
tabler bancaler re tronvaient en tervasse, et ler consommatenrs venasent
veservir directement an comptosr onvert mr lepavé. Latmosphére du lien
ctart foyense et détendne. Je constatai ane . attirais les rcgarﬂlr, e
suchant i auelle forme de cnrinité il fullast Qe fattribne cet intérét dépla-
oé. Ler serpents f?gifm’mt  cafement, hewrenx cons le solesl brillant, et
adrerraient anx X passants der fﬁ[mmz’-f sronsaper. Lenr amnsement face
iln Lpenr ouslr cansasent parfosr réronnast dane mon cervean en lozgua
vagner de viver crivtalling.

j@bnuwm’vdr mon W[omz‘ian der s pasrager et der )/ﬂt‘&f RUE £ DHVTENE I
la Grande Maitresce. Jemaurrétai i la ééma/azif'e Fosre anx HArtefack,
située dans (allée der S omges, Hne der j/:u émndw artérerdercendant de
ln glmm’e Muaitrerve. On J accede yar une volée de marcher ;{Q}iﬁref
ravinéer rpar ler ans et /cfﬂmge deln ﬁmle. Entonrée de hanter masions
a cn/améfgef oruées de balcons, (allée aconeslle de wombreny éals converts,
cronlant rons nnemasce invrairemblable d obfetr de brocante. Jemumn-
saf der divonsrions anméer entre commergants et clients Jsofenﬁelf, ler rpre-
miers esrayant & tonte force de convaincre ler seconds de la magic conte-
wne dunr lewns avticler véturter. Laprésentation de mon armemscitu lad-
IVAEION, MAss e WABPTIE Pien u’r{}alm ‘

T entras ensnste dus [ej:wgc anx Liens, conan ponrver nonbrenser
bontianer devétements,  ponr rmf}s[am* ler habits tachér n/em;g Qe fepor-
tasr a/?m'.r la veille: Ma commande ac/wvée, J’e Viritar wne !wnﬁgue
Wc[écl,c Fil d Areent &5 55, véritable murée du cortwme ancien ex
Abyme. A la cortie, e pu price d'un frizion pen naturel et apercus
Chowome ex nosn, [emm%af de lnveille, dont oesl tonjonrs convert par
l 'e’frmge monocle de bronze m’f’p;’aif c{c}wif une ruelle. Anscitdt J‘e me
laugm' a A pORKIHILE, HAss it fﬁji’éfﬁl’fﬂ o la glmndeMaifﬂwe, etla

[fonle dewse Qs parconrait ln ]rimﬂmfe artéred ﬁ@me ent tot fait de

nous ésarer.

De retour dans ma petite anberge kerhite, fappric au'un howome wvait
demandé o me vorr, et mattendast dunr ma chandbre. Je Wy retronvas face
aun Keshste dune Quarantasne dannées, l 'miépergam‘ et Lair hantasn.




6. Boutiques de luxe fi1 Xo

3% 2207 QUARTIER DE L’ AIGUE-MARINE

Le Quartier de ['Aigue-Marine rassemble les boutiques les plus chéres et les plus prisées
des notables abymois. L'avenue des Ombres-Pales et le boulevard du Fréle sont les deux arteres
spécialisées dans les commerces de luxe. La plupart des propriétaires sont des démons,
Saphirins le plus souvent, qui trouvent dans les activités commerciales un divertissement lucra-
tif et plaisant. Ces riches commergants ont des commis chargés de gérer leurs affaires durant
leurs absences, et la plaisante certitude que nul nest assez téméraire pour s'enrichir au détri-

ment d'un démon.

A ne pas manquer, La Plume et le Pimmu@ 4 %4, située 2 coté de I'avenue des Ombres-
Pales dans la petite rue Mortnoire. Cette boutique libre d'accés est le plus grand lieu de vente
d'instruments de conjuration en Abyme, et elle exporte ses produits partout & I'étranger. Tous
les types d'encres y sont disponibles, avec des flacons personnalisés au gofit de I'acheteur. La
boutiquc compmnd un atelier de verrerie, et une exposition des p[us belles pieces de la mai-
son.

Si yous étes vous-méme conjurateur, vous pourrez peut-&tre visiter I'arriére-boutique ot
se trouvent quelques objets maudits, fabtiqués par des démons 4 partir de leur propre sang.

Ces articles ont des propriétés effrayantes, mais il faut y mettre le prix. ..

Un peu plus loin, dans la rue des Marches, vous pouvez admire: Tarchitecture de la mai-
son Elstfré 5 %5; I'une des plus anciennes constructions de lyAigue—Marine, datée entre
I'an 50 et I'an 80 environ. Elle est désormais la propriété d'Eodh Alias, un singulier person-
nage qui offre les prestations de démons comme domestiques, escorte, ou tout autre sorte de
services A des prix exorbitants (de 50 4 800 deniers la journée selon la nature du travail et du
démon). Malgré ces tarifs, la boutique ne désemplit pas car la discrétion assurée par les employés

abyssaux est un avantage recherché, en Abyme.

Enfin, si vous passez dans le quartier le matin, empruntez le canal Saint-Daetnon
é 2 %{(4. Prés de la rue des Charmes, il s'y tient des enchetes traditionnelles sur gondoles,
ouvertes 4 tous. Ces enchéres sont connues pour &tre principalement fréquentées par les riches
notables de la ville. Ceux-ci viennent y vendre leurs biens lorsqu'ils se trouvent en difficulcé

financitre, Il est possible d'y acquérir A prix modique des objets de trés grande valeur.

AUTRES ENCHERES

Se tenant sur les canaux du Quartier du Lierre, tout prés de I'Aigue-Marine.
o Canal Saint-Ambroise é 3 :A‘U} : biens des décédeés.
o Canal Saint-Mathieu & 5 %4 £ saisies juridiques.
o Canal Saint-flme@ 4 :ﬂﬂ, : ventes libres et contrebande,

« Savez-vour _ue fernfs 2> demanda-t-il & mon arrivée.

Je dus avoner mon senorance.

«Jemirl hméafmf;r de Kerhe. »

Je rertat silencience, HIL BN SUPpTiSE, et navrée de e par rénssir & avosr
Lusr Jﬁluf smpressionnée par Lasrnrance ffirante de homme aus nym‘a—
wast daer ma chambre. Lkméﬂfma’cm:/bourm[w'f : L2

« Evaima z{annévafrﬁfgudmm{. I wemi pas Ebé difficsle devous tron-
ver, dans mon Lprapre quadrant. :

—Erai?

— Le marchand e vons avez v & limbassade. Cert wn de wer infor-
matenrr. T ma dit anevons bui wiiez 2 prérenténne bagne wx dessin fort étran-

56 dont il était i;itpémfg“ de vérifier la 1 provenance. Je désive lavoir »

Egpérant en @rmz{nyﬁumrmn orjsine, fesortis Lannean d onyx dema
tusane, en jrmmf fan{e de conserver d chaine antonr de mon con.
Lambassadenr jeta i Lobjet w r%am/ wts confirmaviriblenent ses sonpons
et rexelama :

« Vous nnvez wnonne idée de ce quert cecr, mademairelle ?

—Javone avosr pasé lu L fournéed le chercher, commevotre enpion a i a{g"x‘
Vs ex i;y%mer. >

— A vrai dire; raver sont cenx aus ont ex Lnccasion de le contempler: Ceci
est e scean secret de [ TAnbascade des Tervervenves, mrgue}emmm%
le de Uimbarsadyice.

— B éter-vons sir 2 Comment un pﬁJ'ef anssi précieny ponrrast- i e
Cronver en ma postension ?

—J eqpérass guevour ponrriezme le dire. Lambaradrice Sélénaa ﬂ/{gmm
desuir trois 7 fours. Onla cﬁcrtﬁejarfmf... »

Séléna... f_tﬁ[[é?mz‘ ler seryents. Suranacée...

Je connaisrass cette personne. Wfﬂ/fm’f guefe l retronve an Lp lurvite.

« Séléna a e{i‘f/mm Aprer unEVirFte A CH armaoninm, oie elle a der reln-
tions, ponronsvet le Nabab, On sonygonae un Jsmé[éme aves ler mager. Sans
ﬂ[nufc:ﬁmdm#— il commencer rpar i »

Te restas silenciense. .

« A votre Js/me, [ enraierair den Jmairjfw. Vour ponrriez avoir de trér
L100 Ennnis if on apprenast que vous avez cet aé/'ef ELVOLYE POLIENIDMN.... Je
pourraisd Zz;'[[curfgxm/er cette iuformation ponr moi £ vous me tenez an cou-

rant devos déconverter...

— Et pendant ce feuyw/d vous ne manguerez par de me fasre onrveiller,
parvias 2 r?nw/qu rasllense.

~ Bien évidemment-Nows sommer ex Flbyme. Vous wanrez n'a lasurer
Vor messager & Erai, il tranemettra. »

Tl sortit sur ces mots, me luiscant déconcertée et interdste, masr bien déci-
dée & ne sas céder an c/wmiafe. Dans ma téte, les serpents continnaient i
siffler dadoration et de bonlienr; chantant duns lenr nguc gpﬁidicnnc le

nom de Séléna.




MAGIE ET MERVEILLES

L’avis du protane
Par Lucian Belliot, commercant abymois.

On raconte toujours toutes sortes de choses sur la magie. Ici, dans la cité, plus encare

qu'ailleurs. Question d’habitude, 4 force de voir des démons, on finit bien par admettre que

tout peut arriver. A I'extérieur, on peut rencontrer encore des s(c}\[it]Llrs. Ca se trouve. Pas

bien malin, si vous voulez mon avis.

Les mages, ils sont du genre discrets. Jaloux de leurs secrets comme des teignes, et souvent

hautains avec ¢a ! 1s forment une espéce de société secréte, le Cryptogramme comme on l'ap-
pelle, et il faut payer cher pour s'offrir leurs services. Par contre, avec leur magie, ils peuvent
faire toutes sortes de choses, notaire ou avocat par exemple, parce que les documents qu'ils
scellent, y'a pas moyen de les invalider. Cest une garantie de sécurité. Bien pratique.

Clest impressionnant, leurs pouvoirs, avec toutes ces étincelles. .. Ily a des styles diffé-

rents, cela dit. Les Blancs, ce sont les sympathiques. Ils sont facilement reconnaissables, avec
leur pierre au milicu du front. Ce sont des guérisseurs, des amoureux de la nature. Les Gris,

cest plus subtl. On ne sait jamais 4 quoi ils

"occupvn[. ce sont des négociants, des

filous. .. Incapables d’aligner trois phrases sans qu'il y ait au moins un mensonge. Mais ga

peut aller encore, tant qu'on rentre pas trop dans leurs petites affaires. En revanche, les Noirs,

ce sont des malades. Ils nfaiment que les trucs sanglants, ils s'ouvrent les veines, toute leur:

magic est putride. Evitez de les croiser et si vous avez cette malchance, ne leur adressez pas
la parole sans commencer par « monsicur » ! Sinon, ce pourrait bien étre la derniere chose

que vous direz de votre vie !

Pour [e reste, on a I'habitude d'assister a des phénoménes éranges. Les enchanteurs des

ts, et on dit que leur magie est encore dans lair, ou dans

temps passcs étaient tids pui

les licux qu'ils auraient habités. Pas impossible, car il y a des vicilles baraques qui flanquent

la chair de poule. Regardez ce qu'il se passe dans le Quartier des Hasards par exemple. Un

tas de mages a dd passer par [ pour réussir a rendre les pierres folles. Allez-y voir, il y a

fait assez bien a

maintenant. Mais bon, on s’

plein de mages qui habitent li-bas, encore

ces types, pour la plupart. Ils pimentent le quotidien !

Lavis de la spécialiste

Par la féc noire Mnémoriane, mnage jorniste et conservatrice du muse de la Magie,

La magie est partout sur notre monde. Avant I'Eclipse, elle baignait Ie moindre geste du

quotidien, mais cette proximité est perdue depuis longtemps, hélas. .. De nos jours, c'est

devenu une affaire de spécialistes. Les mages sont, pour I'essentiel, membres du

Cryptogramme-magicien, ct pratiquent ce qu'ils appellent 'Emprise.

Le Cryptogramme est une organisation qui s'étend sur notre monde tout entier. Ses servi-

teurs et ses mages sont partout, surveillant, consignant, influant dans 'ombre sur le destin de

TOYALIMES CNLICTS. Curicusement, la Pl'rmi(‘rl‘ l'(“g]r de l'ordre est de ne jamais tenir un 16le po]iv

tique de premier plan qui déséquilibrerait les forces diplomatiques. La seconde régle est que

la magie est réservée i une élite. Les jeunes assez prometteurs pour la maitriser sont repérés

t6r, observés, et emmenés loin de leurs pmrhcs pour: faire leur instruction.

g e
1, 1\"1;\\'}{“\:" Vi

gy
(i
LA il

\‘Il‘i‘m

il

[RBINI

e

S

) ‘ﬂ“} | W=
eI ge=

?5“ I\u‘: L

'!;;Qﬂlll'?

T (o
O 2 ‘l““'mi%'u l’;;|ﬂ|‘\i“||\|l

i
Le Cryptogramme-magicien ‘l,‘ B
a acheté wne dizaine de w
moulins en Abyme pour y
accueillir dr;gwment SES 16SS0T-
tissants. Auberges et liewse de réunions
pour les 1nages, ce sont aussi des tavernes ouvertes
avx profanes. Trois mowlins forit égalernent
office dacadémics et Uart de Uemprise y est
enseigné : jornisme dans le Lierre, obscu-
rantisie dans le Clair-Obscur et éclipsis-

nre dans les Ombres.

Le secret de I'Emprise se trouve dans le Danseur, 'ine des plus petites mais néanmoins fas-
cinantes créatures de notre monde. Les non-mages peuvent difficilement le voir, mais cest lui

qui, par

es mouvements, par sa danse, fait naitre les particules étincelantes de la magie. Nous
ne sommes que des metteurs en scéne, des exécutants, le Danseur est le véritable artisan.

Le Cryptogramme compte trois voies : le Jornisme, la plus paisible mais non la moins
officace, 'Eclipsisme, plus subtile et intrigante, et I'Obscurantisme, plus ostentatoire,
sanglance et cruelle. Chacune implique une relation différente a la danse, mais dans tous
les cas elle reste au coeur du processus,

Vous comprenez aisément que l'art est au caeur du processus magique. Il en a toujours
¢té ainsi. [I'se dit qu'il existe hors du Cryptogramme des mages libres, des artistes n'ayant
pas besoin du Danseur pour agir. C'est peut-¢tre une légende inspirée de la Flamboyance.
En effer, les artistes de cette époque étaient tous mages, et leurs ceuvres, leurs construc-
tions étaient imprégnées de leur pouvoir, une puissance surnaturelle et intemporelle qui se
manifeste encore aujourd'hui, & des siécles de distance. C'est le cas par exemple du Palais

d'Acier ou du Palais des Hasards qui s'est disloqué pour former le quartier du méme temps.

Le secret de telles créations a été perdu, méme si nous cherchons tous a comprendre les
vestiges et les artefacts de cette époque. Pourquoi me direz-vous 2 Parce qu'un objet

magique, st vous avez suivi mon raisonnement, n'est dans I'ordre de notre monde rien d'autre

qu'une parfaite ceuvre d'art.
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P4 DUREE : un jour.
¥4 QUARTIERS : :
q

ds et de I'Aigue-Marine.

POINTS FORT: I'Harmonium.

A LIRE : Magie et mer 1e du cceur estud

in (p. 158)

Cet itinéraire yous entraine a la découverte des hauts lieux de pratique de Ia magie en Abyme.
Bien que la conjuration reste le prime art de la cité, [a magie n'en est pas moins présente, et

vous invite 4 faire des découvertes surprenantes. ..

1. L’Harmonium fis X1

3% 2204 QUARTIER DES ETUDIANTS M7

Dans la partie nord du Quartier des Etudiants, dirigez-vous vers le collége harmoniste, com-
munément appelé Harmonium, non loin de la Grande Maitresse. La construction actuelle date
du I siecle, suivant l'incendie de I'an 12 qui détruisit cette partic de la yille. Le portail, qui
représente la création des Arts pas les Muses fondatrices, est I'un des seuls vestiges du bati-
ment primitif. Sa réalisation est estimée 4 'an [500 avant notre ére, mais on ignore I'identi-
té de l'artiste.

Entrez dans le Grand Hall, pour admirer les murs et les escaliers de marbre, les fresques
des plafonds, le travail des colonnes et les splendides sols de mosaiques.

Chaque aile de I'Harmonium est dédiée & un art majeur (musique, poésie, peinture et sculp-
tute) et comporte plusicurs amphithéitres et de nombreuses salles de classe, accessibles en
dehors des cours. Toutes les picces sont ornées des travaux des maftres et des étudiants, et consti-
tuent autant de visites passionnantes.

Trayersez ensuite la cour, dont le dallage labyrinthique figurerait le plan d'un bitiment
mythique et ancien qui s'élevait 1d du temps de la Flamboyance.

De retour a lentrée, vous pouvez visiter la grande salle des Expositions, le musée officiel
de ['établissement. Les plus belles piéces y sont exposées, et toutes sont en vente pour finan-
cer: les besoins du collége, si vous étes assez fortuné pour vous offrir ces travaux d'exception,
les premiers prix dépassant toujours le millier de deniers.

Si vous avez de la chance, peut-étre vous porterez-vous acquéreur d'tine ceuvre de Trignac, peintre

qui illustre notre guide et qui occupe les chaires de gravure et de dessin au college harmoniste.

LE CEUR ESTUDIANTIN

Avec ses trois batiments voisins, PHarmonium complete le ceur administratif

du Quartier des Etudiants :

o Castel Combrante ﬁ T grande école formant Lélite abymoise, dans art
de la guerre comme celui de la diplomatie. Pas de visite, mais impressionnante fagade.
o Le mont aux Lucioles ﬁ 2 S‘\I : liew d’installation de la Grande Universite,
a visiter de nuit, pour admirer le ballet des vers luisants qui lui donnent son nom.
o La Grande Nef il 3 X1 : la plus grande bibliotheque d’Abyme. Utie visite

a faire, se lever de bonne beute pour powvoir y accéder avant les étudiants.

4 X1

Lelendemasn, je marchaissonr lervositer immenses de [ Harmonium, Lins-
titnt d Arts magioner angpel mavast condnst manjeﬁgw’z[e démaniagye.
ﬂl[mgéamr é‘ ﬁquar s f@éifmienf le bercean d’%{}[{(ﬁn&{, lesMnres
créatrices der Artr et de [ Harmonde renbluient miobrerver, wisonrive cug-
matione rur lenrs levres paler. Ler colonner de contéxement, délicatement
crreléer alcfmi[[cr de lierre, portaient i lenr rommet uncﬁ':(fgbciufe de con-
lenrs sombres, aus cmyfémif o la majerte dn gfmrw[ Flall wne note triste,

presaue mélancaliaue. Cette - srandenr sombre et déseqpérée me fit friseon-
ner, tands eue f entrai i LpAs meErHrer danr la salle des E,ywiﬁam.

Cettevarte antichambre contenast der faﬁ[eﬂxx detonte beanté des srta-
tuer affiém', der rayonnases entiers dcyarﬁﬂbm e de recneilr J{L:}me;
afes Q' on dewx frtrwments de msiane anciens. Jerrasr sans but en
adwirant ler cenvres, gmmljéf/bergw le conservatens; wnvies homme & Lasr
aﬁaéfe ot leva ler yenx deson recneil en me Voyant avancer.

« Sayez la bienvenne, Damoiselle. Comment tronvez-vour notre
Flarmonsnwm ?

— Forthean, rﬁandirjcm sonriant. Vour avez lic de s piéces remarauables.

— Etlafreuedn Grand Fall ? Swvezvous en'il a falln moins dun an
annsenl homme, le rmrqzmé[@m}u‘rc Hdzo de ?mfd/t’,jﬂxr la 3. eindre
en entier 2 »

Le vardsen racontn alorr mille rmcw[m‘cr, amen fm’re tonrier (n téte, avant
quc:jq}ume enfin Lpover ln Quertion aui me tenart & coent :

« Connaitriez-vour s par hasard nne médse d nom de Séléna 2

— Luwbarsadyice 2 Ous, elle vient ronvent ics, s'iraler dun tumnlte dn
trofrieme Cercle. Nonr wonr entendons biex.

— O raconte on tllea a[t(ﬂmm. =

— Ert-ceporrible 2 »

Levieil homme rg"[écbt. Puir il affirma :

« Sivonrvoulez mon avis, elleen a en asez. Du travas! de lumbasade,
der rcyomaéilh‘ér. -« Mo jour, elle étast tellewent lasre anelle na prom-

Echer dewivoner réver sonvent dcvﬂrg}anr elle, et non pour-eryir la fzw’/—
leroyale des Terresvenver, Jepéreauelley ert parvenne, jeLertimais bean-
conp, elle apmast viriter mon musée... »

Asnss, Séléna seraitune zmémmdricefguewe 2 Ponrenvi alore anrais-
e hérité de sonscean 2 Je WY comprenass tonjonrs rien. Saranage, fﬁfm‘f
tonfonrs la litanie des erpenty, Saranacée...

Ce rituel inconnn cemblast oi iuyﬂn‘zmz‘ a4 mer @bz[im qucje madreras
APNIE A MO éu/z{e \zysalt'n 3

« Condnir-mos dans nn antre endroit o fe pourrair coﬁ?rma[rc lu
nagie. Une biblio f/téqut OH W MHIEE. »

De nonvea, [edéma@ﬂ'fmn ol mentrasnandain smste dans ler ruelles

4 "Jfl@m&




NOTE : Pour une antre vision de la magie,

2. Quai de I’Avenir fii2 X

3R 204 QUARTIER DES ETUDIANTS J6-L8

En quittant 'Harmonium, préparez-vous 4 un long trajet : descendez Ia Grande Maitresse puis
remontez le Canal des Ambassadeurs, jusqu'a parvenir en yue du Quartier des Hasards. L3, sur
le quai de I'Avenir se tient tous les jours le marché des potions, des philtres, et des herbes rares,
Les commercants proposent au détail des produits importés de tout le continent, et certains alchi-
mistes offrent en outre leurs propres créations, aux effets oﬁginmm. Certains clients et certains
commergants viennent du Quartier des Hasards dans lequel tout le monde ne s'aventure pas.

Le long du quai de I' Avenir, vous remarquerez certains bitiments dont les fagades sont uni-
formément peintes en vert. Ce sont les demeures des diseuses de bonne aventure. Assises dans
leurs paniers suspendus aux toits, elles descendent grice a un systéme de poulies lorsqu‘un
client actionne leur clochette personnelle. Toutes les demandes ne sont pas acceptées et le tarif
est élevé (50 & 150 deniers), mais d'apres la rumeur, aucune devineresse n'a jamais commis
d'erreur. Elles forment un corps de métier trés refermé et jaloux de ses secrets.

Certaines viennent a [a rencontre des passants, suite a leurs visions. D'autres dispensent des
conseils au hasard des passages, surgissant du toit dans leurs paniers mobiles. Cette manie,

en apparence appréciable, est parfois accueillie avec méfiance.

3. Le musée de la Magie s X2

3% R 206 QUELQUE PART DANS LE QUARTIER DES HASARDS

Prenez une gondole pour Ia pointe ouest du Quartier des Hasards. Quand le soleil est au zénith;
on yoit souvent passer par ici, voguant sur [a pierre, un pavillon c’iégaht flanqué d'une tour hexa-
gonale. Clest la demeure de [a fée noire Mnémoriane, qui y a installé un petit musée consacréa
la:magie. Histoires des académies et souvenirs de grands mages composent tn parcours acces-
sible, méme aux néophytes. On découyre dans la salle des (Buvres les productions de quelques
hauts mages de la Flamboyance, des ouvrages enchantés dont ils firent cadeau a la propriétaire
des lieux. Certains objets précieux exposés dans la salle des Traits semblent avoir conservé leur
potentiel : prenez le temps de vous attarder, vous y verrez peut-étre jaillit quelques Stincelles.

Attention toutefois, I'accés est restreint. La fée noire, avant chaque entrée, examine les pen-
sées des visiteurs, leur sensibilité et leur ouverture au monde de la magie, et détermine le prix
d'entrée en fonction. Les mages ont I'entrée gratuite, et les irrespectucux s'en-
tendent nommer un prix exorbitant. Dans certains cas, la fée se réser-
ve la possibilité de dissimuler magiquement certains objets, car

approcher les secrets de Ia magie n'est pas offert a tous,

voir le musée du Cryptogramme, p. 35.
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Jeonivis le démon ans mhmena anx abords d canal de (SHAveni, ; par der
veneller étroster guefe m’ingm'éﬁzir de nepas reconnartre. J%agré ma vgi—
lance, J’cfm’/fn’f vondain étre asommbe par la chnte d'nne MmMENIE pansere

fixée an tost an-deams dewa téte, dont senl le brust me permit danticiser
{ E‘ff roche. :

Te me fetas e arriere, et [e:}mier rarréta devant moi, retenn o moins
d'une condée dn mljnr wi jen de am{zgef. Uoe femme entre dewx dgery
Etart arcire, enronlée dane wne mnltitnde de chalercolorér

« Ler mure te r%ardem‘, mfxnf, dit-elle. Ne décoir rpas lenr attente.

— Buevaulez-vour dive ? Ponranos me réséte-t-on celu ?

—Jenepenx lesavosy, fe levoss. La cité attend oue tn achéver taquéte...
Je dois fin‘t}[mcnf te donner nne uertion & médster, eufam‘. ,,ngue/[e
honorera le mienx l cité der Ombrer ? Aajﬂ‘lc onln 1 porrpre 2 Lerténéhrer
on le crg’bumclc 2 Ler jrﬂ]%un’mﬂ onln Jug‘me 2

Je rertas silenciense, interloguée. La z/wfuercm:pourmm% g

« U{/hf denx  paarties, nnses pusr déchiréer Sunras-tu réunir ce Qi futrésa
ré2Tn fé&»racﬁw de lu ronree de ton errance. FHite—tos. »

Surcer mots, elle actionna nwe manivelle s la rENVIYR en Rant der tastr.
Sans plur :D@rendre, J’e mw@’sécﬁm' de rattrayer le démon. Tl alluit ﬁ/t?[m
enplurvite, Lair exulté, etme vamena dane le Quartier des Hasards ans
méme aue fase le tempr de jrcudre i 51{;’4[6, devant wie  petite masron

Jguﬂféﬁ:/mr e J‘iﬂ't,‘} {f}xuﬂrfe s« Murée ».

Dér Lentrée, jie fus abordée  par ln . proprictasre der lienx, lu  fée noire
Muémoriane, Qe J'e reconnns avec ini}#ﬂtfibn comme lu rexcontre d
premier jour de uwnjérf}[c. Tronblée, Je (s demandnt timsdement & entrer,
ce Qnél[c maccordn avec un sonrive cﬁgmaff'que. Suivie - par Jon rcgcw/
intense et d Erangeart, J’L:ﬁ'f untour attentif dn monsée, Qi contenart tonter
vorterd bé/‘m liéraln magie, sans tronver ][w A informationsur cerite des
Saranacer i mintéresast tant. En a[a’rc_;r)m'r de canse, f€ madrerrai i ln
ardienne der /;'cu;c.
« Je me demandairanand tn allai te décider; réyondjt- elle de ravosx énse-
matione. Cette qnertion est anportante, compte ten de cequetuer...
Le rite dont tn er/af et une magse ancestrale. Uljafge wi liew mental,
yir/tne/, ertre nne sneenbe ef nne médnre d'ici, de lu fu{face. U lien
prtnoant, et irvéverrible, sifort o 'il)cm‘ downer & celler de ton venre la tforee
dle fuirvor mattres, de fuir lu prison des Abyrrer, Un lien ans fait d e uc-
cnbe et d'wne médre, des Saranaées, der soenvs d dmer en lmgue 93/..6—
diensne. »
Cert alorr que la mémoire me revint, tandis oMHe; mmgb ortér, mer feg?euir
Jﬂlm‘mﬁ lewr contentement
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L’académie obscurantiste.
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Pour ceux qui s'intéressent a la magie de 'Emprise, l'itinéraire se poursuit en direction de
[a partic nord-ouest du Quartier de ['Aigue-Marine. Ses petites rues contrastent ayec les ave-
nues bordées de palais du reste du quartier : on y trouve des immeubles sans grande valeur

architecturale, loués par des étudiants, des marchands ou des jeunes mages obscurantistes.

La tour de I'académie se voit de [oin, avec ses pignons noirs et la fumée montant de sa che-
minée. Elle est située au bord du canal d'Aigue-morte, et flanque le moulin de 'académie. Sa
construction débuta en Uan 912 et s'acheva en 954. A l'entrée, la signature de I'architecte de
l'Eq\tcl‘l‘c Joseph van Hatter authentifie la construction et s'accompagne de la marque du maitre
d’ceuyre obscurantiste, Emaél Loyran.

En poussant la double porte de bronze, vous entrez dans la salle commune, fréquentée avant tout

par les habitués. Si vous n'étes pas vétu de noir, le concierge vous préte un manteau appropric.

Dans les académies de 'Emprise, il faut se laisser bercer par I'ambiance. Chez les obscu-
rantistes, I'échange d'informations et de ragots est I'activité principale, au point que I'on tient

leur concierge comme I'un des meilleurs informateurs de la ville.

5. [’académie jorniste& s ¥« fir2 X1
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Si I'atmosphere de I'académie obscurantiste vous parait trop austére, vous pouvez en chan-
ger en traversant le Grand Pavé jusqu’au Quartier du Lierre. La se trouve le moulin jorniste,
construction rustique a deux roues, @ moitié couverte par la végération (voir p. 30).
L'installation tardive de cette académie suscita de nombreuses controverses, beatcoup refu-
sant aux calmes jornistes un droit de cité au coeur des Ombres. Cependant, parsouci d'équi-
libre, les autorités passérent outre I'opinion publique. La signature de Joseph van Hatter, mort
depuis longtemps, fut utilisée par son fils A titre posthume. Le maitre d'ceuvre qui contribua

aux enchantements du moulin fut la magicienne jorniste Hilaria della Stanza.

La salle commune, ornée de plantes vertes, est souvent tenue par des lutins qui y propo-

sent les spécialités de leur quartier de prédilection. Clest un lieu de repos trés agréable.

6. L’académie éclipsiste &+ X fir2 X2
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Cette derniere académie, sicuée a 'autre bout de la yille dans le Quartier des Ombres, doit
faire 'objet d'une visite séparée et n'est citée ici que par souci de complétude. De plus, il n'est
pas str que vous puissiez la trouver, car les mages gris la rendent souvent invisible. Une fois
a I'intérieur, restez vigilant, les éclipsistes sont moqueurs et les plus retors des mages. Ils aiment
organiser des joutes d'esprit dans leur salle commune, soyez prét a y participer si vous ne vou-

lez pas étre jeté dehors.

Arcise i nne table de la ralle commmune do mondin der oéfmmm‘;&fe/, e
cachette convenable dﬂuéj avais retronvé le ronvensr,  JEpatsas la fm deln
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et 'my/ty.rique difforme, caractérirtione de cenx aus cotorent trop /0181‘67?!
la ténéhre et rer démonc.
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contrer Séléna, dela force de notre amstié, cette amitié it mavast libérée
du . foug abyssal. Puis der terrifiants servitenrr démons an ordrer de e
ga?nc, Qs mavarent tranuée furaya cette dernsére enbnsonde oiLj wvass
perdn lamémoire. Il mavasent laiffégaaur marte, et étasent emparés de
Séléna. Jesentase ouilr ne . 'avm'en{)am tuée, le lien de Saranaée nen anrast
averti ansss sivement Que sf [ on mavait arvaché wn membre. La pecti-
vede redercendre la tronver dane ler entrailler de L w’llcmrc@lérmif def-
Jror. Ponrtant, je navair rpar le chosx. :

Magré Uinterdit aus a@éc/wif ler obsenrantivter dese livrer onverte-
ment & ln confuration, (a salle commune comptast nombre de confuratenr,
nn diablotin dissimnlé dans Uombre der Jslir de lenr mantean. Je ler recon
nagreais d instinct, en bowne native der &ié_yﬂcr. s éfaimzf}af/téﬁ'guer ef
ler médsocrité muida Zz]rcua!rc ma décivion.

Quand jens asrez by ¢ ponr aue mon mgm’ﬂwcyew/it un temps dans ler
brumer de laleool, , Jesorti o monlin. La wnst éust tombée, mair lu tonr
del 'ﬂmﬁ[ém’tj rofetat ur les s pavés wne 0mér¢:7[w noire encore. Dans un
meillenr état, J' anrais sans donte admiré les arc‘gﬂu;ﬂcf a/edbierrefmﬁfée,
les frives hériéer de epointer menérales, [&I‘J‘O)jl’ﬁl vitrane et ln w porte de bron-
ze. Je nesongeass alorrow'a resagner le confort de mon anécrge.

Tepris L'ez‘e@v de fuiren détonr par La .Lmei\fa;'mjaurmz[re le émﬁ[c,
a[onfje HAVALr fﬁu‘écw)in. Dérle enasn, fepartirair an pays ronterrain
o1 rodent rer congénerer. Lie lien terrible on, moi-méme, [ wvass vu [q/‘om:




BIZARRERIES TEMPORELLES

Jai rassemblf ces qm’/qzws articles, qui me paraissent des p[us étranges, mais possin'ml UIE curigy~

se (Ol«‘("fé’”ﬂ' ﬂlollfjl’ vous jdl‘SSl’ ténoin,

La vingt-cinquieme heure

Profitant de I'F lipse, les Hauts Diables confectionnérent un espace métaphysique entre
la derniére seconde d'aujourd'hui et la premiére de demain. De ce néant, ils firent une heure,
de la méme fagon que Noxe avait fagonné les Abysses des replis de la terre.

La fonction de cette heure, a part servir de refuge aux démons et autres marginaux de
la ville, est d'offrit un licu, un moment oti a négociation devient possible entre les forces
de 'Ombre et ses détracteurs.

Pierre Coppet, in Abyme et ses intrigues
PE 1
L’autOInne abymOiS

Aussi étrange que cela puisse paraitre, je vous assure que 'automne y dure ses trois mois,
comme toutes les autres saisons. En discutant avec des voyageurs entrant en Abymv, jai pu
constater que ces trois mois commencent ct se terminent en méme temps que le mois d'au-
tomne que nous connaissons partout ailleurs, Dés lors, je ne peux quiadmettre que le temps
s'écoule moins vite en Abyme que dans le reste de 'Harmonde. Pour étie plus précise, je crois
que c'est plutdt lautomne de 'Harmonde qui passe plus vite, ct ce depuis | g lipse. [...]

Bien, trois jours d’automne abymois correspondent done a une journée dans I'Harmonde.
Ce qui est extrémement troublant, c'est qu'aucun des voyageurs que j'ai interrogés n'a obser-
vé de changement d’heure a son entrée en Abyme. La nuit reste la nuit, le jour reste le jour.
Le temps ne peut done passer continiment entre ces deux « chronospheres ». Tout se passe
comme si le jour de I'Harmonde avait trois répliques en Abyme : un voyageur donné sur-
git certes a la méme heure mais au hasard — j'ai bien dit au hasard — dans une des trois repré-
sentations journalieres. Ceci serait fort chaotique si les membres d'un méme groupe pou-
vaient étre séparés. [l semble que ce ne soit pas le cas, et que des personnes entrant en méme
temps en /\Iiymc entrent. .. en méme temps !

En revanche, ce n'est pas vrai pour des groupes voyageant & bonne distance. Il m'a été
donné de voir un cffet des plus cocasses de cette particularité temporelle. Par un beau jour
d'automne, je vis débarquer une troupe de Liturges fous furicus, pourchassant une bande
de lutins qui maraudaient sur leurs terres et venaient trouver refuge en Abyme, Pendant des
heures, ils remuérent en vain tout le cadran a la recherche des malheureux saisonins. ... qui
narrivérent en ville que deux jours plus tard. [tonnant, non 2

Dame Hluselle, fée noire, in Les Automuins

Digression sur les eaux abymoises

Il n'aura (H‘|\.|p|\[~ i personne l[(ll/\l‘)'HIV est unce colline, que I'intéricur est |v]||\' Elevé que
la périphérie. Quiconque connait Ihistoire sait que jadis, il n'y avait i qu'un maréeage nau-
séeux — il entoure encore la ville — formé par le delta du Fluant, coulant du sud vers [a mer,
au nord de la cité. Des canaux y ont été creusés pour assainir et assécher des ilots artifi-
ciels de plus en plus grands et élevés qui forment aujourd’hui Abyme.

11 peut alors paraitre surprenant de trouver de I'eau vers le sommet, bien au-dessus du
niveau du Fluant, ne serait-ce que dans le Premier Canal. D'autant plus surprenant que des

études poussées montrent qu'il n'y a aucune source dans le premier cercle.

Habituellement, les cours d'eau se jettent dans des fleuves qui se jettent dans des mers.
En aucun cas, ils ne gravissent les collines. En aucun cas, sauf un : en Abyme !

1 est facile de le constater : si tous les canaux d’Abyme descendent la colline en pente
douce depuis le Premier Canal, pour la moitié d’entre cux, I'eau remonte la pente ! Clest

par exemple le cas du canal des Fréres-Ennemis, dont I'eau coule du nord vers le sud.

Je pense pouvoir expliquer cet improbable phénomeéne ainsi :

Comme chacun sait, il existe quatre saisons, de trois mois chacune, sauf I'automne qui
ne compte qu'un mois. ... partout sauf en Abyme, ot il dure égnltmcnr trois mois. Un déca-
lage de calendrier aurait dti s'opérer, mais il n'en est rien. En Abyme, il se déroule deux mois
de plus en automne sans que les autres saisons ne soient perturbées. Deux mois de plus 2
Je dirais plutét un an de moins. En effet, a partir d'une date quelconque ot les mois de la
nymphe coincident, il faudrait que s'écoulent six années dans I'Harmonde et cing en
Abyme pour que les calendriers se correspondent a nouveau.

Ce qui me permet d’établir hypothése suivante : si la moitié¢ des caux des canaux
d’Abyme remonte Ia colline, c'est parce qu'en fait, elles remontent le temps ! Ou pour étre
plus précis, cette eau, coulant 4 l'envers, permet de rattraper le temps perdu, ce qui auto-

rise la cm‘rcspond;mcc miraculeuse des calendriers.

Professeur Christobal, du département d'oxymorique de I'université d’Abyme

La fuite du temps

“ai moi-méme é1é témoin d’un autre phénomene temporel insolite en Abyme. Tous les Abymois
le connaissent, ils lappellent la fuite du temps. Parfois, sans qu’aucun astrologue ne puisse le pré~
voir, les horloges se mettent a accélérer et la course du soleil se précipite dans le ciel. Quelques
heures penvent passer en quf/qm’s minules avant que le [emps ne reprenne son cours normal. ]z'
crois que ce phénomene est de méme nature que celui qui fait pousser les plantes du Quartier du
Lierre bien ‘ulu,«: vile qu’ai[[mrx .

Assurément, le temps passe en Abyme de bien curieuse fagon.

Maximilien d’Outrevent
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NOTE DE LA REDACTION

Cet itinéraire vous invite a suivre les voies des profonr{euﬂ jusqu’au royaume interdit
des Abysses. D'ordinaire, seuls les conjurateurs de haut niveaw et surtout les Advocatus
Diaboli peuvent espérer y accéder, mais si vous avez suivi tous les itinéraires décrits dans
ce guide, vous pourrez entrer dans la Halle obscure et tenter la descente, pour la somme
Sorfaitaire de 100 deniers.

Voffe Sé[ﬂrifé ‘I“xAbySSES "’351 ﬂSSlLréf qllf dﬂns lﬂ mesure Oljl VOUS VOUS CONJOTTTeZ aux

instructions des passeurs. Ce riest pas un royaume on. Uinitiative est de mise, soyez conscient

des risquzs quiy attendent le voyageur im‘pmdent, i

1 . La Halle obscure fi 2 %3
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Plusicurs passages dérobés permettent d'atteindre les Abysses. Ces différents accés com-
portent tous un petit portail abyssal qui ne s'ouvre qu'a des heures bien précises. Ils sont dis-
simulés sous des apparences anodines : un manége, un escalier en ruines, la chute d'eau d'une
gouttiére, etc. Leur localisation est inconnue, sauf de certains conjurateurs bien en cour. Inutile
d’espércr les découyrir par hasard, on ne peut les emprunter qu'en plcine connaissance de leurs

fonctions.

Si vous ne connaissez pas yous-méme un tel passage, vous devtez avoir recours a un pas-
seur noir. Rendez-vous a leur embarcadére particulier, situé au nord du Quartier de I Aigue-
Marine, a 'angle des canaux des Ambassadeurs et de Sang-de-Brume. Si vous ny voyez pas
une halle de pierre et d'acier sombre, peuplée de personnages ples et silencieux, renoncez a
I'excursion. Parfois, les passeurs refusent de se laisser voir par des yeux profanes, et dissimu-

lent leur embarcadére.

Si yous parvenez jusqu'a la Halle, vous ne pouvez ratet les passeurs noirs, remarquables par
leur vétement sombre, comprenant un plastron en acier et une collerette rigide, qui leur confe-
te un port compassé. Tous ont le crine chauve, le visage fermé, et ils ne patlent jamais.

Aprés étre entré en contact ayec un passeur, il vous reste a fixer [e prix. Il dépend du client,
au bon plaisir des passeurs. Commencez obligatoiremen[ par une obole de 100 deniers, c'est
un minimum. Ensuite, le passeur pourra faire un signe d'acceptation, attendre plus d'argent,
ou encore yous donner un acte a signer. Prenez garde, c'est une connivence qui peut yous coti-
ter cher : une année de vie, une mission a accomplir, une possession prisée, un malheur sur
un proche, etc. Si vous refusez le surcofit du passeur, vous pouvez partir, mais n'espérez ni
ren‘lboul'scln[’nty ni l'["d\lfﬁon U]térifuﬁ: i ICS paSSCU[S ont bOnnC Inéﬂloil’l‘ et n'(‘llbh‘(’nt ]‘Ell’ﬂﬂis

un payeur réticent.

Te retronvas intustivement le chemin Qe favass parconrn lors demon arry-
yée, en [wgeanf lu réve d gxm{ Conal der FAmbaradenrs. De rueller
détonrnéer en anﬁf m;'uwm[ar, J'ejmrw'm 4 la rive nord dn Quarﬁc‘r de
[ 'I:?gue»Mﬂrine, alombre der jﬂ[ﬂf! somptrasver dont lervarter [ fenétrer
2 onrraient oy le canal.

G détonr d e rmelle, faperons enfin la FHalle obronre, , point de rar-
semblement der r parsenss der ﬂéyff&/, on J‘?cwa‘f débarané ouelaner mosr
a»yarmant. Pen a Lper, der sonvenire sinirtrer et fmﬁfixnﬁr e revinrent
a lu weémpire .-J‘e e conving de mon évasion de la J&r/lfan der mcméw; mer
diffienttes s pOT LYONVEr L pASSERt, IS WA fUste ek mon arrsvée e 4 Lam-
bacsade der Terrer venves o javair rencontré pour ln  premsére fois ma
voens; Lumbarsadrice Séléna.

Te susvis dn rgam’ Larvivée d wne embarcation duns laanelle étast arsis,

fraidef /u'émﬁ'v;ne, wicAdvocatus Diaboli en Aaé;‘fmmére, jan‘ant surler
enonx un chat wosr ol carensast en wnfcw?/ant Lean d'ww asr ahsent. Aprés
Jon a@m’f de lu Halle brenre, Jeme tins face aHn  parcenr et s remss
150 deniers. T mexamsna sans wn mat, 1on rcomﬂf fi;cc canie@[amj‘mm/e»
ment ler serp ents zg/z‘éf Jﬁlﬂuﬂur won crine.

Tembarauas rur la sondole woire, et attendss patiemment que layoseder
Abysres, aps nadmettait q'un nombre limité denbarcations, se libére. Je
wenforgai dans le fantensl de velonrs carmn, et contenplar Lornement
doré d émﬁ;gzge, nie ﬁ';lre rg}rérmfa:m‘ e wnée de diablotine.

Denevayagents ahordérent a n Halle dans intervalle. Lepremser étast
un cwy'umfcm; e robe nosre brodée de oalons jauZw:f, Qs déﬁamm Jans
dire wn mot. Le rilence étust de réele dans la Halle obsonre, pour ler I pas-
VEUNS COMME poHr ler clients. l.nrfquwwracﬁa la seconde Mce[!f:, J’cfen-
tr rouduin, nne - foss de Jslw, le sentiment oppresiant as mavart mej‘ﬂfl
Aaéfféjendanf mon p érﬁle. Le client me cembln dubord étre nn .riuy;/c
cursenx, mgnewcmexf mvclwé dans wne c@bemmﬁr@wnr divsimnler le

fﬂif o il n'éz‘m'{}m confuratens, mass larro,u';'{}mm devant mai, fe recon-
s homme an monacle Qe favais apern JB[J{J/{?'IU".' foic.

Unfer(av‘uée, Je youbur réclamer der epytimzfian.r, mair le r«gﬂm’ fnp é-
rienx aftg}uwew men dieonada. Désitée, fe des e foir d@lm laisser fuir
le myfférieux indevidn Qnt vemblait avoir la manie 4 ézgpamifre anx
moments ler plus opportuns de ma auéte; et me contenter de masreoir
dans un ref}&etfucux sélence.
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Une fois 'accord conclu, yous pouvez vous installer dans la gondole qui vous conduita imper-
ceptiblement sur les eaux noites du fleuve des Abysses. Ce fleuve, que I'on appelle le Teneritas,
est composé de ténebre pure, la substance qui donne naissance aux démons. Gardez-vous d'y
plonger la main : c'est une matiére extrémement toxique, qui vous briilerait jusqu'a l'os. En
outre, on raconte quc toutes sortes dC Cl'éfl[llres dém(}ﬂiﬂqlfes )’ Hag(?ﬂt, et gdrdcnt IC ﬂﬂllVC

de l'intrusion de ceux qui ne seraient pas conduits par un passeur noir.

3. La plaine d’Outrerive fii s X
3k ABYSSES

OQutrerive est le premier point que vous atteindrez, situé sur votre gauche en descendant le

fleuve, destination habituelle des conjurateurs. On y trouve en effet le grand marché abyssal,
i ¥ g Y:

premier lieu de vente des encres de conjuration et autres philtres 4 base de ténébre. Les bou-

tiques sont des petites échoppes de planches tenues par des démons serviles.

A Textérieur du marché, vous pouvez observer le Dispositif, immense machine créée par
un diable nommé ['Alchimiste, I'inventeur des enctes, Glest un immense instrument de tor-
ture : des démons, enchainés a des chevalets, sont saignés potir fournir la maticre premiére des
encres. Peut-étre croiserez-vous I'Alchimiste en personne, occupé a contréler le bon fonc-

tionnement de son ceuvre.

Prés dumarché, vous pouvez observer les débris brisés d'une horloge gigantesque. Visitez-[i

et essayez de tourner quelques engrenages. C'est un geste qui vous fera apprécier des démons.

4. La salle métallique fis Xs
3% ABYSSES

Si votre passeur vous apprécie, peut-€tre vous laissera-t-il traverser le fleuve, et aborder sur
la partie droite de la plaine d'Outrerive. La seule construction se présente comme un immien-
se cylindre d'acier percé de vitraux au niveau du plafond de la caverne, C'est Lextérieur de la
salle métallique, ot vit la cour démoniaque, lieu d'intrigues et de luttes intestines. Une cor-
niche au sommet de la caverne permet de jeter un ceil par les vitraux, si vous ne craignez pas
de contempler les Hauts Diables, seigneurs incontestés des Abysses. Gardez-vous toutefois
de croiser le regard de la Béte, I'immense minotaure assis sur le tréne des Abysses, car il sen-

tirait instantanément votre présence, et votre fin serait certaine.

La Béte gouverne la cour des Hauts Diables. Chacun d'eux, entouré d'une nuée de démons
4 son service, vit au rythme des intrigues, des alliances et des trahisons qui rythment les luttes
de pouvorr. Les mortels, considérés comme de simples pantins, ne sont jamais admis dans leur

compagnie, a 'exception ratissime des Advocatus Diaboli.

Vﬁ o

Ladescentedn f[mve.mmére, Qe nonr ;jy,e[aw anx Abyser leMoloch-
an-FArion, ve ponromsvst sans incident. La surface de Lean, lirce comme de
Lencre notre, éfm‘{/&ag‘m& agitée d'un remonr rprovosué par Lnne der créa-
turer monstrnenses anf dormasent dans res jrz_)]%ndmﬂ. Dimmenres murr
de roche défilérent avec montonse devantmes YUK, A A notre arrivée
an premier ponton de lu J[ainc d Outrerive. Je _[at!rmi a mon  passenr
50 deniers, qfin d étre arrnrée de le tronver & mon retout, ef me langas dans
ler rueller étroster du marché aéyfm[.

T abordai wn Aznrin J'zrviu[ aui tenait uuzdifc barague dencres.

« Anonn donte, rf’?omfif- il desn VoIX nalsl rde, J’@b CUX VOUS rc;?uen
ma chére Dame. Jesuic tont der bizarrevier qui sepro dnirent anx pyarer.

— Je cherche nne méduse. Par unesmeenhe, nnemédnse, rébonzéz# an nom
de Séléna, dont f€ ronpeonne au tlle a été conduite contre son gré anx
Abysrer. Sair-tn guelane chave ?

— Vour avez de quoi payer 2 »

Je résrimas une forte envie de faire regretter an démon ton asr matoss,
et [ﬂ{td SOUL O WILTEAN. UHE AigHE-MATine Encelante. Je savass e ler
créatures des Abysser étaient sensibles anx pretres précenses de [em;tr?)rc
can[cuf; et ne ﬁu‘ £ pas fu?rire devoirles yenx du démon s éclasrer.

Il lya bien ex une mév/xrewﬂé\yfmr en cemoment: be.jcu jﬁuvﬁa’[[e
quevons, et tres belle... Bien 5am'éc, gﬂ[cmtnf

~ Tonjonrs & jxr/cr Jb/w Que t ne devrais, wert-ce  pas, (A znrin ? »
intmw? H UAE VOLX WATRUDHC. ,

Le démon ( porssa élfl}bl:ffmmf et renfust a/e?riéremurcaugfm'r: Un
honane en robe multicolore nons toirast, un sonrsre crnel anx levrer :

« Fair attention, newe downe par Uidée de tenchainer an Diym‘fy‘f

— Cette conversation ne te r«gﬂﬂ{cym, 14 ﬁlcﬁiw'n’-e, ALY IHHT A :fe entre
mer denér.

~ Vrasment 2 Je te rappelle aue cette contrée d Ontrerive ext mon domai-
ne, Hleana. Tnnanrase rpar dit revensr anx Abysrer. Si la gmgmw tattrape,
& rirqyer de passer un manvass momen?.

- Eunrg‘am‘— il qnél[c ;m'szr?e.

— Celle que tn chercher, comome tu ten dontes, ve trouve & Uf(ancﬂfyfk.
gnnu‘ -tn [C Cﬂnméf de t{ﬁf ccm{rt\’ju.r QI{C’[E‘ ?

— 9/t [cﬁma’m bien. Adsen, [ Alchsmiste. »

enorant ser sarcarner, fe tonrnar ler talons et rejossnis J%ia{cmmf ln ( 5On-
ﬂbf«;i mattendait.




JA-QUADRATURE

5. Au cceur des cavernes ffit s X3
% ABYSSES

pﬁsséf lﬂ plﬁinf L{YOLIEI‘EI'I‘VC, vous POUVCZ POUI’SUinC IC VOyag[’ et vous Cnﬁ)ﬂ[cr dL\ﬂS [CS
méandres du fleuve, [A encore a vos risques et péri]s, car les humains et les saisonins ne sont
généralement pas admis dans le réseau labyrinthique des cavernes creusées par les multiples
affluents du fleuve Teneritas. Mais si yous prenez soin de vous dissimuler sous une cape sombre
et s yous avez suivi tous nos itinéraires précédents, vous ne risquez pas gmndfchosc:

Vous entrez dans les niveaux inférieurs des Abysses, Laissez-yous bercer mollement par le
rythme monotone du fleuve, car Ia descente est longue. Sous la lumiére pale et intemporelle
qui baigne les lieux, obseryez Ie lichen poussant au bord des lacs souterrains, témoignant d'au-
tant de variétés de couleurs qu'il y a de démons majeurs et mineurs. C'est le mornaélin, l'in-
grédient de base des encres. Des enfants des Abysses sont affectés 4 sa récolte, sous le regard
sévere des minotaures, les gardiens des profondeurs. Plante toxique et virulente, elle brile les
nlains deS tl‘avaﬂlcurs et. IES Eondamne e‘l une mort lente et doulourt‘use. C'esr Pourquoi ]CS
cavernes sont le domaine des démons tombés en disgrice.

Plus loin, des cages suspendues au plafond de pierte de ce labyrinthe minéral contiennent
les étres les plus misérables du souverain royaume : [es conjurateurs fautifs au regard des Hauts
Diables, par défaut de conjuration ou autre méfait. Condamnés a la réclusion, ils ne peuvent
ni vieillir, ni mourir en ces lieux, tant qu'ils n'ont pas manifesté un digne repentir.

A T'occasion, le voyageur audacieux pourra observer un nain de la nuit, occupé i de
sombres expériences dont les démons sont les cobayes. Ce sont les protégés de Belphégor, le
Haut Diable des Inventeurs, dont on dit quila dévoyc' autrefois certains des meilleurs repré-
sentants du fier peuple des nains.

Certains murs ont été sculptés par des démons en mal de distractions, ct présentent une
variété de bas-reliefs plus tortutés les uns que les autres. Certains s'animent sous l'effet des
vapeurs montant des lacs, et jouent de véritables sceénes d'épouvante.

Garde les mains dans votre embarcation et n'en descendez surtout pas au cours de votre
périple : seuls les passeurs connaissent les méandres du fleuve, et vous pourtiez vous y perdte

a jamais.

des DEMONS -

QUATR @ME"

La dercente reyrit lentement ron conre. Je vertas sagement moette, tan-
dir oue la gmda[w'mﬁuw'f dans ler caverner. Derricre mon dos, le pas-
renr, tb@)ermréuéfe d?m(r Qe f avais mansfesté mon conhart a[g}wurmirre
l é@éa’;‘f;‘vnoa[a;geait ef r?[mgeaiz‘m )mkc d'nn maNYEmEnt monotone,
comme.si rien dantrene comptast & ser yenx. Jeprit yons le fantenil tapis-
1€ develonrs, lu carsette oi ler yascenrr divsimulaient ler habitr combrer a
Uintention de lenrr clients onblienx, et m‘my&ami dun auy&[ﬁ mantean a
c@bnc/w yoné & dissimuler ef ma nature et mon sdentité.

Nous passimes jfzm’mrf lacs, ¢t der caverner de différenter teintes, bai-
snéer dans ln bonsére donceditre et Lodenr écoenrante dy lichen. Swr ler rives,
ler gam’iw der ﬂéyf.re.r jﬂhﬂuiﬂm’mﬁ, senistres, survesllant impitoya-
blement ler démons dont ler exactions lewr avaientvaln d’étre condamnér
anx travan forcés. &lu}a.mge d'une caverne conlenr de £ ler murr
écarlater Jmlmimﬂ[auemmf comame n coenr vivant— les hnrlementr d'nn
démon britlé & mort ¢ élevevent : le lichen avast rongé.ra pean malade, et
il tentait de re  feter dans Lean de ténchre, Semstrant comme w  forcent.
7/ :’to\yaélmmﬁ, ler minotanrer le refetérent en arriére pour lempécher
a[ef'cnﬂir, et bui donnérent du t fonet. Lepetit démon, amvsbﬁe, e son
fljbb[iktjwqu'é ceqeron forﬁam;’rcﬁhmcjar {us trancher la téte. Son
corpr alorrre a’.iycrm, imnmuq‘t’aquc de téuéén*m»g[anfc retonrnant an
ﬂe;mr, bercean de tons ler démonc. Jefrissonnas d horrenr.

Plus loin encore, Je retronvas les cager anxaueller 7j wvais cent fois redon-
té d'étre condamnée. Une demi-donzasne de mortels étaient enfermér
dans cer 7 prions érostes, o ilr neponvaient ni J&[lwgm- i retensr debont.
Lenmprironnement était le chatiment ordinasve der Confuratents en ruptu-
re de connivenceon inrolvables, mair éalement celns der rneenber rétives, dont
cette punition forcait la doeslité. On menrt vite dans . atmasphére corrom-

pe der Sbyrrer, on an contrasre onsacclimate anx vapenrs de mornaélin,
et Lony endure der ridcler de misére.

Ler cémirements montant der cages étasent atrocer. Certains der s préson-
niers iﬁxm’mz‘jaffcr wn travers der barreany des bras m‘r?ﬁic’r chw[iautc
vons Loeil rf’prﬂéxtexr der faty’aurf vgilanﬁr gamficw ﬂéy!fﬂu,t Serrant
ler dents, J€ mé@[ﬂyw A raffermir ma volonté, tandsr ane HON PRITENY ME
conduiraitvers la derniére étape de mon voyase.




QUATR ’L“"M \
E

6' Iskaneraysh, la cité des démonsis Xs Il me fallnt der trévors de vigilance pour entrer duns ler ruelles
Ay | d '@éﬂutf’@fﬁ, ayiﬁz[e der J‘[@u&r e cité der démans. Je me élt;um']%w

ﬁvmenfjmqu?m C'my'nrinm, devant le@,uelf tronaient ler corps malmenér

Vous parvenez enfin a Iskaneraysh, ot vivent les démons qui ne sont ni a la surface, ni en

Outrerive. La cité, immense, est entourée d'une muraille circulaire flanquée de hautes tours et mm-‘l[éf de dﬂ’ﬂ,’l demer CONSOENTS, dont [J{ Vue sinirtire mc‘ﬂmlcm le coenr.
de guet. A ce stade, votre passeur vous aura fait revétir une cape ou un vétement approprié La gp’gﬂ”e avart fﬂlf/ﬂm‘f der rg[mmﬂ Jb[zu W‘Je/yé‘{‘f_‘ﬁ‘ e matiere de

pour dissimuler votre nature extérieure aux Abysses. | J'Itlff(,‘e. i @Nfﬂn L‘,J& 7 z‘eﬂ%em'mr Zd e i n’m;c i

La cité s'organise autour d’une place centrale, comme en surface : les demeures des démons
y sont regroupées par Cercle, Les Opalins s'entassent dans des immeubles communautaires
a l'extérieur de la ville, les Azurins avides de distractions possédent des quartiets remplis de
petites maisons individuelles et de taverne. Les Safrans sont des notables installés dans I'an-
neau médian, mieux entretenu. Les rares Carmins et Obsidiens sont des contremaitres char-
gés de la surveillance, d'une cruauté sans égale : gardez-vous de leur présence. Ils résident dans

le second cercle de la ville, le premier, au centre, étant entiérement dévolu au Conjurium.

1l sagit d'un bAtiment imposant, ot de nombreux démons attendent d'étre conjurés.
L'accés 4 la surface est en effet trés recherché, tant I'espace manque et Lair est vicié par les vapeurs
du mornaélin. La plupart des démons inscrivent des journées de liberté dans leur conniven-
ce, yoire pour les plus puissants une résidence permanente. Seule la salle métalliquc, pmgée

de l'air malsain, est recherchée plus ardemment encore que la vie a I'extéricur.

Au nord de Ia ville, un palais ceinturé d'une enceinte couverte de fils barbelés, et de tours

plus imposantes encore, renferme le quartier des succubes, qui constituent un groupe i part

ans la hiérarchie des démons. Celles-ci sont étroitement suryeillées par un gigantesque
dans la h hie des d Cell IO t Llées p gig q

Obsidien, la Gorgone, de crainte qu'elles ne s'échappent pour gagner la surface.

7. La tour d’Errancefi2X2

¢ CANAL DES AMBASSADEURS

A Tlintérieur du Conjurium, se trouve la salle des Rencontres, destinée aux rarissimes
entreyues entre ambassadeurs et démons majeurs. S'y trouve un miroir, portail privé destiné
aux ambassadeurs, que les démons ne peuvent emprunter. Il s'ouvre en Abyme, dans la tour
d’Errance, curiosité abymoise, naviguant sur le Canal des Ambassadeurs.

Appartenant autrefois au réseau de tours du Chapelet (aujourd’hui transformé en maisons

closes) elle s'en détacha 4 I'Eclipse ct devint indépendante et mobile.

NOTE DE LA REDACTION

Si vous avez traversé nos seize itinéraires, vous serez admis dans la salle des Rencontres,

et pourrez utiliser le miroir pour rentrer en Abyme

Un mystérieux vestige dans la plaine d’Outrerive.




Il Ly en del g;'faﬁon récemment, rg’wm[ @Airin. A canredeln
captive dn Coy AT

— Cert-t-dive ?

— Tl am‘fm’f Venirunemédnre de la .mgfme ief, une premére. Derrnccrher
Lontvneder remparts Quand cl[eﬁu‘ enfermée, car ellese débattait et crinit
comme e dinblere. Wvent de révolte a alo rfémua,/é etla gmza new fai{-
exéonter dewx menenses, Depis, tont et revenn a (a normale.

- Je te remercie, camarade. »

Jentras en mefmj[[auf a travers ler ft[ar d attente de démons, conten-
lant avec inqniét’ude ler rmgécr immenser de conlosrs qu'iz me fmu[mit
ﬁm’[[ﬁ, z;zcmu{ ler fﬁj&mﬁr e demandérent mentulement de ler snsvre.
Connasesant le A{%ré HHIRHE ﬂ[@b erception sensorielle cf j{yc/xio‘lte der g))/u'—
diens, J’t latrsas lenrrrens [ BOHVETHET MET fﬂ.U'wqu ‘@ /@Zm‘ érmm/t_*)arfc dn
dernier év.‘aée dn Cwy'urium. Elle onvrast onr nn burean vide o2 ijarfm’[
irradiait wne bienr sivictre. Le coenr Jervé, J'e feﬁ%mﬁif et me retronvas dans
nnayeﬁi‘emﬂe anxvitranx colovés, é travers /wqueff e déconyris avec stn-
pfaction que f'étair revenne en Abyme.

Teme tronvair dans nnevarte tons; ﬂafz‘ﬂufmr les eanx tro whlerd 'mgmzw/
m;ml, feé/i.rmnfﬂ'/m(u’ewanmz‘.mw le hant pont de ln gmudeMﬂiﬁ'w&
Dans la Jb/éce ornée de statner oi mavait condnite [ejarz‘m’/ 2 f€ déconyris
Séléna 5 rd éc:}s ar une Ancienne & (air vevéche.

«Tnar fim’jm‘ venss, me dit lavieslle méduse, cripée. Jas ordre dy Puluis
devonr lairser jarﬁr tonter les denx... Mais tn dois d abord me rendre le
seean de [ FAmbassade. »

Sur wnsjgne de Zém,\f b tempéras.

«Tn mtm;'f}u étre lameillenre a{a"om‘a, bt dit L FAncienwe avec aseren 7

puwrre obrtinée. Ni ler J{é\yﬂc/; wé ler Terrervenver Jtc:/Sem'tmf accep ter
wn lien entre wie ambassadyice et um:ﬁ'[[e der limber. Ler i;ysft'mﬁw@a[i»
tigger seraient Enormer. ’l?mf}fi/"};wr 105... Allez an Palais, tonter ler denx.
Ler Gro ont demandé ivons voir. »

Ve resa rduis S éléna, interdite.

« Nons devons Y aller, dit-elle rérolument,  por avoir une e;gat’imﬁan. Ce
sont ler Grrov aus nons ont trahier. »

Iskaneraysh, la cité des Abysses.




LA RETRAITE D’ILEANA

T bcris ces derniérer [gﬂ&" de lu tonr d Ervance, dont nons sommer deve-

ner avee Séléna ler nnsoper  proprictarer. Mﬂgf'f: compensation de la

part det grw, qmma{/emge avee agreur AN CPENYET QUE NIUL LY ONS i
traverser ponr va&m‘n ;

Dans (une de lentr am‘/c/mmérw, en tenant de Mm‘érq]arafecfﬂce Ma
soenyd dme e par lebras, J’é{;’ aprir de lenr reprérentant cequema chére wmbar-
cadyice, rompue a Lexercice der utripnes, avast afg’k compric. Traguées dn

fm’f denotre rencontre iuﬁaé;’fue[[c, { 'tmojar ler H@Wﬁ etl sz‘r(?ﬂr ler

mardtrer des Terresvenves, nonr avions €4 repéréer et trahier s par ler giraf
Quf avatent vendw le secret de notre retraste. Nows devions éfrcf?xréw,
mair rester en vie... Un mage 2 lu rolde des Gror e cﬁazrfex deffucer ma
mémnire, pour e feparte en quéte de Séléna et de mon identité. Ponr aue
Jaffronte, avec un wil profune mais cans rgrand risgue du fait dema nature
aéyfm[e, ler méandrer dnmonde de la ConfHration et der démons, Pour ape
Jeputure fémagzm* de ce ayase, o Uintention der novicer dérivant soven-
turer dans ler replis planayes de [ Sbyme démonsane. Ponr one je rédjse
lu uatriéme partic de lenr gusde. Voilh quel avast é¢€ le but de cette
agression : faive de moi wne marionnette & lasolde des Gros.

Méme masntenant alors Qe fe conclus mon récit, v hccgéfe de ler vervir
encore. Cette rédaction ert le : prix de notre h'ano,m'[fifé & tonter denx.
Muis aelle tranausllité | Les Grosnoms ontoffert dedevensr [cgkn{imner
de l tonr, & Luttention de cenx aus, bienttt, emprinteront cer memes che-
mins. De ceane Séléna ma raconté, ln ropriéte de lendroit a tonfours ét€
ronrce de mﬂh‘ entre laville et ler A DY LIE. Cetterolution arrmgem’t tont
le monde, ) PHABHE KNS EEioNL & la L foir de cette terve ef du sonterrain 1oy
me. S élém,fmdmfe, % faiffcel[er ler [;’m;c Cparia maéie, q";’n e;uefeu[f}m;r—
venty entrer les royagenss et nons-memer. Dgsmlr, WO VEVOS ememﬁ[e,
et en pasx, duns Lattente der ¢ premsers visitenti.

Fsnsi ler Gros ont- il fast de moi (une des réductricer de ce gu'd& Un
noélsbrg‘a‘, auandy’y y pense, magré la maniére tortnense dont jas étémire
4 contribution. @atlr;jcvmimeut men J&/m‘m/mm mémemen clonner 3 Non,
n/a}fé [faij Quﬁ HOHS JOMMES €N gé\ymﬁ h

»7 [fﬂ%ﬂ

quelques heures,

e Canal de

POINTS FORTS : voir enfin la véritable nature d’Abyme.
A LIRE : B s temporelles (p. 168)

NOTE DE LA REDACTION

Visitei, si vous avez suivi fous os itinéraires précédents, vous reveriez des Abysses et
étes admis @ la towr d’Errance. Ce est qu'a cette extréme condition que notre dernier
itinéraire vous ouvrira ses portes et vous permettra de nmtprznn'n’ et de nourrir

: Abyme.

1. L'aiguille de pierre s *o

3% CANAL DES AMBASSADEURS

La tour d’Errance est une longue construction de pierre qui fait le tour de [a ville dans le

Canal des Ambassadeurs et dans laquelle débouche le portail du Conjurium.

Réaménagée par l'éphémére ambassadrice ophid{enne Séléna, la tour compte un trés grand
nombre de pitces, éclairées par des fenétres aux vitraux colorés. Le dernier étage, un grand
salon panoramique richement orné d'ceuyres d'art, est protégé par un déme de verre, don-
nant une vue plongeante et impressionnante sur la ville. Le portail vous fait surgir au centre
de la piéce, face au troisiéme cercle. Prenez un sicge, admirez les constructions défilant dou-
cement sous vos yeux, en attendant l'arrivée toujours rapide des gardiennes des lieux. Chargées
d'accueillir les visiteurs, elles veilleront 4 ce que vous yous remettiez de vos émotions et soi-
gneront vos blessures éventuelles. Au gré de leur bonne volonté, elles vous feront peut-écre

visiter le reste de [a tour.

Autrefois solidaire du bordel du chapelet, la tour tient encore a la fois de la'maison close
et du musée d'art. Les statues sont les ouvrages les plus remarquables, :-cpréscnfant. d'anciennes
courtisanes d la beauté exceptionnelle ; certaines datent méme de la Flamboyance. Les
Cl’mmbrcs sont de SllitES IUXUCUSCS mCUbIéCS avec SO]‘n, qUC IC fClTlPS n'a, ("trﬂngl:mcnt, I'IUHC—

ment défraichies.

Le rez-de-chaussée est tout entier occupé par les thermes de Ia maison. L'eau coulant dans
les fontaines actionne un systeme de clefs pmduisanr en permanence une trés Iégérc musique,
et l'enchantement de la tour permet que l'eau qui y circule, bien que titée des canaux, soit tou-

jours chaude et limpide.

Vous ne pourrez quitter I'endroit qu'a certaines heures bien précises. Les deux gardiennes
ont en effet exigé que la seule embarcation pouvant parvenir chez elles soit la gondole erran-
te de Grenage. Cet étrange automate, reproduisant les mouvements du gondolier, sillonne la
ville inlassablement. Tl passe trois 4 quatre fois par jour a la tour d'Errance et, dans un cli-
quetis monotone de rouages, vous conduira directement sous le Palais des Gros par un canal

souterrain qu'il est le seul 4 pouvoir emprunter.




L’EPILOGUE DE STEFFA

Jwvais rcnf}/i mz}an‘ dn marché. Alore aue fe tendass, tonte fiére, mer
jﬁw dn ém'a/e a0 ]/m‘fe, fe réitéras ma demande d E@Z;’mﬁbn. Y avast-
fUnnsens doma conrie effrénée dans tonte n quadratnre der ilhwsions 2 Jen
trépignats dantant o 'O@Ae/ﬁ:ﬁ'f durer lc][ﬂifif’. Jefinis rpar g@)mw/re
auemon mentor etuer congenirer avarent concocté nn scénariy denanéte onr
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2. Les contrepoids de chair i+ X0
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Comme jie sortais de la chambre d’Olipheste, Parsiflon e tira de mon bébétude et n’accompagna
dans une petite piéce oit je retrouvai les trois autres dindons de la « farce au guide »,
Maximilien, Ileana et Raskolnig. Souriants, nous pensions manifestement tous & la méme chose :
une petite féte organisée en récompense de nos bons et loyaux services. Cependant, Parsiflon
restait de marbre, figé comme dans Lattente. Pour briser le silence pesant, je finis par lancer
« Merci Parsiflon, grace & vous j'ai bouclé en trois jours le tour du pa.... » Je 'arrétai et,
Javais fait le tour, au sens propre du terrme, jamais je avais accédé aw centre du gigantesque
batiment. Le visage de mon guide s'éclaira d’un sourire malicieux : « J'ai cru que vous e vous

en rendriez jamas compte | » Et sans ajouter un mot il nous entraina.

Si, et seulement si, vous arrivez de la tour d'Errance, vous étes autorisé, par faveur excep-
tionnelle des Gros, a pénétrer dans le « sein des seins » du palm‘sA Attention, n’cssaycz pas de
franchir [a porte sans y avoir été mvité ou sans guide mandaté, il en va de votre vie.

Le coeur du Palais des Gros est enti¢rement occupé par une monstrueuse piéce circulaire de
plus de cent coudées de diamétres courant sur tous les étages de I'édifice I Ce néant au milieu
de l'antre de la démesure est occupé par un mécanisme qui défie I'imagination : un ahurissant
assemblage de poulies, rampes, nacelles, chafnes, s'élevant sur des centaines de coudées. Vous y
entrez par une porte basse au niveau du sol d'oti vous étes immédiatement saisi, écrasé, suffo-
qué par la vision des Gros, monstrueux, juchés dans de ﬁ'agiles nacelles mémﬂiqu(‘s, suspendus
dans le vide au-dessus de vous, a des hauteurs incrnyublcs. Certains sont en train de pénétrer
dans les cages, a différents étages, par des rampes de fer ajouré. D'autres oscillent dans leurs fréles
habitacles, montant ou descendant dans un silence sutprenant, oppressant. Si vous étes un peu
curieux, yous vous interrogerez sans doute sur le méeanisme moteur de tout ce va-et-vient, qui
reste inyisible autant que muet. Et vous remarquerez immanquablement que les premiers ins-
tants du mouvement des Gros entamant leur descente depuis le sommet de I'édifice s'apparentent

de fagon frappante au gracieux vol des suicidés du palais, appelés par :‘\Byme.

Jf ‘eus tout a coup une pensée incongrue : les Gros figuraient de parfaits contrepoids, allé-
gories charnelles des globes dorés de Uhorloge que ma mére choyait dans Lentrée de notre demen-
re de Mésirab Jo w'eus pas le termps de m’ouvrir de cette réflexion a Parsiflon, qui tous entrai-

na derechef vers une trappe a la base de Uinimaginable mécanique.
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LES CONFESSIONS DE RASKOLNIG
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3, Les engrenages d’acier fits Xo
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Si tnon maitre, paix a son ame, avait su ga | Au centre exact du Palais des Gros s'ouvre
une trappe qui mene & un tunnel ténébreux. On y pénetre en aveugle et, sans guide, il est
impossible de s’y diriger. Encordé aus autres auteurs et mené par Parsiflon, il ne me fal-

lut que quelques minutes pour le parcourir et déboucher sur vn cauchemar d’acier.

Vous artivez sur une petite estrade ceinte d'une balustrade ajoutée, surplombant un vide
abyssal. Au-dessus, rien ne permet de distinguer les limites supérieures de la picce. Car il s'agit
bien d'une picce, colossale, entiérement occupée par de gigantesques engrenages, imbriqués
les uns dans les autres sans ordre logique apparent. De temps en temps, un hurlement de dou-
leur atroce s'éléve, sans que vous puissiez déterminer sa provenance. Quoique. Si le hasard le
permet, vous pouvez voir apparaitre des formes torturées, d{aphanes, dont la persistance ne
dure que le te]}1})s des cris désincarnés. Les unes se forment telles des volutes enchainées sur
le plat des engrenages. Les autres apparaissent entre deux monstrueuses dents du mécanisme,
broyées dans le mouvement. Les bourreau, s'ils existent, restent invisibles. Lorsqu'un temps
trop long s'écoule entre deux cris, le mécanisme semble ralentir. Mais des qu'un de ces
improbables fantdmes apparait, a 'agonie, toute I'horreur de fer, de dents, de chaines, parait

rcprendl'e de la Vigucur et repartir de p[us belle, dans un concert de grincemcnts.

Je ne peux m'empécher de repenser & Talion. Ce qu'il m'a fait subir en Place des
Libertins ressemble fort & ce que ces fantomes endurent. ..

Au bout d'un temps impossible a appréhender, tellement la vision des engrenages de tor-
ture est prenante, yous ne pouyez supporter la perspective sans fin qui vous domine et
semble démultiplier a I'infini des séances de massacres mécaniques et sans Ame-Votre regard
cherche refuge dans les profondeurs de I'abime sous vos pieds. Vous distinguez alors un res-
sort circulaire titanesque. Voild stirement le moteur de cette atroce machine, etle rythme auquel
se détend le ressort vous rappelle les contrepoids de chair. Mais comment géarmer une telle
monstruosité de métal ? Que se passe-t-il quand elle est entiérement détendue ?

Au bout de quclques minutes, votre guide vous montre derriére vous un escalier étroit, en
colimacon, qui s'éléve au-dessus de l'arrivée du tunnel. Apreés wne montée épuisante, vous débou-
chez sur les ponts qui trayersent la place Centrale et réalisez que vous étiez au Palais d'Acier.

Prenez garde a l'aveuglement, la lumiére sug les murs métalliques est comme décuplée par votre

séjour dans les profondeurs des palais.




LA CONCLUSION DE MAXIMILIEN

29 phénix 1452
Je suis le douzitme ambassadeur. Les Gros me Lont expliqué. En acceptant la salanistre,
je suis le premier des « parfaits étrangers » qui surgissent parfois en Abyme a m’étre mon-
t1¢ digne de la cité.
7 vouivre 1452
Jai assisté a une réunion des Gros. Impressionnants, ils disent que mon arrivée annon-
ce de grands bouleversements pour Abyme. L'un d’eux affirme que je suis le chainon man-
quant. Maintenant que je suis la, tous les £espoirs sont permis. ..

4 centaure 1452
Je nennuie. [ai commencé & prendre quelques notes sur mon périple. Faimerais bien sortir
du palais et parcourir la ville. Ferire quelque chose sur elle. Et rentrer chez moi. Le vieux Liturge
mcavait dit quil était interdit de rédiger un guide d’Abyme. Demain, jen parlerai aux Gros.

G centaure 1452
Je w'en reviens pas ! Olipheste, un des Gros, a déclaré que mon guide était LA solution.
La solution de quoi ? Ils vont débattre au corur du Palais, dans une piece interdite.

10 centaure 1452
Jai le feu vert | 1ls m'ont présenté Artivale, le type au drole de monocle qui me suivait
dans mon périple. Il m’aidera, ainsi que Palmyre, le cartosraphe de la Halle aux Embruns
qui m’avait guidé vers le phare. Mes itinéraires devront passer par des lieux précis, dans
wn ordre précis, pour tracer sur la carte des schémas que je ne comprends pas... Clest pas-
sionnant. Un seul regret : je récrirai qu’un quart du guid& Oliphistr ma prliqui le recru-
tement des trois autres. Je waimerais pas étre a leur place.

I2 morgane 1452
Jai rencontré Trignac. Pour ma plus grande joie, il a accepté de réaliser quarante dessins
pour notre guide. Quarante dessins | Dont des vues aériennes !

5 dragon 1452
Les Gros m'octroient une ambassade : une ile aw bord du Quadrant lyphanien. Superbe. Jo

vais revoir mon ami Patjab. Jo lui demanderai de décrire la vie d'un ambassadewr pour le guide.

I harpie 1452
Ils sont arrivés. Aujourd’hui, Olipheste m’a montré par des eilletons les chambres oit sont
les trois autres. Ils travaillent bien. Raskolnig est agité, Uépreuve qu'ils lui ont infligée était trop
cruelle. Jespere quiil tiendra le conp.
3 harpie 1452
Jai Pimpression qu'en rédigeant le guide, nous construisons Abyme,

I1 hydre 1452
Ils ont terminé et Olipheste nous a enfin présentés. La rédaction du guide nous a tous mar-
qué, chacun & notre fagon. Mais les souffrances se sont effacées avec la découverte des secrets des
deusx palais abymois.
12 hydre 1452
Olipheste est dégu. Il espérait une révélation qui rest pas venue. Nous nous remettons
au travail, tous ensemble cette fois. :
: 27 tarasque 1452
Les Gros sont pressés, finirons-nous a temps 2 Nous parcourons la ville en tous sens a
la recherche des signes. Triangulons les points. Modifions nos itinéraires en conséquence.
Comprenons que tout doit senchainer, méme la Place des Libertins, méme les Abysses.

- IT dryade 1452
Cay est | Steffa, Ileana et moi-méme avons parcours tout Abyme en suivant notre guide.
Et nous Lavons enfin vue ! Dommage que Raskolnig soit déja parti.

ULT I8

4. L’axe du temps fi s N
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Visiteur, tu arrives au terme de ta découverte d’Abyme. Si tu as suivi tous nos itinéraires,
une révélation tattend au bout de ton périple. Bien plus qu'une révélation puisque tu as par-
ticipé 4 la renaissance de ['ceuvre que tu vas contempler. Tes pas ont suivi un tracé mystiqtie

qui a nourri la cité, Comme pour te remercier, elle va partager son secret avec toi.

Tu sors du Palais d’Acier par Ia passerelle qui surplombe la place Centrale. Avance et rejoins
le centre exact de la cité. Regarde cette place en contrebas, cette ville dans Ia ville. Le temps semble
s'arréter, le brouhaha cesse, la foule se fige. Regarde 4 I'horizon, les batiments s'effacent. Abyme
disparait. Ou plut6t : Abyme se révéle  toi. Tu commences 4 percevoir un mouvement tégulier,
qui tourne autour de toi. Une aiguille gigantesque, inlassable, imperturbable qui bat les secondes
du monde. Tu es au centre du temps, au milieu de la grande l'mrlogc universelle. . .

Mais déja elle faiblit. La vision s'efface. .. Il faut que d’autres empruntent ta route. ..

Et Abyme redeyiendra la Grande Horloge des Royaumes erépusculaires.







COMMENT

...s orienter

11 est tres difficile de s'orienter en Abyme. La cité est un labyrinthe qui se décline sur

plusieurs niveaux : rues, canaux, souterrains et parfois plus, comme dans l'inextricable
Quartier des Trabouliennes. Palmyre le Jeune a réalisé pour nous des cartes de tous les quar-
tiers (voir pp- 196 a 218). Etant donnée Iéchelle de ses Plans, il a dd élargir les tues et
les canaux et, dans un souci de lisibilité, n'a pu représenter les plus étroits.

Vous remarquerez également que seules les rues principales ont des noms. Cest une réa-
lité abymoise. Seules les grandes arteres ont été officiellement baptisées par le Palais d'Acier,
Ia plupart du temps en suivant les recommandations des ambassades ou les habitudes des
Abymois. Du reste, la Milice d'Acier a pris soin de disposer des plaques métalliques sur
lesquelles figurent ces noms. Les passages plus modestes portent souvent des noms offi-

cieux donnés par les habitants, mais ils peuvent changer d'un c6té a I'autre de la rue.

LFABOUSS@OTE

Cormime chacun sait, les poinis cardinausx sont déterminés par rapport au Soleil. En Abyme,
il existe un autre repere.

Quelques boutiquiers abymois, notamment Palmyre®, vendent lewr fameuse « boussole ».
11 s'agit d’un boitier dont Iune des faces est transparente, et contenant une pefite pierre issue
du Quanrtier des Hasards. Comme elle cherche a retrouver le palais de la Flamboyance i
Laguelle elle appartient, elle indique, dans son boitier, la direction du Quartier des Hasards,
et finalement d’Abyme, oit que le voyageur se trouve dans 'Harmonde.

* 50 deniers, réduction de 10 deniers sur présentation de ce guide.

...se déplacer ?

En Abyme, le piéton est roi. Les rues tortueuses, les escaliers escarpés et les’ Ponts étroits
rendent I'usage des chevaux et des attelages en tout genre plutot délicat. Si vos pieds sont
fatigués, yous pouvez emprunter les chaises a porteurs des différentes compagnies qui sillon-
nent Abyme en tous sens. Comptez 2 deniers par quartier traversé.

L'autre grand moyen de transport est la gondole. Les riches Abymois en possedent tous
une et la confrérie des passeurs (reconnaissables a leur fraise aux multiples plis) dispose
du monopole du transport public. Comptez 4 deniers par quartier traverse.

Notez que pour passer le Canal des Ambassadeurs, vous devez avoir recours aux pas-
seurs, depuis que I'édit de 1203 a ordonné la destruction des ponts et Ia construction des
barbacanes du Grand Pavé et de la Grande Maitresse. Il vous en cotitera une majoration
de 10 deniers.

Dernier moyen de transport public : Théodulfos, le géant de la place Centrale qui, pour
200 deniers; vous permet de trouver et de rejoindre rapidement tout point de la place, y

compris ses tavernes et ses boutiques mouvantes (voir p. 105).

...s’habiller ?

Abyme est une cité pluvieuse en toutes saisons. Prenez donc soin lors de vos visites de
vous munir d'une cape ou d’un manteau en grosse toile pour vous protéger de la pluie,

ainsi que de souliers peu glissants.

UNITES DE LONGUEUR

D fait de la présence de représentants de tous les royaumes; les unités de mesure uti=
Lisées pewvent étre trés variables. Par souci de simplicité, nous avons exprimé toutes nos

distances en multiples de coudées ou de metres, unités respectivernent utilisées en Abyme
et dans les royautiies voisins (Urguemand, Province litugique et Janrénie). La conver~

sioit {{GJIS 1 unite lﬂ PlﬂS PYO[})‘E llf!llSl.’E PIIT [ES autres TOleHﬂES est dO?lﬂEE par:

2 coudées = 1 métre = 5 chainons mercerins = 3 pieds modéhens = 3,3 pieds ophidiens
= L1 verge princéenne = 0,51 toise keshite = 0,17 perche boucaniére

.
...Se soigner ?

En cas de maladie ou de blessures, vous n'aurez pas de mal A trouver toutes sortes de
meédecins. Les ambassades pourront vous indiquer les docteurs résidant dans leur: quadrant,
Dans le deuxiéme cercle, vous trouverez d’excellents guérisseurs dans les Vices et des apo-
thicaires dans le Lierre. Les carabins du Quartier étudiant sont également excellents, bien
que souvent farceurs. Pour les poches percées, les massages lyphaniens et les « chatlatans »

des Marche-en-biais offrent des prestations correctes.

.
...envoyer du courrier ?

Pour: faire porter un message a l'intérieur d'Abyme, rien de tel que les coursiers de l'obs-
cur. Cette guilde abymoise née dans I'Aigue-Marine posséde aujourd’hui un bureau dans presque
tous les quartiers. Vous pouvez y déposer vos missives, mais également héler tout coursier (zecon-
naissable 3 son chapeau orné de plumes de corbeau) qui viendrait A croiser votre chemiti,

Certaines ambassades ne font pas confiance aux coursiers de lobscur et disposent de
leur propre guilde. Cest le cas de I'écaille dans le Quadrant ophidien.'

Pour les courriers vers Pextérieur, vous pouvez faire confiance a chaque ambassade pour
faire parvenir une missive dans son Ppropre royaume, et surtout a la poste royale janrénienne
qui propose des départs journaliers pour la Janrénie et de 13, un acheminement par les routes
vers tous ICS autres onﬂlmles EVIteZ les C()mpag‘nles limrgﬂs qul Duvrent Systemﬂt[que—

ment le courrier et Prathuent la censure.

OURECRUTER" &

...un guide ?

Etant donné le nombre i important d'étrangers, on trouve de nombreux guides en

Abyme. Leurs compétences et leur honnéteté sont trés variables et il nous est difficile d’en
recommander. Ceux que nous citons dans nos itinéraires pour des lieux particulierement

SR (dans les Hasards ou les Trabouliennes par exemple) sont siirs.

...un garde du corps ?
Aux moins dix compagnies de la République mercenaire ont leur représentation en
Abyme. Leurs bureaux se situent dans Uenceinte de '’Ambassade mercerine (voir p. 34).

Elles sont chéres, mais efficaces. Il est possible d’engager des soldats moins onéreux, mais

sans garantie, aux portes orientales de la cité.




...un mage ?

La tour de 'Ambassade mercerine (voir p. 34) abrite un bureau du Cryptogramme-magi-
cien. Vous pouvez également rencontrer les mages dans une dizaine de moulins disséminés
dans 1a cité, et négocier directement avec eux. Ces établissements, faisant également office
de taverne ou d'auberge, se trouvent dans les Brumes, les Frtudiants et les Trabouliennes —
ce dernier est difficile 4 trouver— ainsi que dans les Quadrants urguemand, ophidien, prin-
céen, keshite et janrénien. Trois d'entre eux font office d'académie (voir p. 166) : jorniste

dans le Lierre, éclipsiste dans les Ombres, et obscurantiste dans 'Aigue-Marine. -

, 5 . .
...un écrivain public ?
Depuis I'invention de I'imprimerie, la plupart des Abymois savent lire et écrire, 1ls sont

en général ravis de montrer cette supériorité et rendent facilement service aux étrangers.

...un domestique ?

11 existe de nombreuses bourses au travail, en Partictllitr dans ou aux abords des ambassades.

QUAND FESTOYER ?

CALENDRIER ABYMOIS

Le calendrier abymois est identique a celui des Royaites crépusculaires, a une excep-
tion notoire : Lantomne compte trois mois au lie de Punique mois que Lon trouve aillewrs
(voir p.169). Autre petite différence : les Abymois préferent le terme de vouivre a celui
de wyvern. L'année abymoise se décline donc ainsi ;

o Printetps : nymphe, dryade, troll

o Fté : phénix, vouivre, centanre

o Ailto"l"f 5 Cbi"lérf "lofgﬂ“f dfaglm

. o Hiver : harpie, bydre, tarasque 3

Chagque mois compte trente jours que les Abymois divisent en trois décades.

Traditionnellement, le dernier jour de chaque décade est chomé.

Tous les jours ?

Il ne se passe sans doute pas une journée sans qu'il y ait une féte, une cérémonie ou une

célébration quelque part en Abyme. Certains quartiers sont le théatre de festivités régu-

lieres et accessibles.

Au PALAIS DES GROS, évidemment, la féte est permanente, mais il est difficile d'y étre
admis. En revanche, les Gros organisent des Iachées de nourriture et les « festins périmes »
qui se forment au pied du palais ou sur la place Centrale sont impressionnants tant est
grande la ferveur des habitants envers tout ce qui vient des Gros.

DDANS LE QUARTIER DU LIERRE, les fetes lutines sont chaleureuses et accueillantes (voir
la Clairiére p. 27). §

DDANS LE QUARTIER DES OMBRES, chaque procession mortuaire s'accompagne de célé-
brations variées et parfois surprenantes.

DANSLEQUADRANT LYPHANIEN, I'hippodrome est le siége de joutes régulires. Le
programme, plutot improvisé, est placardé au mieux quelques jours a I’avance sur les murs
du quadrant.

DANSLE QUADRANT BOUCANIER, la féte est quasi permanente et I'alcool bon marché !

DANSLE QUADRANT URGUEMAND, les nobles proﬂtcnt de I'éte pour porter leurs
bals dans les rues. Voir en particulier l'allée des Duellistes (p .89).

DANSLE QUADRANT JANRENIEN, on célebre encore, sous une forme i peine dissi-
mulée, les Hérodiades qui sont interdites sur les terres du royaume, Ici, les statues des héros
des temps anciens ne furent pas détruites, c'efit été un sacrilege en Abyme. et des bals ou

des jeux s'organisent régulierement autour d’elles.

Fétes annuelles

IER NYMPHE. Pour I'équinoxe du printemps, le Quartier du Lierre et le Quadrant modéhen
sont en grande liesse : processions druidiques, banquets lutins et bals endiablés se succédent,
Exceptionnellement, les satyres ont toute liberté et en profitent largement, avis aux amatrices !

IER NYMPHE. Clest également le jour de la ronde des murs dans les Communes prin-
cieres. Les Princéens abymois ont transposé cette féte en organisant une procession jus-
qu'au Mur de la Foi, qui leur rappelle leur Grande Muraille. Les Liturges, prenant
ombrage de cette appropriation, organisent un grand pélerinage ce méme jour. Les deux
processions menées par les ambassadeurs s'invectivent sur tout le parcours. Tout le monde
se prend au jeu et personne n'en vient aux mains. En revanche, chacune rivalise de
démonstrations fastueuses et d’invectives imagées ! Les étrangers sont plus que bienvenus,
dés l'instant qu'ils choisissent clairement leur camp.

IT NYMPHE. La nuit, le Quadrant lyphanien est parcouru par ['inoubliable parade des
lampions.

28 TROLL. Pour I'anniversaire de la fondation des Terres veuves — qui se serait, dit-on,
jouée en Abyme — les méduses ouvrent exceptionnellement les portes de leur ambassade.
Tous les arts y sont a ['honneur.

1ER PHENIX. Grande foire dans Ie Quadrant keshite, l'occasion de faire d’excellentes
affaires, surtout pour les marchands keshites.

1ER AUl 4 PHENIX. Pendant le Grand Khukai lyphanien, Ihippodrome est le théitre de
joutes en tout genre.

12 VOUIVRE. Les Modéhens ont naturellement exporté leur fete de la lumicre — sur-
tout les bacchanales sur lesquelles elle s'achéve — dans certains quartiers d’Abyme comme
les Vices ou les Etudiants, ainsi qu'au Palais des Gros.

IER CENTAURE. Pour la féte des canaux, une gr;.mdc course de gondolcs st organisée sur le
Canal des Ambassadeurs. Elle n'a encore: jamais été remportée par un habitant du troisieme cercle.

4 CENTAURE. Sur la Grande Place, exceptionnellement vidée pour I'occasion, se tien-
nent les Actes flamboyants, grande exposition artistique organisée par les Gros qui ne man-
quent pas de chercher le talent par le biais de leurs télescopes. ;

I9 AU 21 DRAGON. Tous les ans, le 27¢ jour de Fautomne, les vignerons liturges ame-
nent en Abyme leur Saint Crusadier nouveau, un vin peu godteux mais excitant pour les
papilles. Dés I'ouverture des premiers fits, toute la cité s’émeut et s'emporte pour trois
jours d'ivresse et de débordements joyeux.

30 DRAGON. Grand carnaval dans le Quadrant princéen.

LER HARPIE, Pendant la nuit de la Veillecristal, les vieux Paragéens racontent les
Iégendes de leur lointaine contrée; autour de grands feux,

14 HARPIE. La voilerie de Tisse-Voltige organise une grande course de chars a voile jus-
qu'au Mur de la Foi (voir p. 84). Le vainqueur recoit un prix de Ia part de chaque ambas-
sade, le moins fascinant étant sans doute une bourse d’étude dans un monastére liturge.

IGHYDRE. Les Liturges disent qua force d'étre regardées avec insistance, les belles choses s'usent
et finissent par se briser. Tous les dix ans a lieu Ia féte des vitraux, durant laquelle des pierres sont
lancées sur toutes les églises du Quadrant liturge pour les débarrasser de leurs anciennes verre-
ries. Les étrangers sont bienyenus des lors qu'ils cachent leur joie de détruire de Iart local.

30 TARASQUE. La nuit des Masques, du crépuscule a 'aube, les Abymois défilent et se

travestissent en démons pour célébrer I'alliance de la cité avec les Abysses.




OU TROUVER....

B.de Warocup

Les bureaux du Trésor d’Acier permettent de changer toutes les monnaies des Royaumes

crépusculaires en deniers, & des taux fixes (voir p. 146).

...une auberge ?
- Depuis I'édit de 1203, il est interdit de Iouer un lit dans les premier et deuxiéme cercles.
Certains établissements y portent encore le nom d’auberges mais n'en ont pas la fonction.
Vous ne trouverez donc facilement 4 vous loger que dans le troisiéme cercle. Avec les
% plans de chaque quadrant (pp. 208 4 218), nous vous fournissons une sélection d’auberges
pour toutes les bourses, Par « auberges » nous entendons tout endroit ou vous pourrez

dormir. Sauf précision contraire, vous y trouverez également 2 manger et a boire.

i} LE GUIDE COCARDON

Pour une liste exhaustive des auberges, des tavernes et des établissements de plaisirs d’Abyrme,
consultez le Guide cocardon, édité par Kivin Mandel, et imprimé par Uatelier Fidelio.

..-une Gaverne ?
. Abyme compte un nombre impressionnant d’endroits ot se restaurer. Avec chacun de
nos plans (pp. 198 a 218), sous la dénomination unique de « tavernes », nous yous four-

nissons une sélection d’'établissements offrant le couvert, mais pas le gite.

l  ...une'boutique ?

% On trouve tout en Abyme, en particulier dans le Quadrant keshite. Certains quartiers
sont spécialisés dans certains produits et nous vous le signalons sous nos plans. Certaines

boutiques particuliérement intéressantes sont également mentionnées.

..S@nplarsirs
Pour compléter le tableau, nous accompagnons nos plans de quelques adresses ou vous
distraire (théatre, cabaret, maison aux fumées, bordels, etc.). Cette liste est loin d'étre exhaus-

tive ! Voir le Guide cocardon pour une revue compléte.

*.un musée ?

Pour mieux connaitre Abyme, vous ne manquerez pas :

-LA CONFRERIEDU CLAIR-OBSCUR (Clair-Obscur, 4 deniers, de 9 h a 20 h). Raconte
I'histoire d’Abyme de son origine & nos jours. Excellente bibliotheque (voir p. 44).
“, = -LEMUSEE DU GRAND CHANTIER (Matclu:—cu—b'mis, 2 deniers, de laube au crépus-
cule). Traite de la construction d’Abyme avec un éclairage plutot sordide puisque instal-
1é dans une maladrerie ot moururent de nombreux ouyriers.

- L’ ADMINISTRATION DES AMBASSADES (Premier cercle, gratuit, de 10 h a 16 h).
Permet de bien appréhender Abyme au travers de ses chapelles aux Gros et de ses salons

diplomatiques (voir p. 47).

Les ambassades entretiennent souvent des salles d’exposition sur leur royaume dorigi-
ne. Trois d'entre elles ont retenu notre attention :

- AMBASSADE BOUCANIERE (gratuit, de midi & minuit). Tout sur les boucaniers, leurs
navires et leurs actes de piraterie (voir p. I8).

- AMBASSADE D’URGUEMAND (2 deniers, de 'aube au crépuscule). Intéressante
galerie d'art, labyrinthe végétal surmonté d’une passerelle panoramique (voir p. 87).

- AMBASSADE JANRENIENNE (4 deniers,de 9 ha I7 h 30). Musée des Arts et Métiers,

fascinant panorama des techniques Logiques (i.e. qui relévent de la Loge janrénienne) et musée

des Armes et Bagages, exposition permanente d'objets de voyage aux multiples usages, tels
238 P! 1 ) yag B ges;

que le bitonarc ou la valise 4 bords coupants. Pittbresque !

Deux musées traitent de la magie :
- MustE bu CRYPTOGRAMME (Ambassade mercerine, 10 deniers, de midi au cré-
puscule). Représentation officielle de I'organisation magicienne (voir p. 35).
- MUSEE DE MNEMORIANE (Hasards, prix variable, permanent). Toutes les m:\gies,

racontées par une fée noire (voir p. 162).

Pour les amateurs d'art, rien de tel que de réussir a visiter le Palais des Gros, mais il
est possible de se rabattre sur de nombreuses autres collections privées — en particulier
dans les ambassades — et sur I'excellent collége harmoniste (Etudiants, gratuit, de 9 h a

I9 h mais fermetures soudaines et injustifiées, voir p. 160).

Enfin, Les expositions originales ne manquent pas ! Quelques exemp]es &

- MUSEE DES ENSEIGNES (Trabouliennes, gratuit mais donation conseillée, jour et nuit).
Exposition des plus belles piéces dérobées par les voleurs abymoi (voir p. 46).

- IGNACE LE FUGACE (Ombres, 10 deniers, crépuscule uniquement). Tableaux peints
avec le sang des victimes d'un tueur fou (voir p.68).

- PETITE GALERIE DES DIFFORMES (Marche-en-biais, 8 deniers, horaires aléatoircs). Non loin

de Ia cour des miracles, cette collection privée de monstruosités tordues en est la quintessence.

...un spectacle ?
Pour toute l'activité artistique, et en particulier pour le théitre, consultez la chromque
Les Sorties abymoises (voir p. 112). De nombreuses troupes de rue sillonnent les quar-

tiers d’Abyme, et quelques salles les accueillent réguliérement.

QUE LIRE ?

Lors de votre visite d’Abyme, vous ne manquerez pas de vous procurer les quelques livres

de chevet suivants. Ils étaieront votre émerveillement pour la grande horloge.

Quelques romans ?
o ABYME, Mathieu Gaborit, in LES CHRONIQUES DES CREPUSCULAIRES
'intégrale, édition Mnémos.
o A LA RECHERCHE DU TEMPS BLELL, Stcffa Oulazym, éd. Fidelio.
o NOTRE BULLE, Maximilien d'Outrevent, éd. Fidelio.
o MEMOIRES D’AMBASSADELUR, Patjah, éd. des steppes.
o MA VIE CHEZ LES GROS; Parsiflon, éd. du Palais des Gros.
o CARNETS DE VOYAGE DE VALIAN TORTE, aux presses universitaires abymoises.

Quelques ouvrages de référence ?
o ABYMEET SES INTRIGUES, collectifs d'auteurs, jeu de role, éd. Multisim.
o LE GUIDE COCARDON, Kivin Mandel, ¢d. Fidelio.
o MAIS QUISONT LES ABYMOIS 7, Melbéduse. Quatrepoil, éd. du Palais d’Acier.
o LES VILLES ET LEUR AME Arlchimil Leplantain, aux presses janréniennes.
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Cchelle en mEcres
1. Caserne d’Acier.
2. Coursiers de Lobscur.
3. Académie jorniste &3 ¥4, repaire de magiciens, plutét agréable (p. 166).
4. Asile de fous, qui laisse ses pensionnaires fliner sur la place (p. 26).

5. Cimetiére de lutins, un des rares cimetiere hors des Ombres.

TAVERNES :

6. Les Petits Lotis &1 %3, excellente adresse, difficile d’accds car en pleine mangrove (p.25).

7.La Grimpante &2 Y2 nesert que des alcools A base de plantes (verveine, gentiane...)

8. Taverne de maitre Dutil &3 ¥4, nourriture correcte et excellentes bidres 2 boire en terrasse (p. 27).

BouriQues :

9. Halle aux vins, ainsi que de nombreux autres marchands dans la rue des Treilles.

10. Marché de Gache, o on trouve de tout.

+ La rue des Giergeries tire son nom des nombreux fabricants de bougies.

+ Des enchéres ont lieu aux canaux Saint-Mathieu, Saint-Ambroise et Saint-Elme (p- 154).

+De nombreux commerces sur le Grand Pavé, dont plusieurs herboristes.
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3. Musée des Enseignes, ot les voleurs exhibent leurs trophées (p. 46).

TAVERNES (R45).

4. Auberge des Briques B1 X2, pas de meubles, que des briques...

5. Le Concile de 1123 &2 Y2, les plats, corrects, ont des noms historiques.

6. Au Diplomate Aviné &2 Y1, les anecdotes du tenancier sont meilleures que ses plats.

7. Auberge de la Faititre &3 X3, bonne adresse tenue par des farfadets jumeaux et facéticux.
8.1’Ambassade janrénienne &3 X3, décor luxueux hérité du passé diplomatique.

=+ Des tavernes so ines &3 X 2 difficiles A trouver illent des tripots, des arénes clandestines,
des bordels, etc. (p. 37)

HALLE AUX EMBRUNS

A Caserne d’Acier. B.La Grande Ecluse, passage obligatoire vers le Noctunnel (p. 12).
.La Cabane de I’Eclusier &3 ¥4, excellente cuisine préparée par le vieux de Pécluse.

Eire Mouillage, ot les navires s’entassent avant de reprendre la mer (p. 17).
D. Place de la Flotteuse, le coeur du quartier (p. 14)
. La Fiancée du Pirate 3T X2, sympathique taverne tenue par la belle Amalia.
- Plusieurs échoppes place de la Flotteuse, dont celle de votre dévoué cartographe.
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I. Caserne d’Acier.
2. Coursiers de 'obscur.
3. Colline aux Gribouilles, rendez-vous des artistes du quartier (p. 64).
4. Caveau d’honneur, aux grands hommes Abyme reconnaissante (p. 67).
5. Caveaux des grands architectes (p. 65), dont
. Caveau de Callicate Visterigne qui fait office de taverne &4 Y4
6. Académie éclipsiste &4 %3, repaire de magiciens, souventinvisible (p. 166).

TAVERNES
7 Le Requiem 32 2, pour les mélomanes et les alcooliques. .
8. La Veuve Munier &3 X3, manger ses petits plats dans le caveau de son époux.

PLAISIRS

9. La Cave 52 (%% 3, maison de joie fondée dans le
10. Petite chambre des acteurs, théatre d’implication tenu par le maitre Yslaveski (p. 68).

1 1. Tableau de chasse d’Ignace le fugace, peintures et sculptures plus que morbides (p. 68).

PLACE DES LIBERTINS (VOIR R74)
A Tertre des Humili¢s
B. Le Buits

beau d’une fameuse maquerelle.
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I Caserne d’Acier.
2. Coursiers de Pobscur.
3. La confrérie du Clair-Obseur abrite un musée sur Phistoire d’Abyme (p. 44).

TAVERNES

4. Le Chevalier Pourfendu &2 {2, taverne ot se retrouvent les commis du quartier.

5.Le Pére Liqueur &3 %3, pour bien manger, et surtout bien boire.

6.La Licorne &3 23, restaurant bon et agréable ou roucher la corne de I’animal mythique.
7. Atre des Compagnons &34 X4, grande taverne bien chauffée tenue par PEquerre (p. 83).

BouTIQUES

De nombreux armuriers dans la rue des Armes, auxquels vous préférerez peut-atre :

8. La Fontaine Bourgeoise &34 34, érrange érablissement ot I'eau sculpre le méral (p. 82).
9. Tours des fréres Molombre & 4 4, les meilleurs potiers d’Abyme (p. 82).

10. Tisse-Voltige &4 545, célebre voilerie organisatrice de courses de chars (p. 84).

I1. Chez Rokrilius &3 543, un minotaure connu pour ses statues en os (p. 85).

12. Maison Vonwyn &34 544, grand ébéniste, principal fournisseur des grands palais.

PLAISIRS
13. Bibeloterie de Mamie Ploum &4 ¥(3 W4 | étrange bric-a-brac faisant aussi bordel (p. 83).

Cchelle en mezres
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I. Caserne d’Acier.

2. Coursiers de Pobscur.

3. Pont des Désirs-Enflammés, 4 éviter ! (p. 117)
4. Chez Palchimiste fou (p. 96).

TAVERNES ;

5.La Diaphane &2 Y2 cockrails 2 composer soi-méme A partir d’ingrédients originaux.
6. Un Parfum d’Infini &2 X1, allez-y pour Porgue aux saveurs.qui crée le décor olfactif.

7 UEthére &3 X3, patisseries parfuméesa déguster dans un décor de soieries chatoyantes.
8. Moulin du Cryptogramme &4 X4, attention aux mages drogués jusqu’aux yeus.

PLAISIRS

9. Le Capitule B2 2% 2 et plus, maison aux fumées réputée, grande variété de drogues.
I0. Le Ventre du Dragon 53 D 3, vivez vos réves A travers un miroir déformant (p. 114).
11 La Fuite &% c883® 3, réfléchissez bien avant de fuir la réalité, vous risquez gros (p. 115).
12. Avec Eva 53 &3 3, intéressants échanges de personnalité (p. 115).

13. LEsplanade &4 839 3, maison aux fumées huppée, pour mondanités enivrantes.

B Baroacane 4 Ocvarcadire gl o
Dotmyre = Conrteopes dpwis. /.52 Cohelle e ahes

I Caserne d’Acier. 2. Coursiers de Pobscur. 3. Pont des Désirs-Enflammeés, A éviter ! (p.117)

"TAVERNES NOMBREUSES DANS LA RUE DES ENIVRES, UNE ADRESSE A L'AUTRE BOUT DU QUARTIER :
4. LeRepos du Galant &3 X3, avec ses repas copieux et Savoureux.

¥

BouTiQUES ;
+ Le marché aux odeurs, place Flagrance &34 #(4, éventail exceptionnel de parfums (p. 120).
=+ De nombreux herboristes et guérisseurs, en particulier :

5. Rémistance &3 ;‘(3, onguents 4 emporter ou 4 se faire administrer sur place.

6. Venelle des Sans-Visage &2 B 1, 4 éviter absolument ! (p. 118)

7 LAtelier &2 30 2, grand établissement, efficace, bon marché mais sans charme.

8. A vos Souhaits &3 W 4, partenaire de vos réves en chair et en os, sur commande (p. 118).
9. Un Démon 2 ma Table &3 &0 3, vaut le dérour, le mobilier comble vos désirs (p. 98).

10. Les Mille Portes &3 8@ 3, pour tous les gotits, toutes les tailles, tous les genres (p. 120).
I1. L’Art des Choses &4 3@ 4, extase et ravissements pour les cing sens (p. 121).

12. La Corne des Muses &4 539 4, spécialisée dans exotisme avec ses sirénes.

I3. Les Tours du Chapelet &5 9 5, on y réveillerait des courtisanes de la Flamboyance !
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1. Caserne d’Acier. Cahelle en mecres ;

1. Caserne d’Acier.

2. Coursiers de I'obscur.

3. Mont aux Lucioles, université abymoise, le bosquet se visite I nuit.

4. Castel Combrante, prestigicuse école militaire et diplomatique.
5.L’Harmonium, école des beaux arts abymois (p. 160).

6. La Grande Nef, immense bibliothéque installée dans une ancienne cathédrale.
7. Ecole Noire Sangre, on y enseigne 'art de conjurer les démons (p. 138).

AUBERGES :
8. Pension des déshérités [ 1, gratuit, mais le confort est 3 Pavenant du prix ! (p. 103).

TAVERNES

8. Les Nourritures Spirituelles RS rapide, mais pour payer, prévoir de la lecture (p. 108).
9.La Lune Noire &2 Y3, gotitez les confitures, dans un écrin de boiseries antiques (p. 136).
10. Le Vent d’Est &2 Y2, cantine estudiantine a Pambiance joyeuse et détendue (p. 153).

I 1. Moulin du Cryptogramme B2 o X2 salles d’étude au dernier érage.

BOUTIQUES DE NOMBREUSES ECHOPPES JALONNENT LA GRANDE MAITTRESSE :
12. Allée des Songes et sa célebre foire aux Artefacts, sous les arcades (p. 152).

I3, Passage aux Liens et ses nombreux drapiers et costumiers (p. 153).

2. Cour des Miracles, vitrine du quartier, et royaume des mendiants et des infirmes (p. 109).
3. Marché aux Membres, pour acheter ou vendre des morceaux humains (p. 110).

4. Place des Larmes, haut lieu de la greffe et de la découpe (p. 110).

5. Le Mouroir, immense maladrerie po._{ir les démunis (p. 111).

6. Musée du Grand Chantier, souvenirs malheureux de la construction d’Abyme.

TAVERNES

7. La Traviole &1 ¥2, trés bonne adresse, non loin du marché des Cloches.

8. Aux Trois Manchots &5 1 X2, trés bon rapport qualité prix chez ces infirmes cuistots !
9. La Sanguinarde &1 X1, salle repoussante mais les plats, bon marché, tiennent au corps.
10. La Gargotte &2 K2, seul érablissement du quartier 3 proposer des fruits frais.

BouTIQuUEs
11 Cloches de Bronze &1 %2, de rout, a prix modique, ayez la patience de chiner ! (p. 109).

PLAISIRS
+ La petite galerie des Difformes, musée de monstres, prés de la place des Larmes.
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L. Pont des Ateules
2. Palais de Sombrefont, demeure du célébre Advocatus Diaboli, ancrée par sa fontaine.

A EXCEPTION DE CE PALAIS, LES MAISONS DU QUARTIER SONT MOBILES !
X Pakuis de Sicklar, immense chceau volant, appartenant i IAdvocatus atticré des Gros.
X. Caserne d'Acier, également mouvante, mais pousvue dune phalange de harpies.

X\ Musée de I Magie, tenue par Ia fée noire Mnémoriane (p. 162) g !
X. Mobile de Quantitatis, curicux acbre mécallique ec prophéciqies "

TAVERNES Tris peu pETABLISS NTS QUI SOUFFRENT DE LEUR INACCESSIBILITE. NOTRE PREFEREE :

X. 1a Roche-Griffon 3 '3, qui se trouve souvent pres du débarcadire du premier canal.

BOUTIQUES :
X La rue de la Fune, ondulant dans le quactics, est bordée d'échoppes dastrologucs (p. 152).

e

N 7 > »
s [P ==:S >
e Ve A

=

/
e N 2 » )
«'

N

A Ocvarcadere Cchelle en meeres.
B Barbacanc
" Escatier

1. Palais du bourgmestre, magnifique mais dont I'autorité sareéte 4 ce quartier (p. 140).
2. Caserne d'Acier.
3. Coursiers de I'obscur.

4. Acadéamic obscurantiste &3 %3, extéricur impressi et intérieur (p. 166).

Gatoepre — Cartigrapcs dpons 7352

5. Académie de I'Equerre, avec vue sur le Quartier des Hasards que les nains étudient.

6. Palais de I'Ecarlate, luxuriant palais appartenant A un puissant démon (p. 142).

7. Jardin démoniaque, son jardinier et ses espéces quon ne trouve nulle part ailleurs (p. 28).
* 8. Halle obscure, point de passage vess Ies Abysses (p. 170).

9. Pont Saphir, chef d'ceuvre de maitre Lehussite.

TAVERNES
10. Etoile du Matin &3 Y4, tour de guet convertie par Aria la méduse et tenue par sa fille.
1L U'Azurine &3 '3, rendez-vous des démons et de leurs conjurateurs.

BOUTIQUES (R 154)
12. La Plume et le Pinceau €4 f}‘«r, meilleur marchand d'encres diaboliques en surface,
13.Maison Elsther &5 S5, potrr engager un domestique démoniaque.

+ L'avenue des Ombres-Piles et le boulevard du Fréle sont les deux artéres spécialisées dans les commerces de luxe.
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L, I Ambassade mercesine (pr 34), fuisant aussi office dimmense aberge @3 (2 X 2

2. Trois bureaux du Trésor d'Acier.

Cehelle en miceres S

B Bordacane
b L. Ambassade modéhenne (p. 24).

2 > 2. Arbre-roi, chéne immense mi-véy étal, mi-minéral (p. 24). | e
o Ot 3 Tresor dAcien | Ao Coniraters \{fl'obscur. . ; e ; i Red ol () ;
AUBERGES ity ~ arlogrgptes difms 7552 el ! AUBERGES i
5. LaSerpe 40: &2 22 W9, une auberge simple cc fleurie. E 5. Le Poing Rouge &2 42 T, lits confortables mais repas infects.
6. Auberge des Cygnes &3 J3 Y2, agréable et proche du deusiéme cercle. " 6. La Tour de Gépétio &3 X G impeccable et tenue par une sympathique farfadine éclipsiste.
7. Au Vieil Empire &4 Jid5 Y4, a notre avis, Ihétellerie la meilleirs dAbyme. TN

TAVERNES 7. La Tanitre &1 KT, service médiocre i toute heure du jour ou de la nuit.

8. L'Alcheron Joyeux &2 W3, oti on déguste les meilleurs plats modéhens, ; 8. Le Bon Coin &2 W3, excellent plat unique d'une vicille capitaine en retraite.
9. A Pleines Coupes &2 X2, pour boire beaucoup plutdr que bien. b 9. Au Petit Veneur &53 Y2, rendez-vous des chasseurs des marécages.

T0. Tonnelle de Barcalinas &4 Y4, pour goter les meilleurs vins de La marche, ;

Cchelle en mecres : 3. Coursiers de I'obscur.

BouTIQUES

BOUTIQUES T0. Pont des Murmures (voir Quadrant modéhen et p. 23)

T10. Au pont des Murmures (p. 23), on trouve les meilleurs artisans modéhens, dont ;
+ Le Tonneat de Barcalinas (94 «f45, excellentanarchand e vins.
- Le Petit Burin &3 04, un éhéniste de grand talen.
. Ainsi que de nombreux apothicaires (4 of4d.

+ Notez qu'a l'ambassads, les mercenaires yendent les fruits de leurs pillages.
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T Ambaceader phani (pour une description du quadrant, voir p. 36).
2. Teésor d'Acier.

3. Coursiers de Iobscur.

AUBERGES A
4.La Selle Dorée &1 (3, Yilda propose le meilleur rappore qualité /prix du quadeant.

5. Les Yourtes &I {2 un village nomade sur Les toits d'entrepts désaffectés,

6. Le Vent du Nord &2 2, chambres plutdr calmes 3 quelques pas de lambasside.

7. A Mammouth Fringane &2 |23, viandes savoureuses  dégustersur des fourrures épaisses.

TAVERNES DES ETALS DANS TOUTES LES RUES PROPOSENT DES PLATS TYPIQUES LYPHA-
NIENS.
8. Le Ventre Percé &3 X1, seule taverne pour ceux qui ne supportent pas a nourricure locle,

BouTiQuEs

*+Tits peu d'établissements fixes, tout se trouve dans les rues, en particulier les célibres armes lyphaniennes,

et toutes sortes d'animaux.

PLAISIRS

+ Nomb joutes a I'hippodrome Volotka (p

2 placardé surses murs).

9,
Cehelle en mieres g‘F Bl Daroacane

Cchelle en ;rimds -%%\%F;%_

T. Ambassade paragéenne (p. 63). Gitingre = Contspuaptcs s 7357 |
2. Trésor d'Acier.

3. Chamboule des braves, un haut mur de crines des plus impressionnants (p. 63).

4. Souffleurs divoire, drole d'orgue fait de défenses d'animaux lointains (p. 63).

5. Monte-charge 3 mammouths.

AUBERGES !

Une multitude dauberges prés dé 1a pores de Ville-Tanis. Notre sélection :
6. La Vaillante Halte &2 [ 2 %1, i lambiance typiquement paragéenne.
7 A I'Heure des Parages &3 |23 T3, auberge calme, sur le Grand Canal.

TAVERNES

8.Chez Ima BT T2, une sympathique matrone paragéenne.

9. Tavernie des Lames-d'0r &2 Y2, sur e colisée du méme nom (p: 61).
10. Au Gratte-Pied &3 X3, tout prés de Ambassade.

BOUTIQUES

+ Nomb boutiques sur la Grande Maitresse, pour les nouveaux arrivants.

I 1. Criée des braves, pour recruter un bon guerrier paragéen (p. 40).

12, Marché des autres cuirs &2 42, pour acheter toutes sortes de peaus (p. 63).
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L. Ambassade d'U d, et son jardin scénographique (p. 87) Daigre ~ Vanlegnaptis s 1,352
2. Préceptorale, dispense gratui ses ensei (p. 86)

g

Satmpre = Gartsgnaptes s, /557

1. Ambassade liturge (p. 90)

3. Trésor d'Acier, deux bureaux, prés de I'ambassade et sur le Grand Pavé. 2. Trésor d'Acier.

4. Coursiers de I'obscur. 3. Goursiers de 'obscur.

AUBERGES BEAUCOUP D'ETABLISSEMENTS ACCUEILLENT LES VOYAGEURS ARRIVANT PAR
LE GRAND PAVE. 2 4 -~ TEMPLES

g
4. Basilique Saint-Germain,

5. La Lorgoloise & 2 (&2 Y2, qualité et prix moyen, mais pignons sur ruc: .
6. La Baronne &3 |3 73, truculente auberge tenue par I'épouse répudi€ d’in baron. 5. Couvent Sainte-Tanis (ne se visite pas).

7. Lite &4 125 X3, trés agréable, on'y descend par un flin depuis le Grand Pavé. i 6. Monastize Saint-Tgnace (un clotre guvert aux visteurs)
8. Moulin du Gryptogrameie @4 |4 Y4, avssi surniomE IS g Krineelle, ; T Ls Sinc Live (eglie)

. ! 8. Eglise Saint-Arnoult.

TAVERNES 9. La Sainte Croix (église).

9. La Souffrenuic &1 YT, caverne miteuse; mais ouverte toute a nuit.

+ Eglises pour les convertis de tous les royaumes sur la place des Vitraux (p. 89).
10. La Table dAgone &4 4, excellent ditionnel of se Tes nobles.

AUBERGES

BouTIQUES ‘ 10. Auberge du Saine-Errane &3 2 2, hors de prix 3 moins décre licurge (p. 60).

+ Nombreuses boutiques sur le Grand Pavé, pour les nowveaix arrivants, | I L. Auberge Sainte-Marthe &3 |23 ¥'3, seule 3 pratiquer des prix corrects pour les étrangers.
PLAISIRS

I 1. Théatre des Ephéméri i isations en plein air (p. 89).
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. Cehelle cn mecres
M Barbacanc

L. Ambassade ophidienne, également appelée « Ia Veuve noire » (p. 99).
2. Tuésor d'Acier. R T
3. Nombreux burcau de UEcaille, service de coursiers propre au quadrant. : 1. Ambassade princéenne, siége du conseil des princes. T e el o
AUBERGES

4. Les Frissons &3 2, auberge peu confortable mais spacicuse, il y  coujours de Ia place
5. Moulin du Cryptogramme &3 i3 1, Adrila est charmante, mais médiocre cuisinitre. ;
6. A la Belle Saison &2 =2 X2, austire ec accucillant celes prix Sont abordabl f AUBERGES

7.A rout Seigneur &3 [23 Y3, suite unique o les sceurs Mirtange vous dorlotent i outrance, [3 6. Moulin du Cryptogramme ()2 [ed2 Y2, ambiance un peu carcérale mais il fait frais en éé.
7 Le Créneau &3 |3 Y4, viandes roties i dévorer dans une place forte miniature.

8. Les Délices de Tslana &5 |5 Y4, ancien palais ot vous seréz traité comme un prince !

2. Deux bureaux du Trésor d'Acicr. 3% Coussicrs de Tobscur,

4. Gentilhommidre des Venture, entre les tours des Décumes et des Ambreux (p. 102).

5. Tour des Bouttenjoute, pour voir les chevaliers princéens & action (p. 102).

TAVERNES

8. Parfums d'Antan &2 T2, plats originaux, musique douce et décor satiné. .
9. Caft Formetti 93 Y3, cher mais calme.et raffiné, pour souffler cntre deus visites. TAVERNES

10. Salon des Mets-Anges &4 %5, excellente, vos indiscrétions fixent le prix (p. 100). 3 9. Les Rouges Viscéres &1 X2, viandes en gros, au décail ou sur place, et 4 petit prix !

10. Galéjades &3 KT, nourriture sans incérét, les Princéens sy retrouvent pour potiner....

PLAISIRS
T 1. Théiere des Deus Sccurs &3 I3 3, offie Ie meilleur répertoire ophidien. BOUTIQUES LA PLACE DE L'AIGLON ET L’AVENUE FANYA-SHOTIN SONT TRES COMMER-
GANTES,

5. Distillerie des Vendesdieux &3 942, spiritueux originaux et amusants, mais chers (p. 10T)
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1. Ambassade keshite, composée de deux superbes casbahs (p. 148).
2. Trois bureaux du Trésor d’Acier,

| Cscaliers Cehelle cn mecres
3. Coursiers de I'obscur,

AUBERGES (R150)

4. La Rose des Sables 2 [2§2 K2, petic établissement bien ten.

5. La Meédinah &3 3 Y3, ot descendent de nombreux marchands.
6. Moulin du Cryptogramme &4 |3 T3, avec vue sur les Hasards que 165 mages étudient.
7. Uxoile de Shalai &4 [ 4 ¥4, le grand luxe !

TAVERNES
8. La Rose desVents & 2 X2, batiment traditionnel keshite en imnan rouge.,
9. LOasis &3 K3, tenue par une sympachique famille d'ogres du désere.

M1

10. La Palineria &4 Y4, distille trente sortes de Morabic et propose des segretains excellents !

BOUTIQUES LA RUE DU LEVANT EST LA PLUS GRANDE ARTERE COMMERCANTE DE LA
VILLE.,

T 1. Ephraim Velad, préteur sur gages opulent, défie toute concurrence (p. 148).

PLAISIRS

12. La Tour des Brumes &4 39 4, pour fumer le narguilé comme li-bas.
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1. Ambassade janrénienne, disposant d'une excellente hostellerie &4 X 4.
2. Poste royale, capable d'acheminer le courrier partout dans tous les royaumes.
3. Trésor d'Acicr.

~ TAVERNES .
4. Marmeladin &2 Y2 sur les toits de Tusine fabriq
5. Taverne des Romantiques &3 %3, refuge de jeunes artistes mal aimés de leur ambassade.
6. Le Gibet de Maldoror &34 X8, rendez-vous des conjurateurs du quadrant.

AUBERGES

7 Philauverne de IEffervescence &3 243 W3, auberge et salon tenus par Iambassade.
8. Philauverne de la Réconciliation €93 =43 ¥'3, auberge ct salon tenus par Iambassade.
9. Moulin du Cryptogramme &4 [d4 34, le plus tranquille de ces établissements

la célebre janrénien

BouTIQUES
T0. Horlogeric de Ranne (34 F<4, profitez des artisans venus écudier le temps abymos.

PLAISIRS
T L Le Gynéitre &3 839 2 oi tous les rdles son tenus par des femmes.
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1. Ambassade boucanitre, et son passionnant musée (p. 18)

2. Trésor d’Acier. 3. Coursiers de I'obscur.

AUBERGES
4. La Grande Cambuse &1 [T, une véricable foré de piliers o tendre son hamac.
5. LEscale &3 4 Y3, excellente auberge pleine de souvenirs de marins.

TAVERNES

6. UEscaille BT Y1, bouge miteux, mais Jgs histoires qui sy content sont terbles !

7. Roc-Abyme &2 Y9, bruyante, enfumée, enjouge, tapageuse, bref... boucanidre |

8. Ls Gorge Pleine &3 T2 #B® 3, immense variété de thums ce de flles 3 savourer. ..
9. La Godlette &4 K3, fameuse taverne dans le ventre d'un navire tiré A quai.

10. L2 Dunette Arritre G4 4, Ia plus raffinée des tavernes boucaniéses,

T L. La Marigéane &34 4, goticez a L erés copieuse cuisine de cetre géante.

s N—

INDEX GENERAL DES RUES ET CANAUX

Rue (COORDONNEES PLAN Rut COORDONNEES. PLAN
Abbadrah (Rue d") 04-P4 Princéen Braquemart (Ruc) SI2-T12 Vices
Absinthe (Rue de ) 09-P10 Brumes Buis (Rue du) 115-]15 Licrre

Acacia (Passerelle de I') GI3-GI4+ Licrre Buiz-de-la-Mirandole (Avenuc) L5-16 Keshite
Académic (Canal de 1) HI4-114 Lierre Buiz-decla-Mirandole (Rue)  G6-H6 Jancénien
Ached-al-Nazir (Ruc) J5-LS Keshite bt (Ru0) H23 it .
Administration démoniaque  MT1-KIZ  Premier Cercle Callicate-Visterigne (Rue)  L9:M9 Frudiancs
Administration diplomatique  J13-M16 Premier Cercle Caneres (Rue des) K7 Frudiants
Adoubement (Avenue de ) NI9-P19 Clair-Obscur Canopéus Humisia (Ruc) s EI3:E14 Modéhen
Adzo-de-Fratelli (Avenue)  HIO-GIT  Aigue-Marine Capitule (Place du) Q0 Brumes
Agapanthe (Passerelle de ) FI3-G13 Lierre, Caresses-Mercenaires (Rue des) TI2-T14 Vices
Agone-de-Rochronde (Avenue) UI6-UL8 Urguemand Caveau (Ruc du) Q17 Ombres
Aiglon (Place de I') R3 Princéen Cendrelle-Leesha (Rue) Q5-R7 Princéen
Aigue-Morte (Canal'd’) GIT-HIT Aigue-Marine Centaure (Rue du) NI7-O17  # Clair-Obscur
Aimflede-de-Lorgol (Canal)  VIS-VI7 Urguemand Cent-Bretteurs (Rue des) G20 Mercerin

Air (Place d') P19 Clair-Obscur Cent-Chasseurs (Avenue des) HI9-G20 Mercerin
Alchémille (Passerclle de ) GI4-GIS  Licrre Ceux-qui-rampent-dans-le-Gicl DII-EL3 Boucanier
Alcdves (Place des) 118 Trabouliennes (Avenue de)

Aleste-Mainvive (Canal) 17119 Trabouliennes Chahut (Place du) K6 Erudiants
Alfectis (Rue de I) QI0 Brumes Chambre-Royale (Avenue de 12)G7-F10 Jancénie
Alleguiore (Canal) UI4-UIS Urguemand Champ-des-Chefs (Canal du) N23-N25 Paragéen
Alliance-des-Haches (Rue de I) EIS-F15 Mercerin Chapelains (Canal des) 19 iturge
Almedia (Ruc d') v M6 Etudiants Chardon (Rue du) 115 Cicree
Alyak-Khukai (Ruc) 120-K20 Lyphanien Charmante (Rue) uI2 Ophidien
Ambassade boucaniére BII Boucanier Charmes (Rue des) 111 Aigue-Marine
Ambassade carme WII Ophidien Chitelpierre (Avenue de) FI6-DI8 Mercerin
Ambassade janrénicanc c8 Janrénien Chaude (Ruc) RI3 Vices.
Ambassade keshite 1304 Keshite Chéne (Place du) D20 Mercerin
Ambassade liturge 0228p22 Liturge Cher-Ami (Rue) HI7-H18 Trabouliennes
Ambassade lyphanienne K22 Lyphanien Clicralices (Place des) 117 Gl Obscus
Ambassade mercerine DI8 Mercerin Chevaliers (Rue des) Vid Urguemand
Ambassade modéhenne Cl4 Modéhen Choix-Raffinés (Ruedes)  SI3-RI4 Vices
Ambassade paragéenne N22 Paragéen Chroniques-Sylvestres EI3-El4 Modéhen
Ambassade princéenne P4 Princéen (Avenuc des)

Ambassade urguemande u17 Urguemand Chuchoteurs (Rue des) D6 Janrénicn
Ambassadeurs (Canal des) = Cercles 2 & 3 Giergeries (Rue des) Gl6 Lierre
Anapoloy (Rue) Q4-Q6 Princéen Cigué (Ruc de la) HIG Lierre
Anciennes (Rue des) S8-T9 Ophidicn s (Canal des) DI6 Mercerin
Androgyne (Rue de I') RI3-RI4 Vices Gimetitres (Avenue des) QI5-T17 Ombres

Anga (Rue des) N22 Paragéen q-Cuirassés (Ruc des)  NISNI9  Clair-Obscur
Anthémon (Rue d7) EI3 Modéhen Cirse-des-Champs (Avenuc du) I14-115 Lierre
Antidote (Ruc de [) Q9 Brumes Chairiére (La) HI3 Lierre
Apocyn (Passerelle de 1Y) GI3-GI4 Lierre Cleres-Obseurs (Canal des)  QIS-NI19 Clair-Obscur
Apparences-Trompeuses (Rue des) JI3-KI3  Premier Cercle Coffre (Ruc duw) G10 Aigue-Marine
Araignées-Sombres (Rue des)  LIO-MI1 Premier Cercle Coliséc des Lames-dOr 024 Paragéen
Arbaléte (Rue de I) LI7-MI7 Clair-Obscur Collége-d'Incervise (Rue du)  G6-G7 Janrénien
Arboline (Rue d) WIG Urguemand Collines-Yyeline (Rue des)  BI3-BI4 Modéhen
Arboris-I'Humitin (Avenue)  EI4-EI6 Modéhen /Mercerin Colombes (Rise aus) FI1-GII Aigue-Marine
Arbre-Roi (Ruc de I') BIS Modéhen Commerce (Rue du) L2-M3 Keshite
Arbre-Roi (I) CI5 Modéhen Commere (Rue de l2) K2223 . Lyphanien
Archevéques (Canal des) S2I-R23 Liturge Communes-Princires (Ruc des)OT4-PI4 ! Premier Cercle
Archives (Rue des) KII Premicr Cerele Compagnons-Fagonniers B9-D9 Janrénic
Ardachir (Rue des) 14-H5 Keshite (Avenue des)

Ardegrif (Rue d) WIS-VIS Urguemand Complices (Canal des) V5-R7 Ophidien /Princéen
Ardent (Canal I) QI2RI2 . Vices Confrérie (Canal de l2) L17-K20  Clair-Obscur
Arcza-Conti (Place) WI0 Ophidien /Teabouliennes
Arnel (Canal &) AT4-BIS Modéhen Conseil-Marriareal (Avenue du)V6-V8 “Ophidien
Armateurs (Ruc des) BIO-BIL Boucanier Consticution (Avenuc deds)  E6-E7 Josisénien
Armes (Rue des) MI9-120. Clair-Obscur Constitution (Canal de la)  F8-EL0 Jansénien
Armoise (Ruc de I) Gl6 Lierre " | Comneille-Rousse (Rue de 1) J23-K24 Lyphanien
Arts (Canal des) WI2-WI3  Ophidien Cororca (ot 4% 021 Paragéen
Ascalon (Rue d) EI3 Modéhen Courorcicrs (Rue des) D5-D6 Janténien
Assemblée (Rue de I) CI6-C17 Mercesin Courtois (Rue du) RI2 Vices
Assemblée-des-Clans-de-la-Plaine FIG-GI8  Mercerin Craie (Rue de) L6 Feudiants
(Avenue de 1) Craintes-ct-Douleurs (Ruc des) K11 Prémier Cercle
Assemblée-des-Venins U9-VI2 Ophidicn Creusaille (La) L17-GI7 Traboulicnnes
(Avenue de 1) Cristal (Rue de) JI2-K12 Premier Cercle
Astrefitincelant (Rue de 1)~ M5-05 Princéen (SliRntit) TI6 Ombres
Au-Deli (Rue de I') QI6 Opmbres Cyanne (Rue de) U4-T6 Princéen
Avenir (Canal de I') J6-L9 Ecudiants/Hasards Gygneline (Ruc de) Bl6 Modéhen
Azulius (Cour) 9 Trabouliennes | Cysile (Rue de) P21-023 Liturge
Azurée (Place) HI2 Aigue-Maririe Dame (Place de 1) W9 Ophidien
Azurie (Rue d') El4 Modéhen Dante (Ruc) Ul6 Urguemand
Bang (Canal du) P9-P10 Brumics Dawamesk (Avenue) RI0-SI0 Brumes
Basse (Rue) X AigueMarine Débarcadére (Avenue du)  El4 Modéhen
Bazar (Rue du) M4-N4 Princéen Décoctions (Ruc des) P11-QIL Brumes

Ben Morkh (Rue de) P23-Q24 Paragéen Délices (Rue des) RII-R12 Vices
Bienheureux (Canal des) RI4-S14 Ombres/Vices Demeures-de-I'Hiver (Rue des) $6-T7 Ophidien
Bien-Nantis (Boulevard des)  ITTJIT Aigue-Marine Deuil (Rue du) Ql6 Onbres
Bizuts (Canal des) L6 Ecudiancs Dextrin-de-Cétarmond (Rue) 12-L4 Keshice
Blasons (Avenue des) LIS-MI9  Clir-Obscur Diplomarts (Rue des) F6-G7 Janrénien
Bodhea (Rue de) M22.122  Paragéen Diplémés (Rue des) N7-M8 Erudiants
Boicérule (Rue dc) VI6-VI7  Urguemand Divin-Marquis (Canal d) QI2-RI4 = Vices

Boiteux (Canal des) P7-08 Marche-en-biais Dix-Sept-Barons (Aventie des) UL3-ULS Urguemand
Bokkor (Rue de) BIO Boucanicr Doiges-Agiles (Rue des) RIZ-RI3 Vices
Bonnes-Moeurs (Rue des)  QI3-QI4  Vices Donzelles (Avenue des) SI1 Vices
Bons-Bourgeois (Avenue des) 112 Aigue-Maine Do (CioaD) F20-E22 Litasica
Bons-Tieurs (Rue des) N22-N23  Paragéen Dt (s DIG-FI9 emen
Bosques (Passerelle des) GI5 Lierre Douves (Places des) EI6 Mercerin
Bosques (Rue des) GIS-HIS  Lieree D DLk (At il o1 ioes
Boucanicrs-des-Lisiéres (Rue des) CI2-D13  Boucanicr Douze-Primats (Canal des)  RI8-T21 Liturge
Bouffon (Ruc du) K11 Premicr Cercle Dresseuse (Avenue de 1) 121-K22 Lyphanien




COORDONNEES

Dryatric (Chemin de) DI4-CIS

Duellistes (Allée des) VI6-X16

Dun-Sun (Ruc) 02

Eau (Place d) NI7

Ecarlate (Boulevard) I11-113

Echiquier (Canal de I') 116-J17

Eclopés (Canal des) N7-09
oles (Rue des) M6-M7

Ecritures (Rue des)

Eeu (Ruc de )

Effroi (Rue de )

Egarés (Canal des)

Biais

Electeurs (Rue des)

Elémentis (Canal des)

Elixir (Rue de ) OI10-P10

Elyséa-Conti (Place) vI2

Ematleth (Canal) TI0-V10

Emaél-Loyran (Avenue) HI2-G13

Embrunelle (Canal) CI1-DI13

Emelgance (Rue &) UL7-W17

Emeline-Vertmanteau (Rue) B4

Emeraude (Rue de I') HI2-HI3

Empire (Place de I) EL4

Empirc-de-Keshe (Ruc de 1)~ 015

Empirc-des-Sens (Rue de I')  SII-TLI

Enclave-Boucanitre (Rue de I) O13-PI3

Encorneur (Ruc de I') H20-H21

Encres (Ruc des) KI3
Encriers (Canal des) L9-M9
fant-Radieux (Avenue de 1) J2-M2
fer (Ruc de I) K12
QI3-RI3
K7-L7

Eniviés (Ruc des)
Ennui (Rue de I') K
Ensanglince (Avenue de ) UL4-W15
Encretien-Félin (Avenuc de ) E8-FI0

“péc (Rue de ) MI7-NIT
Epitaphe (Rue de I) SI6-T17

quinoxe (Rue de 1Y) L8-LY

kman XIX (Canal) WI4-XIS
Erithio (Canal) HILHI3
Espleurance (Ruc de I) DI4
Etrier (Route de I') EIB-EI9
Etrier (Rue de I') PI8-O18
Etshah (Ruc des) G21
Etudes (Canal des) N7-M8
Fanya-Shotin (Avenuc) R4-Q5
Farence (Rue de) Wis
Facfa-le-Sage (Canal) 117-H18
Faucon-Cornu (Rue du) L8-L9
Fauvette (Rue de Ia) D8-DY
Fayots (Rue des) KG-L8
Femme-Fleur (Ruc de [2) 2
Fer-Croisé (Canal du) P20.022-R24
Fesydine-Sonve (Ruc) H6-H7
Feu (Place de) NI9
Fhriils (Canal des) 023-P24
Fidélité (Avenue de Ix) NI8-PI9
Floripel IV (Avenuc) CI3-B16
Fondateurs (Ruc des) EI8-FI8
Forbande (Canal de L) AI1-BI2
Fort-Franc (Rue dc) DI2
Fortune (Canal de Ix) GOJIT
Fosse (La) UI4-TIS
Fougére (Passerelle dela)  FIS-GIS
Fous (Place des) HIS
Fragrance (Place) RI2
Fraine (Canal dc) CI5-C16
Francs-Jardiniers (Avenue des) BI3-BI4
Fraternité-de-la-Croix VI9-T20
(Rue de la)
Fréle (Boulevard du) HI2-F13
Fréres-Ennemis (Canal des)  JI5-GI7
Frimaspre (Ruc de) XI5
Fumées (Ruc des) P9
Giche (Place de) HIS
Gaillardises (Ruc des) SI12
Galleazo-Eleni (Canal) L6-N7
Galmash (Canal du) 12222
Galopée (Canal de L2) 119-D21
Ganiklov (Place) Qs
Gants (Canal des) RI3-SI4
Garde-Mort (Rue) DI9
Gardogne (Ruc de) WI7-XI8
Généreux-Partage (Rue du)  HI6-118
Gedle-Grise (Canal de ln)  T16-V16
Gloire-du-Matin (Rue dela)  M23-124
Gomme-du-Jizz (Canal de )  O10-QI0
Gralmach (Canal) 121-023
Grand Pavé (Le) =
Grande Maitresse (La =
Grande-Muraille (Canal de la) R3-Q7
Grandes-Idées (Rue des) E9-FI1
Grandes-Vignes (Canal des)  DI3-CIS
Grégore-d'Armancenct TI5-XI6
(Grand" ruc)

PLAN

Modéhen
Urguemand

Princéen
Clair-Obscur
Aigue-Marine
Trabouliennes
Marche-en-biais
Frudiants

Janténien
Clair-Obscur
Premier Cercle
Brumes /Marche-en-

Janténien
Brumes
Brumes
Ophidien
Ophidien
Aigue-Marine
Boucanier
Usguemand
Modéhen
Aigue-Marine
Modéhen
Premicr Cercle
Vices

Premicr Cercle
Mercerin
Premier Cercle
Etudiants
Keshite
Premier Cercle
Vices
Erudiants
Urguemand
Janrénien
Clair-Obscur
Ombres
Etudiants
Urguemand
Aigue-Marine
Modéhen
Mercerin
Clair-Obscur
Lyphanien
Erudiants
Princéen
Urguemand
Traboulicnnes
Eudiants
Janrénien
Etudiants
Keshite
Liturge /Paragéen
Janrénicn
Clair-Obscur
Paragéen
Chair-Obscur
Modéhen
Mercerin
Boucanier
Boucanicr
Hasards /Aigue-Marinc
Ombres/Libertins
Licrre

Licrre

Vices
Modéhen
Modéhen
Liturge

Aiguc-Marine
Teabouli

RUE. COORDONNEES PLAN

Griffons (Ruc des) 1213
Grimoires (Rue des) LI7-MI7
Grisaie (Rue de) Wi7
Guerre (Rue de 1) jI2
Guerres-Gueules (Canal des)  CI0-BI2
Guerriére (Avenue de la) 122-H23
Guilde-de-Larezie V859
(Avenue de L)
Guilde-de-Morhandiaze
(Canal de la)

Guilde-d Esayhide (Canal de 11)S6-X10
Guilde-des-Chimres VI2-XI2
(Avenue de la)

Guildes (Rue des) 18

Halle aux Embruns JI8-K20

T6-VIO

Harems (Canal des) 155
Harmonde (Avenue del)  OI3-MI5
Harsch (Rue du) P20-021
Hasc (Rue de ) DIY
Haubert (Rue du) KI19-M19
Haute (Rue) GI2-GI3
Hautes-Dames (Avenue des)  ES8-D9
Hauts-Lignages (Rue des)  GII-GI2
Heaume (Rue du) NI8
Hector-Lugar-de-Maintcnance SII-RI2
(Ruc)
Hélyse (Canal) ©9-CI0
Hiéritiers (Ruc des) GIO
Hermine (Ruc de 1) T4-Us
Hermin-Filigrand (Ruc) G7-F8
Hippocampe (Rue de I') PI7-QI8
Hippogriffe (Rue de Iy MI7-NI7
Hishbak (Rue des) H23
Hivernale (Rue) XI2-Y12
Horloge (Grand Canal de ) —
Horloge-Nocturne (Avenuc de 1) U4-RS
Horlogers (Ruc des) c8
Housse-Galants (Rue des)  SI2-T12
imgam (Rue des) DIS-EI6
iéme-Hastaran (Avenue du)
Janrénien
Hunette (Avenue de Lx)
Hyprodon (Ruc de 1)
Hippodrome Yolotka
Ilusions (Rue des)
Imnan (Place des)
Inceadics (Ruc des)
Incubes (Rue des)
Indulgents (Canal des)
Industrie (Avenue de ')
Infortuncs (Rue des) Q4.
Inquisition (Rue de I’y UIB-W20
Interdit (Pont) L17

BII-CI2
R9-S10

TI10-UT0
12
VI0-UIT
W7-V8
Isle (Canal de I') cis
Lite-Zveda (Ruc) P2-Q3
Lsceemont (Ruc d7) uIs
Ivraic (Rue de I') 113-114
Jaillesse-de-Rekyatle (Ru)  G6-G7
Jansénie (Rue de) NI5-NI6
Jarnac (Canal) 018-L20
Joailliers (Avenue des) F7.G7
Joordahn (Ruc des) 122.H23
Joline (Ruc de) Hs-H6
Josephevan-Hacter (Rue) GII-GI2
Jour (Canal du) KI-L6
Justes (Rue des) SI8

8 s

Intrigantes (Rue des)

Licrre
Urguemand
Brumes

Lierre

Vices
Erudiants
Lyphanien
Mercerin/Lyphanica
Princéen
Vices
Mercerin
Urguemand
Trabouliennes
Urguemand
Paragéen
Brumes
Paragéen

Axe Nord-Sud
Ase Est-Ouest
Princéen
Janeénien
Modéhen
Urguemand

i (Ruc) 54
Kawa (Rue du) RIO
Keretken (Ruc) R3
Kharadj (Rue des) 13
Khukai-Alyak (Rue) K21-H22
Klanpar (Rue de) L23-M24
Kofré (€anal de) FI7
Keiff (Ganal du) Q10-QI1
Laina (Canal) K20-K22
Lakhmid (Avenuc des) 1213
Lakmashi (Canaly N2-02
Lamantines (Rue des) D20
Lance (Rue de la) LI8-MI8
Lance-d'Argent (Avenuc de la) L24-N24
Lapis-Lazuli (Avenuc du) HI2-112
Larcins (Rue des) J16-116
Larmes (Rue des) MI0
Lacifa (Rue des) J4-I5.
Légende (Rue de Ia) CI2
Lessaéra-Conti (Place) U6
Levant (Ruc du) M4-ES
Liberté (Rue de Ja) BI1
Libertins (Place des) UI4-TIS
icorne (Rue de 1) QI8-P19

Premier Cexcle
Clir-Obscur
Urguemand
Premier Cercle
Boucanicr
Lyphanien
Ophidien

Ophidien

Ophidien
Ophidien

“Trabouliennes
Clair-Obscur
/Traboulienncs
Keshite
Premier Cercle
Paragéen
Mercerin
Clair-Obscur
Aigue-Marine
Janrénicn
Aigue-Marine
Clair-Obscur
Vices

Janrénien
Aigue-Marine
Princéen
Janrénien
Clair-Obscur
Clair-Obscur
Lyphanicn
Ophidien
Troisitme Cercle
Princéen
Janrénien

Vices

Mercerin

E7-E8

Boucanicr
rumics
Lyphanien
Brumes
Keshite
Premicr Cercle
Premsier Cercle
Brumes/Vices
Janrénien
Vices
Liturge
Chair-Obscur
/Teabouliennes
Ophidien
Premice Cercle
Ophidici
Ophidien
Modéhen
Princéen
Usguemand
Lierre
Janrénicn
Premier Cercle
Clair-Obscur
Janzénien.
Lyphanica
Janrénien
Aigue-Marine
Keshite
Liturge
Princéen
Brumes
Princéen
Keshite
Lyphanien
Paragten
Mercerin
Brumes
Lyphanien
Keshite
Princéen
Mercerin
Clair-Obscur
Paragéen
Aigue-Marine
Traboulicanes
Premicr Cerele
Keshite
Boucanier
Ophidicn
Keshite
Boucanier
Ombres
Clair-Obscur

RUE COORDONNEES  PLAN

Liseron (Rue du) 114-115
Livariens (Canal des) C12-D12
Livee-Sacré (Avenue du) U21-522
Liesahide-Eleani (Rue) X11-XI3
Loge (Canal de L) E7-F8
Logorées (Ruc des)

Lorum (Ruc de)

Louvelle (Rue de)

Lucine (Canal)

Lune (Ruc)

Lune (Rue de L) Variable
Lyphane (Rue de) MI6

Lys (Canal des) GI3-FI5
Madjid (Avenue des) 14-16
Madrin (Canal) JIS-I17
Maerchrak (Rue de) PL
Makzel (Canal) TII-VIL
Muitres-d'Acier (Avenue des) ELS-BI7
D20-E20
SI2RI2

Malthus-le-Ble (Avenue)
Mandragore (Avenue de la)
Mangrove (Ganal de 1) HIS-115
Mangrove (L) FI3.G1§
Maponetto (Ruc) DI2
Marais (Canal des) SI8-W18
Maraudeurs-de-Rorjuth (Rue des) C17-DI7
Marbre (Rue du) SI5-T15
Marche-Modéhenne (Rue de la)NI5-N16
Marches (Ruc des)

Margelles (Rue des)

Martre-Blonde (Rue de l2)

Maspalio (Ruc)

Masteréa-Majores (Avenue des) U6-S8
Matheus-Alas (Rue) M8-M9
Macria (Canal des)

Mausolée (Ruc du) SI5
Mazdak (Rue de)

Méduses (Rue des)

Médusia (Rue de)

Meleneria (Rue) UI2-UI3
Meliara-Eleani (Rue) V8-X9
Mémorial (Canal du) 016-Q18
Mer-Azurée (Ruc de 1) BII-AT2
Mer-d'Orion (Rue de la) BI2-BI3
Mer-Echancrée (Rue dela)  CI3
Mer-Scintillance (Rue de la)  DI2-CI3
Mére (Avenue de 1) K20-K25
Meres-des-Tarasques (Avenue des) FI2-E13
Merkava (Rue des) F22
Merles (Ruc aux) FII-FI2
Mers-du-Nord (Canal des)  BIO-FIT
Métiers (Canal des) K7
Meyrandh (Canal) ur-wz
Micsva-Mate (Place) N5
Mill'Batailles (Rue de) DI8-C19
Mille-Secousses (Rucdes)  K7-K8
Mille-Tentations (Ruc des)  RI2-S14
Miroir-d'Argent (Place du) P4

Moite (Canal de) S14-Q17.
Moite (Ruc) RI3
Morbise (Rue de) XI3-X14
Morcylence (Avenue du) EI7-HIS§
Mortencre (Rue de) G5-G7
Mortnoire (Ruc) HIO
Moscagne (Rue de) X17
Moughende (Rue de) WI4-Y15
Moulin (Bassin du) HI3
Murmures (Pont des) E15
Muses (Grande Allée des)  L6-N7
Myrtes (Rue des) HIS
Mysté-e (Rue) RII
Nantiquets (Rue des) J17-J18
Narguilé (Rue du) 09010
Nazir (Ruc des) J4-I5
Nécropoce (Canal de) GI9-F20
Nejma (Rue de)
Nejmia (Ruc)
Nevers (Canal)
Nielles (Rue des)
Noctunnel (Ie)

NI9-N20
115.J15
KI8J19

Norheim (Ruc de)
Notaires (Rue des) S17-S18
Noyés (Canal des) J20-K24
Nucnce (Ruc dc) 022-P22
Nufud (Canal du) QI0-QII
Nuits-Blanches (Rue des) M8
Nymphéa (Ruc de)
Nymphetees (Canal des)
Official (Rue de I)
Omar-Khayyam (Canal)
Ombres-Piles (Avenuc des)
Onphle (Rue d)

Opium (Rue de I')

Or (Place de I)

Oraisons (Ruc des)

P24-024

EI3-E14
TII-RI4
GIS-GI6

Licrre
Boucanie
Licurge
Ophidien
Janrénien
Janrénicn
Janrénien
Urguemand
Jancénicn
Lyphanicn
Hasards
Premicr Cercle
Licrre
Keshite
Trabouliennes
Princéen
Ophidicn
Mercerin
Mercerin
Vices
Lierre
Lierre
Boucanier
Liturge/Urguemand
Mercerin
Ombres
Premicr Cercle
Aigue-Marine
Erudiants
Lyphanien
Trabouliennes.
Ophidien
Etudiants
Ophidien
Ombres
Lyphanien
Tiaboulicnnes
Boucanier
Ophidien
Ophidicn
Clair-Obscur/Ombres
Boucanier
Boucanier
Boucanicr
Boucanicr
Lyphanien
Boucanier
Lyphanien
Afgue-Marine
Janténien/Boucanicr
Erudiants
Ophidien
Princéen
Merecrin
Exudiants
Vices
Princéen
Ombres
Vices
Urguemand
Mereerin
Janénien
Algue-Marine
Urguemand
Urguemand
Lierre
Mercerin/Modéhen
Etudiants
Licrre
Brumes
Trabouliennes
Brumes
Keshice
Mercerin
Lyphanien
Keshite
Clair-Obscur
Lic

Rue COORDONNEES  PLAN

Or-Blew (Ruse de T') BII
Ordovolubilis (Rue de ) “R8-R9
Orge (Rue de I') HI5-HI6
Orgie (Rue de I) PIO
Orkhane (Ganal ') DI9-D21
Osle-dEmelgance (Canal)  XI6-VI7
Ortie (Rue de I') HI4

Ost (Canal de I') VI3-VI4
Ounwahn-Soufflebisc (Ruc)  BII
OQurse-Brune (Rue de I') E2L-F21
Outre-Tombe (Avenuc &)~ TIS-RI8
Paix (Canal de la) DI0
Palais d'Acicr 014-NI5
Palais des Gros MI0-PI3
Parages (Rue des) NI6
Parlements (Place des) G7
Pariotes (Rue des) WIL-UI3
Pays-Luth (Rue du) BI3-BI4
Pégase (Canal du) NI7-NI8
Péloran (Rue de) H7-17
Pénitents (Rue des) TI8-022
Perles (Rue des) L3:M3
Petits-Enscignants (Ruc des)  UL6-VI6
Petite-Muraille (Canal dela)  N6-R6
Petites-Connaissances (Avenue des) F10-DI1
Pecit-Fol (Rue dc) HI4-HI5
Peupliers (Rue des) HI5
Pierronie (Rue de) EI3-E14
Pillards-de-Karst (Rae des)  GIB-FI9
Pique-Sanglante (Ruc de la)  L20-M21
Pleurcuses (Ruc des) RI7-S17
Pleurs (Canal des) L6K7
Poches-Percées (Canal des) ~ N6-N9

RIS-PI7
11818

Pont-des-Morts (Rue du)
Porcs-Renversés (Rue des)
Portulans (Ruc des) C9-B10
Potins (Rue des) OI8-PI8
Poudre-aux-Yeux (Rue de la)  QII-QI2
Préceptorale (Canal de) F6-F8
Prédicants (Canal des) F6-D8
Premier (Canal) -
Premier-Liturge (Canal du)  QI9-U22
Preux (Rue des) QI7-PI8 «
Prince (Canal du) OL-P3
Prince-Lot-Sha-Tgnolv Q2-ps
(Avenue du)

Professcurs (Avenue des) L6-L7
Progeés (Rue du) C6-C7
Prophéte-Ziyadin (Canal du) H3-K3
Province-Liturgique (Rue de 1a)P14-015
Pupitres (Place aux) EI8
Puy-Front (Rue des) HI4
Quatre-Hivers (Canal des) ~ N2-NS
Questcurs-de-I'Espleur (Rue des) G21-F22
Quintiliade-Institutionnelle  D9-DIT
(Avenue de 1)

Raison (Place de la) D6
Rankchards (Avenue des)  EI19-E20
Ranne (Rue de) H5.H6
Renarde-Blanche (Ruc de11)  E21-E22
Repos (Ruie du) QIS-RIS

Boucanicr
Brumes

Lierre

Brumes
Merecrin
Urguemand
Lierre
Uguemand
Boucanier
Lyphanien
Ombres
Janrénien
Premier Cercle
Premier Cerele
Premicr Cerele
Janrénicn

/ Ophidien

Modéhen
Clair-Obscur
Janrénien

Liturge

Keshite
Urguemand
Princéen
Janzénicn

Licrre

Lierre

Modéhen
Mercerin
Paragéen
Ombres
Ecudiants
Etudiancs
/Marche-en-biais
Ombres
Traboulicnnes
Janrénicn 3
Clair-Obscur:
Vices

Janrénicn
Janténien

Entre cercles I e 2
Licurge
Clair-Obscur
Princéen
Princéen.

Ecudiancs
Janténien
Keshire
Premier Cercle
Mercerin

o Lierre

 Princéen
Lyphanicn
Janténien

Janrénien
Mercerini
“Jantéaien
Lyphanicn
Ombres

Reépublique-Mercenaire (Rue de 12) MIS-NI6' Premier Cercle

Revenants (Avénue des)
Reviveur (Rue du)

Révolte-des-Femmes (Avenue de L
Rhéteurs (Canal des) K7-L7
Rigello (Ruc) DI2
Riveverte (Ruc de) E14-FI4
Rochronde (Rue de) TIGULT
Ronce (Avenue de 1) HI4
Roufs (Canal des) DI2-E12
Rougelune (Canal dc) BI8-CI8
Rougevert (Canal) FI4-BI6
Route-du-Thé (Capal de 1) ES-HS-I7
Royale (Voic) F8-G8
Rubaiyacs (Rue des) H3-F4
Sablama (Rue de) P4.QS
Said-ibn-Kalim (Canal) 1236

Ombres
Lyphanica
Liturge
Brumes
Etudiants
Modéhen
Vices

Licrre

Keshite
Aiguc-Marine
Liturge
Brumes
Mercerin
Aigue-Marine

broisc (Canal) 113
Saint-Arnoult-IErrant (Rue)  WI8-U21
Saine-Dacmon (Canal) HI0-HI3
Sainte-Croix (Avenuc de i) R21-522
Saint-Elme (Canal) HI3-HI4
Sainte-Marthe (Ruc) Q20-Q21
Sainte-Tanis (Ruc) §22-R23
Saint-Eudes-d'Oustremance (Rue) $20-U21
Saint-Germain-Sombrépée (Ruc) Q22-R23
Saint-lgnace-le-Martyr (Ruc) RI9-S19
SaincJanus (Rutc) $22-523

at-Mathieu (Canal) HI3
Saint-Salicien-de-Ventgarde (Ruc) R19-Q21
Saint-Thobald (Canal) TI3U13
Salanistres (Rue des) R8-Q9
Salle-Métallique (Avenue de ) MII-KI3

Onibres
Mcicerin
Janténien
Erudiants
Boucanicr
Modéhen
Urguemand
Licrre
Boucanicr
Mercerin
Mercerin/Modéhen
Jansénien/Keshite
Janrénien
Keshite
Princéen
Keshite
Lierre

Liturge
Aigue-Marine
Liturge
Lierre
Liturge
Liturge
Liturge
Liturge
Licurge
Liturge
Lierre
Liturge
Usguemand
Brumes
Premier Cercle




COORDONNEES  PLAN

Sancre (Rue du) LS-MS
Sang-de-Brume (Canal de)  FI1-GI3
Sankara (Rue de) M22-123
Sans-Foi (Ruc) 89
Sans-Repos (Rue des) RI6
Sans-Terres (Rue des) FI9
Sapi G23

: M3-P4
Satyre (Ruc du) s12
Schizophrénes (Rues des)  KII-KI2
Sculpteurs-d Ineangibles (Rue des) CI1-C12
Sedja (Rue des) G3-Gs
Schark (Rue des)
Selhabin (Ruc)
Sénéca-Eleani (Ruc)
Séncscendre (Rue de) X16-WI8
Sens (Ruc des) Q2
Sept-Cités (Canal des) R2-04-P6
Septentrion (Canal du) R4-T4
Sept-Sultans (Canal des) F4-G5
Sépulere (Rue du) P16
s me (Avenue)

hebda (Ruc)
ara-Elcani (Ruc)
a-Eleani (Rue)

Siloerrt (Canal)
Similondine (Canal dc L)
Sinucuse (Rue)
Sarurs (Canal des)
Scurs-Pourpres (Ruc des)  VI0-WI0
Solcramine (Place de) W17
Soleidin (Rue) K4
Soleil (Rue) F22
Sombresonge (Canal de) FI8-H20
Songes-Creux (Rue des) GI1
Sororale-des-Esprits W8-WI0
(Aveaue de L)
Sororité (Rue de la)
Souvenir (Rue du)
Sprites (Avenue des)
Stance (Rue de)
Seele (Place de L)
Styx (Ruc)
Succubes (Rae des)
Syldes (Canal des)
Syllenia-Seenxi (Rue)

TS
H2I-124
QI4TI7

Tartarin (Canal)

Keshite
Aigue-Marine
Paragéen

Princéen
Vices
Premier Cercle
Boucanier
Keshite
Lyphanicn
Princéen
Ophidien
Usguemand
Vices
Princéen
Princéen
Keshice
Ombres
Princéen
Modéhen

Premier Cercle
Ombres
Liturge
Ombres
Ombres
Premier Cercle
Modéhen
Princéen
Lyphanien
Ombres

<o

Rue G COORDONNEES  PLAN

Tastemestres (Rue des)
Teho-Kar (Ruc du)
Tekelila (Avenue)
Tengri (Place)
Terre (Place de)
Terres-Veuves (Rue des)
Testament (Rue du)
Thé-Carme (Canal du)
Timoniess (Ru des)
Timur (Rue des)
Tombeaus (Rue des)
Tombes (Ruie des)
Torgut (Ruc de) 120121
Tortage (Rue de) DII-DI2
Toundra-Inondée (Canal de 1a) L20-K25
Tours-Noires (Rue des) X11
Toxicophiles (Avenue des)  Q9-RIT
Tranchepierre (Rue de) 020-N21
Teaversaines (Venelle des)  HIS-GI6
Treilles (Rue des) GI5-HI6
Trévor (Rue de) K17
Trichears (Rue des)
Trois-Cents (Rue des
Trois ismaires (Canal des)DS-EI T
Troisiéme-Légendaire (Rue du) F8-E10
Tslana (Canal de) R
Tyl (Ruc des) N22
Université (Rue de I K7-K8
Urguemand (Rue d) ols
Vaillance (Ruc de L) NI6-NI7
Valearur (Avenuc de) XI3-WI5
Valrok-le-Capuchonné (Rue)  C16-DI9
Vaperolles (Rue des) PI0-QIL
Verseuse-dEau (Avene de la) K2-KS
Vertiges (Rodeuse des) K19
Veuve Noire (Ambassade carme) WIT
Vicaires (Canal des) T20-V20
Vitrau (Place des) s22
Voiles (Avenue des) KI8-K20
Voir-du-Juste (Ruc dela)  ES
Voir-du-Sang (Ruc dela)  F5-GS
x-du-Simple (Rue del2)  F:
Welm (Rue de) M22
Welmara (Rue de) L22-M23
Welmsaar (Ganal) M20-022
Windara (Rue de) M20-M21
Xi-llychov (Ruc)
Ypres/(Rue des)

PI3-O14
TI5-T16
R9-QIO

Ophidien
Paragé
Princéen
Lyphanien
Clair-Obscur
Premicr Cercle
Ombres
Brumes

Brumes
Paragéen

re
Lierre
Trabouliennes

Janrénien
Janrénien

Prin

Paragéen
Frudiants

Premier Cercle
Clair-Obscur
Urguemand
Mercerin

Brumes

Keshite

Halle aux Embruns
Ophidien

Liturge

Liturge

Halle aux Embruns
Keshite

Paragéen
Princéen
Licrre
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Qurobore ou ouroboros: «elui qui se dévore la queuer

1. Dessin d’un serpent qui se mort la queue. 1l symbolise le cycle éternel
dela
11 désigne ainsi le cycle infinie de la nature. Il peut aussi bien signifier

la totalité d’un monde, du cosmos qu’un raisonnement paradoxal

rie et de la mort, le mouvement perpétuel du recommencement.

et énigmarique, une évolution majeure que I'alliance

entre les puissances du ciel et de la terre.

2. Toute oeuvre qui 2 pour vocation la deseription de lieux imaginaires tels
que villes, contrées, mondes ou cosmos au moyen de textes mythologiques,
descriptions scientifiques, encyclopédies, témoignages, récics, nouvelles,
bestiaires, portraits de personnages, fac-similés, carres, illustrations

ou rous autres documents et rcpréssmations appropriés.

In «La panencyclopédie Borges» / Internet 2009

© MNEMOS 2009
ISBN: 978-2-35408-063-1



Ence quatriéme jour
du mois de ’hydre 1283, nous, Gros
dans notre infinie plénitude,
énoncons Uarrété suivant.

I est formellement interdit a quiconque
de mettre a profit 'invention du farfadet
Luther Fidelio nommée « imprimerie »
pour tenter de cartographier ou de décrire
dans son intégralité notre cité d’Abyme
qui e saurait en aucun cas se résumer
en un simple ouvrage.

Les contrevenants
seront passibles
d’emprisonnement
en Place des Libertins
a perpétuité.
Leurs ceuvres
seront consommeées
en notre palais.
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